SYBASE

Modélisation des processus métiers

PowerAMC™ 15.1

Windows



ID DU DOCUMENT : DC31020-01-1510-01

DERNIERE REVISION : Juin 2009

Copyright © 2009 Sybase, Inc. Tous droits réservés.

Cette publication concerne le logiciel Sybase et toutes les versions ultérieures qui ne feraient pas I’objet d’une réédition de la documentation ou de la publication
de notes de mise a jour. Les informations contenues dans ce document pourront faire I’objet de modifications sans préavis. Le logiciel décrit est fourni sous
contrat de licence et il ne peut étre utilisé ou copié que conformément aux termes de ce contrat.

Pour commander des ouvrages supplémentaires ou acquérir des droits de reproduction, si vous habitez aux Etats-Unis ou au Canada, appelez notre Service
Clients au (800) 685-8225, télécopie (617) 229-9845.

Les clients ne résidant pas aux Etats-Unis ou au Canada et qui disposent d’un contrat de licence pour les U.S.A. peuvent joindre notre Service Clients par
télécopie. Ceux qui ne bénéficient pas de cette licence doivent s’adresser a leur revendeur Sybase ou au distributeur le plus proche. Les mises a jour du logiciel
ne sont fournies qu’a des dates d’édition périodiques. Tout ou partie de cette publication ne peut étre reproduit, transmis ou traduit, sous quelque forme ou par
quelque moyen que ce soit (électronique, mécanique, manuel, optique ou autre) sans I’accord écrit préalable de Sybase, Inc.

Les marques déposées Sybase peuvent étre consultées sur la page Sybase trademarks (http://www.sybase.com/detail?id=1011207). Sybase et les marques
mentionnées sont des marques de Sybase, Inc. ® indique le dépdt aux Etats-Unis d'Amérique.

Java et toutes les marques basées sur Java sont des marques ou des marques déposées de Sun Microsystems, Inc. aux Etats-Unis et dans d'autres pays.
Unicode et le logo Unicode sont des marques déposées d’Unicode, Inc.

Tous les autres noms d'entité et de produit utilisés peuvent étre des marques ou des marques déposées de leur propriétaire respectif.

Use, duplication, or disclosure by the government is subject to the restrictions set forth in subparagraph (c)(1)(ii) of DFARS 52.227-7013 for the DOD and as
set forth in FAR 52.227-19(a)-(d) for civilian agencies.

Sybase, Inc., One Sybase Drive, Dublin, CA 94568


http://www.sybase.com/detail?id=1011207

Table des matiéres

Notions de base relatives a la modélisation de processus métiers .............1

Diagramme de hiérarchie de ProCessUS  .....iciieeirriiiiiitieiiiiieeeieeieeeeieineeeneeeanns 2
Diagramme de ProCessUS MELIEIS  ..iiueiiriireeeieeiteeneeeereeaseeneeneeaseeneensenseaneeneenes 3
Diagramme de SEerviCeS d@ PrOCESSUS  tuuueerenuteeenneeeenneereeneeeeeneeeeeneeeesnaeessnneesennnes 3
Langages de processus de MPM  ..oiiiiiiiiiii ittt teeeereeteeeeaannneeessessnnneeessanns 4
Création d'UN MPM oot it e it e e e et et e e e e e aiaaaaaas 5
Propriétés d'Un MPM .ottt e e aa s 7
Gestion des angages de PrOCESSUS  viuueeiireineeereerueeereenneeereenneeesesnneessennneeseennnees 7
Apercu du code d'un MPM i e e 7
Changement du langage de processus dun MPM ... oo 8
Construction de diagrammes de hiérarchie de processus ...........ccc........ 11
Objets d'un diagramme de hiérarchie de processus ........cocieviiiiiiiiiiiiieiieiieneennnn 11
Création d'un diagramme de hiérarchie de processus ........cccveevieiireieeieeieeneennenns. 11
Construction de hiérarchies de ProCesSUS  .....ceieeieeieriiiiiieiieiieieneiieiieeieeanennennss 12
Construction de hiérarchies a l'aide de loutil Processus  .......cccccevveveininnnnen.. 12
Développement et réduction des hiérarchies de processus .........coceevvveennnnnn. 13

Réorganisation, déplacement et réutilisation de processus dans une hiérarchie
................................................................................................ 14

Création de flux par défaut entre processus dans un diagramme de processus

11 0= 1= S PP 15
Construction de diagrammes de processus metiers ........c.cccceeeeveeeennnnesa17
Notions de base relatives au diagramme racing  .....ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeens 17
Objets d'un diagramme raCiNe  ....eeiiiiiiiiiieeeeeeeeeniieeeeeeeresssnnneeessesennnnns 18
Création d'un diagramme FraCiNe  ....cceiiieiiieiiieieiteeiteeie e eaeeaneeaneeaneenaanns 18
Notions de base relatives au diagramme de chorégraphie ........ccocevviiviiiiiinninnnnnn.. 18
Allocation des responsabilites  ......cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 18
Suivi de la chorégraphie des ProCeSSUS  .....c.vveeiereiieeneeieeeeeieeieeneensennennss 19
ANAlyse dES AONNEES  o..viiiiiiiit it ii i et e eieeeaeeeiseeenaseaaeeanaenn 20
Modélisation de la mise en 0euvre des ProCESSUS  ..vvivveereereeeeeseereeseeneeneenenns 23
Objets du diagramme de chorégraphie  ......cccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 23
Création d'un diagramme de chorégraphie  .......cccviiiiiiiiiiiiiiiiieiei e, 24
Notions de base relatives au diagramme de flux de données  ........ccvvvrviiiniiinnnnnn... 25
PrOCESSUS (MPM) ittt ettt et eeeeaannaeeeeesesesnanneeessesensnnnneessssssnnnnes 25
Création d'UN PrOCESSUS  vuevviieiieeeteeeetneeeeaeeaseaseeeeneeneeeseesesneenesnseesennes 26
Propri€tés d'UN PrOCESSUS  t.viirieneineietiieeeneeneeeeeaeeeseeneeneeneenseeneensensensennes 27
Spécification des types de mMise €N 0BUVIE  ...ic.viiiiiiiieriiireiieieiieereiieeeneannnn 34
DECOMPOSItioN dES PrOCESSUS  tuvvinriereeneeineeneeaneeneeareeneeaseeneenssenseaseeneensns 38
Unités d'organisation ( MPM)  ...oiiiiiiiiii i i e ee et eeee e eenaseaneeeaneen 42
Création d'une unité d'organisation  .......c.eeeeereeieeieeneerieenreeeereeereeieeneennsn 43
Propriétés d'une unité d'organisation  .......ccciiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 44
Attachement de processus a des unités d'organisation ...........ccceeviiveinniannenns 44

Modélisation des processus métiers iii



Table des matieres

Affichage d'un processus COMmMUNAULAIrE  ..iiiiiiiiiiieierireieiiiiieeeeeeeeennns 45
Gestion des couloirs et des POOLS  .i.eiiriiiiiiiiiii i eeieei e reaee s 45
DEDULS (MPM ) otitiii ettt ettt e ettt e e e e et e e e e eaa e teneaeaneeneanenseneanennenannns 50
Création d'Uun débUL  ...iiiiiiii i i e e e e e e 50
Propriétés d'un débUL  ....iiuiiiiiiii i e e e e ee i aan 50
FINS (MPM ) ettt e et e e e e e e e e e e e e e e e e 51
Création d'Une fiN  .oeiiiiii i e e e et e e e e e 51
Propriétés d'Une fin  ..iiiiiiiiiiiiii i i e e e e e e e aas 52
D=3 o) o 3 (1L 2 N 52
Création d'une deCiSION  ...iiiiiiiii i e e e e e e 53
Propriétés d'une deCiSION  ....iiviiiiiieiiiiie i e et eeee e eeeee e 54
SYNChronisations (MPM ) o it ettt ettt iiieeeeeeeeeteeaaannnnnaes 54
Création d'une synchronisation  .......c.eiieiieeiieiieieiieieeeeeieeeteeeeeeeaeeneennnn 55
Propriétés d'une synchronisation  ........cccviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii it ceeee e 55
FLUX (MP M ) ittt e ettt et ettt eeeeenaneeeeaannaneeessennnnneessssnnnnnaessssnnnnnes 56
Création d'un fLUX  co.iiiiiii i i e e e e e e e 57
Propriétés d'un flUX  .o.eiiriiriiiiii i e e e et eaan 57
AssOCiations de role (MPM)  ..eeniiiit i it i e ee e eteeeneeenaseaneeeanaenns 59
Création d'une association de role  ......ccoeiiriiiiiiiiii e e e 59
Propriétés d'une d'association de role  .......cceiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieei e 59
EVENEMENTS (MPM) oottt ittt ittt et et et e eteeneenseaseaneaseansenseneennennan 60
Création d'Un VENEMENE  ..iiiiiiiiiiiiii i e e e e e et eteeneeieeneeanenen 61
Propriétés d'un EVENEMENT  ...iiiiiiiiitiiiiiit it e et i et e e e eereereaneeneennenns 61
Gestionnaires dEVENEMENT  ..iiiiiiiiiiiiiiiii i e eeeeteeerneeeeneeneeneeneeaans 62
Format de message (MPM) ..ottt ittt teeerineeeeeeesennnnneeessssannnnes 63
Création d'un format de MESSAZE  ..evviiiiiiiiiiiiii i eieeeeeeeeeeaneeeanaanns 63
Propriétés de format de MESSAZE  ..vivrviiriintiirieieiieiieeieeareeieeaneeaneaneennn 64
Parties de message (MPM)  ooiiiiiiiiiiiiiiii i ittt ettt et eiiseeeeeeeteaaaaannaes 65
Création d'une partie de MESSAZE  ...evviireiniiieeiriieeieeieeieeeeeereeieeneeneennennns 66
Propriétés d'une partie de MEeSSAZE  ..cviivivriiiiitiieiieiieiiiieeeeeeieeieennenen 66
DONNEES (MPM) oottt ettt ettt et e et e easeeneeeeaseenseaseaneeneeaseaneenean 67
Création d'Une dONNEE  ...iiiiiiiii i i e e et e e e 68
Propriétés d'une dONNEE  ....einiiiriiiiiti it e e et et e e e eereeeenaenns 68
Liaison d'une donnée a un objet d'un modeéle externe  ........cecvvvviiiiiniiinnennn, 69
Spécification d'une donnée pour un flux, un flux de ressource ou un format de
NIESSAGE tiiiieeeeeeeeeeeeeeeneansnnnnnnnnsesseseseeeesesasssssssssssnnnnsssssseseseesasans 70
Migration des données d'un fluX VEIrs UN ProCESSUS  v..evverereenrenseeneeeneeaseennenns 71
Echange de données avec d'autres modéles PowerAMC  .......cooviiiiiiiinneennnnn, 72
MaEFICE CLMS (MPM) ittt ettt ittt eeeaaennnnnnneeeeesssesnnnnnnneeessssnanns 76
Utilisation d'une matrice CLMS  ...eiiiiiiiiii i e e eeeeeeeneeereanees 77
RESSOUICES (MPM) ettt ittt ittt eeeeeeennaeeeeeeeesesnnnnnnneesessesesasnnnnnnes 78
Création d'UNE FESSOUIMNCE  1.uiiiiiirtiitieieeteeeeereeateereeiaeeeeareseeesasanenneensens 79
Propriétés d'UNE rESSOUMNCE  ..uvivreiirieitieteeieeeteaneeateeeeanseaseanseaseenseaneensnns 79
FLUX d@ reSSoUrCE (MPM) ettt ettt ettt et teeeeaaaesaeeseeeeannnnnnes 80
Création d'un fluX de reSSOUINCE  .iuieiniiriii e it ieetei e eeeeteieeneneeneneanans 81

PowerAMC™



Table des matieres

Propriétés d'un fluX de reSSOUIMCE  ..eiuviiiiriitiieiieee ettt et eeeeeeeeeeaeeaneaneanns 81
Fournisseurs de Services (MPM)  ooiiiiiiiiiiiiii i ittt et ettt et eeeaeeannaaaans 83
Création d'un fournisseur de SEIVICES  ..i.iiviiiinietenereiiieeieeeeteeeneneaneneananns 84
Propriétés d'un fournisseur de ServiCeS  .....ioiiiiiiiiiiiireeiiiiiieiieieeieeennennennnn 84
Importation d'un fournisseur de services a partir d'un fichier WSDL  ................ 86
Recherche de WSDL sur un serveur UDDI  ...ciiiniiiiiiiiiiiiiiiieeieeeneeeeennes 87
Importation et exportation de fournisseurs de services depuis/vers d'autres
070 =] 1= 3 PP 89
Interfaces de service (MPM) ..ttt ittt ettt eereeennnnaeeeeeesesannnnnnneess 92
Création d'une interface de SErviCe  ...iciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i e eeeeeeeaes 93
Propriétés d'une interface de SErVICE  ...viiviiiiieiieiitiiieiieeieeieeieeeeeeeeanennenns 93
(0] o7=T =Y o TS 111 ) 94
Création d'UNE OPEration  ...c.iieiieiieeetiiieeiteeeeeteaeeneeaseeneeaseenseaneeneensnns 94
Propriétés d'une Operation  ....c.ciiiiiiiiiiiiiiiiii i e e aaaan 96
Copie et déplacement d'Operations  ........c.ieiiiiiieiiteeenieeieeereeeeieeneennennns 98
Do oL 0T a1 ] 99
Création d'un document XSD ...iieiieiiiiii et ee e e et e e eeeneaneeeeananes 99
Propriétés d'un document XSD  ...eiiiiiiiiiii e i e 99
Attachement d'un modéle XML a un document XSD  ..o.viiiiiiiiiiieieieenennens 100
Var ables (MPM ) o ettt ettt ettt e ettt re e aaaaeaaean 101
Création d'une variable  ....c.iiiiiiiiii i e 101
Propriétés d'une variable  ......ccciiiiiiiiiiiii e 101
Clés de corrélation (MPM)  .iiiiiiriiit it et et et e et eteeneeeseaneeaeeeneenneaneans 102
Création d'une clé de corrélation  ......cccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e ieee s 103
Propriétés d'une clé de corrélation  .......ceiieiiiiiiiiiiiiiiiei i eeeeieeeaenes 103
Transformations de dONNEES  ....iiuiiiiiiiiiiii i i e e e e e e e aaeaaan 104
Création d'une transformation de données  .........ccceviiiiiiiiiiiiiiieiniiieeennnn. 105
Propriétés d'une transformation de données ........ccciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiianen., 105
Construction de diagrammes de services de processus .......c.ccceeveeeeeee...109
Objets du diagramme de services de ProCESSUS  tivvueeerrrneeereenneeeeenneeeesnnneeeeannees 109
Création d'un diagramme de Services de ProCESSUS  ...ovevveviereeeneeeeeeneeeneeenseennenns 109
Simulation d'un Modéle de Processus Métiers .......cccciiviiiiiiiciennnnnnnaaa 411
Prise en charge de SIMULS ...ttt ittt eeeeeeennnnnneneeeeeeeeennns 112
Définition des propriétés d'une simulation  .......coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 114
Définition des propriétés de simulation d'un diagramme  ........ccceeeiiiiininnnnn, 115
Définition des propriétés de simulation d'un processus .........ccceevieieniennnnn. 115
Définition des propriétés de simulation d'une décision ..........cceevvviiniinnnnnn. 116
Définition des propriétés de simulation d'une synchronisation ..................... 117
Définition des propriétés de simulation d'un début  .........ooiiiiiiiiiiiiiiinns, 117
Définition des propriétés de simulation d'une fin  ......coiiiiiiiiiiiiiiiiiin 117
Définition des propriétés de simulation d'une ressource ...........cceeveiveennnnnns 118
Définition des propriétés de simulation d'un flux  .......coiiiiiiiiiiiiiiiiiinnn.. 118
Définition des propriétés de simulation d'un flux de ressource ...........cceennne. 119
Exportation d'un modele SIMULS .. .iiiiniiiiiiii i e e e et i eaee e eaaeaaens 120

Conversion d'objets et de propriétés de MPM en objets et propriétés SIMUL8 . .120

Modélisation des processus métiers v



Table des matieres

Sélection de taches de génération SIMUL8  ......ciiviiiiiiiiiiiiieiiieieeeeeeense, 124
Exportation d'un modeéle SIMUL8 a partir dun MPM  .....oiiiiiiiiiiiiiiiiiiienenns 124
Simulation et analyse des résUltats  .......oeveiieiieiieeieeiiireeeeieeieereeeeeeeeaneaneenss 125
Importation d'un modele SIMULS ..ot re e 125
Identification d'objets et de propriétés de MPM a partir d'objets et de propriétés
S MU L i i i i i i ettt e te et eee et eeeeeeeeeeeeeeeeeeaaaeaaaas 126
Importation d'un modéle SIMUL8 dans un nouveau MPM .. .....coiiviiiiiiiinnnns, 127
Importation d'un modéle SIMUL8 dans un MPM existant  ........cccoevveviiiinennnnns 128
Gestion des Modeéles de Processus Métiers ..........cceeeeiieiieiieeeeeeeeen... 129
Personnalisation de l'environnement de MPM ... ittt eeeeeaas 129
Spécification du langage de MPM . .o.iiiiiiiiiiii i e 129
Définition des options de MPM ..ottt e e 129
Définition des préférences d'affichage de MPM ... ..ooviiiiiiiiiiiiiiiiiieeenen, 131
Gestion des définitions étendues de modéle de MPM  ......ooiviiiiiiiiiinnnnnne... 132
Gestion des dépendances étendues de MPM  ......ooviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeneeaens 133
Génération d'autres modeles a partir dun MPM ..o, 133
Génération d'un MPM d'orchestration  .......ccocevuiiiiiiiiiieriniieieeeeeenenens 134
Génération d'un MPM d'orchestration a partir dun MPM d'analyse  ................. 134
Génération d'un MPM d'orchestration a partir d'un MPM collaboratif ............. 134
Génération d'un MPM d'orchestration a partir d'un MPM d'orchestration ......... 135
Changement de cible de Analysis a Data Flow Diagram  ..........ccccevveivennennnn. 136
VErification d'UN MPM oo i ittt et eet i e e eteeiseeaneeanaennenn 136
Vérifications des PAaCKagESs  ...evvieriiiiniieiiiiieiieie et e eieeieereeneeneeneeneenenn 136
VErifications des PrOCESSUS  viuvirriiniiiteetertiiteeteeeeieeateeseeeeieeaneeneenaennnn 137
Vérifications des décisions dans un MPM  ......iiiiiiiiiiiiiiiii e 138
Vérifications des synchronisations dans un MPM  ......oiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeees 138
VErifications des fLUX  .eviueiniiiiii i i e e ee e e e e e e e e e aas 138
VErifications dES rESSOUINCES  t.vviireiiiriiiteeeeeeiteeieeeieeeiteeaneeaneeenseeaneennss 139
Vérifications des flux de resSOUrCE  ....viuiieiniiiiiiiiie i iiee e eieeeneanenans 140
Vérifications des unités d'organisation dans un MPM  ........cciiiiiiiiiiiiiinninnns, 140
Vérifications des débuts dans Un MPM .. ..ottt e e 140
Vérifications des fins dans Un MPM ... .iiiiiiiii i e eeaens 141
Vérifications des formats de MeSSAZE  ....cevvvivriiriiriiiiiiieieieeeteeeeereeneenenns 141
Vérifications des dONNEES  ....e.eiiiiiiitiiitii e et ee e et ereeenaeenans 141
Vérifications des fournisseurs de ServiCes  .......cocvveeiiieriiienninieeieiennenennns 142
Vérifications des interfaces de ServiCe  ....iiiiviiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeineens 142
Vérifications des OPErationS  .....eveieiieiieenreireeieeieereenteareeseeeeneeneeneennnn 142
Vérifications des variables  ......coeiiiiiiiiiiiiii e 143
Vérifications des transformations de données  ........cccoceviiiiiiiiiiiiieiennenennn. 143
Vérifications des clés de corrélation  ........ccoeeiiiiiiiiiiiiiiiiieii et 144
Vérifications des EVENEMENTS  ....iiviiiiiiiiiii et e et eiee et eieeneeeaeanennanes 144
Comparaison et fusion de MPM ... i iiiiiiiii i reieeeieeeeeneeeeenaeeeanneeennnees 145
Importation de diagrammes Visio dans POWerAMC .. ..oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieieiiiieeeees 145
Génération et reverse engineering de langages de processus ...............147
Génération de fichiers de langage de processus a partir dun MPM  .......cceiivinninnen... 147

Vi PowerAMC™



Table des matieres

Activation du mode de suivi dans l'onglet Apercu  ......ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiia 149
Reverse engineering de fichiers sources dans un MPM ... .. i i, 149
Reverse engineering dans un nouveau MPM ... i i i eaes 149
Reverse engineering dans un MPM existant  .......oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeanns 150
Travailler avec BPMN (Business Process Modeling Notation) ................. 153
Travailler avec BPELAWS ... iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieienecceccccccssnnsnnnnes 155
Modélisation PouUr BPELAWS  ...eviiiitiitiit it ete e e et et et et eeneeneeneeneeneenseaneenns 156
TOP-lEVEL PrOCESS teneitiiietttteitteeeeteeeeetereaeeeeenneereanneerennneesenneeseannes 156
3T 157
SErVICELINKTYPE ettt ittt ettt et e et renaeeeeneeeaanneeannneeanneens 157
000 1] [t AT o) o = Y 157

[ el 3} (T ] 0 P PP 158
1Yt 177 1 Y N 158

001 =1 b= L o] o ] PP 160

R L= o] U= 161

o 00 = o PN 161
MULLIPLE COPY CONSTIUCE 1ttt teeeee e i ieeeeeeeeeseseesannnnnnnnnneaes 161
CoNnStruct property @lids  voceeeeeeeeeeeterneerereereneereneeereneeereneeesanneeenneens 161
T N 161
GENEration PoUr BPELAWS .ottt e et et e et e e naeaan 161
Définition des options de génération BPELAWS  ...c.viiviiiiiiiiiiiiiiieeieeieennens 161
Définition des taches de génération BPELAWS  ...ccviiniiiiiiiiiiiiiiieeeeennee, 162
Génération de fichiers BPELAWS  ...uiiiiiiiiiiiie e eeeeeee e e e e aeaens 162
Reverse engineering de BPELAWS o oo it e e 163
Travailler avec WS-BPEL 2.0  ..iiiiiiineiiiiiiinneitecssnnassccsssnnsssscssnnnssaes 165
Modélisation pour WS-BPEL  ...ciuiiiiiiiiiii e e e e et ee e e e eeeenaeanan 165
¥t VA < U] = o 165
ACLIVITE INVOKE  oriitiiiiii it e e e e e et et e et re e ie e e eananan 167
Yot AV = =Y (= 17 P 170
Activités reply et reply faull  ...oiieiiiiiii i e 171
Yot 12 = o P 173
Yot V4 LYol ] o 174
Autres activités BPELAWS 1.1 oottt i ie e eee e e e eeenanaas 175
NOUVELLES ACLIVIEES  1eiriiiiitiiiiit i i e e e e et ee e ieeeneeeeaeaanans 176
GENEration POUr WS-BPEL  ..iuiiiriiitiit ittt ittt eiteeteeneeeenneaseeneeneenseanas 179
Sélection des options de génération WS-BPEL  .....covviiiiiiiiiiiiiiiiiiieneenne, 179
Définition des taches de génération WS-BPEL  ....cceviviiiiiiiiiiiiiiiieeinennnens 179
Génération de fichiers WS-BPEL  ...c.iiiiiiiiiiiiii i ei e eieeie e eeaen 180
Reverse Engineering de WS-BPEL  ..ciiiniiiiiiiiiiiii it eiire e eeee e eneaas 180
Travailler avec Sybase WorkSpace Business Process ........cccceeeeiiiiinnnne. 183
Cas dutilisation d'un MPM Sybase WorkSpace Business Process .......cccevvvvvnnnnnnnnnnn. 183
Cas d'utilisation COMPlet  .o.eeiiiiiiiiii i e i e e eer e e eaaeans 183

Cas dutilisation d'importation de services existants  .......ccivviiiiiieneiinnennnnnnes 184

Cas d'utilisation d'importation de services Web EJBou Java .........ccceuveeeen... 185

Cas d'utilisation d'importation BPEL  ...ciieniiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeennnnnnaees 186

Modélisation des processus métiers vii



Table des matieres

Notions de base relatives a Sybase WorkSpace Business Process  ..........cccceevveenennen. 186
Modélisation pour Sybase WorkSpace Business ProCess  .......cccveeiveeviiieeenenieennenns. 187
BT ol 187
PrOCESSUS MELIEIS  1uiiiiiiiitiiit ettt ee it et et et eeteeieeareaateeneeneeanaannens 188
R L= o] U= 188
LIEN ParteNaire ..ttt ettt a e aaas 189
ADPPEL dE SEIVICE  ceriiiiiiiiiiiiiiii it e ittt eeetiree et et eeeeraeae e e aanrnaaas 189
ACLIVItES dINTEITACE  c.iiiiiiiii i e eee e 190
ACHIVITE ASSIGN oriiitiiiiiit ittt ettt eete et eeteaneeaeeaseeeeaseaneenseaneensensns 192
i ¥etn VA LIy o] L] e Lo [ T 193
ACHIVITE COMPLEX 1itiiniiitiiie ittt et e et eteeneenteaneeneeeseeneensensns 194
Yot 14 1< oo o K 194
Activités de gestion des EVENEMENES  ...iceiieiiriiiiiiiiieeieireeteeeeeeneeneenenns 195
Activités Delay et Terminate  .....oiiiiiiiiiiiii it ei e eieeeeeeanaanns 195
Flux de séquence provenant des activites  ......cceeieviiiiiiieiiiiieineennenneeneennns 196
(0] 0 /=] =[5 T 196
Passage au langage Sybase WorkSpace Business Process .......cevvviiiiiiiiiieiiennnnnnnnn. 198
Importation de services WorkSPacCe  ....viieieiiriieiiiiieieieeeieeeaeeeenneeeanneeaaneenns 199
Appel de services WOrKSPacCe  ....vveiiiiiiiiiiiiieteteaeiiieeeeeereeannnaseeeessessnnnnnnnes 199
Génération pour Sybase WorkSpace Business Process  .....cccvveviiiiiiiiiiiiniennenennnnnn, 200
Définition des parameétres de génération pour Sybase WorkSpace Business Process
............................................................................................... 200
Génération de fichiers Sybase WorkSpace Business Process .........ccccevvueennnn. 200
Travailler avec SOA (Service Oriented Architecture) .......cccecvviiiinnnnnns 203
Travailler avec le diagramme de flux de données ........ccceiiiiiiiiiiinnnnn.. 205
Création d'un diagramme de flux de données  ......ooeviiiiiiiiiiiiiieiiiiiieeieennn 206
Introduction aux concepts de base de Data Flow Diagram  ........cccevviiiiiinnnennnnnnnn. 206
Modéliser pour Data FLow Diagram  ....coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i eei e eieeeeenen 207
ProCESS (PrOCESSUS)  tiennueeeetreeeieeeeeeeeaenaeeeeesessnnnneeeesesnnnnsesssssnnnneeeenes 207
FLOW (FLUX)  eiriiii et ettt et ettt et eeeaiseaeeeeaeananaaaaeeennn 207
Data store (magasin de dONNEES)  ....ivviiiiiiriiitiiieieeireeieeiteareeaeeaneeneeanans 207
External entity (ENtit€ EXLEINE)  .viiiiiiiiiii e e eeeeeeeeaneeenann 208
Split/merge (SCiSSION/fUSION)  .uueiiiiiiiiiiiii it teiiiiieeeereeeanneeeeeeaennnnnnnes 208
Numérotation de processus et de magasin de données  .........cccevvvviiinennnnnn. 208
Equilibrage de diagramme de flux de données  .......ccceviviiiiiiiiiiiiiiiinnnnnnnn. 209
Importation d'un Modéle de Flux dans un MPM ... ..o e 210
Conversion des objets du MDF en objets de MPM Data Flow Diagram ............. 211
Ouverture d'un MDF dans un MPM DFD  ...eiiiiiiiiiiiiiiii it eeiieeeeenaeeees 212
Travailler avec @bXML  ....uiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiaeittnetcennssscnssons 213
Notions de base relatives au diagramme racine et au processus racine dans un MPM
oo 1| 1o - L PP 213
Concepts de base de ebXML BPSS  .oeeiiiiii i re i eer e reee e reneeeaanaes 214
Introduction au CPA ebXML ..ottt et r et ee e eaeeeaans 216
Notions de base relatives a la palette d'outils ebXML BPSS  .....ciiiiiiiiiiiiiiiiinninnen. 216
Modélisation pour €bDXML BPSS  .uiiniiiiiitii it i e eeeie e e eaaan 218
viii PowerAMC™



Table des matieres

Modélisation d'une Business Transaction  .......c.eceeeiieereneiiienenniieenenneennenns 218
Modélisation d'une Binary Collaboration — .........ccceiiieiiiiiiiiiiiiieiieeineennnns 221
Modélisation d'une MultiParty Collaboration —.........cceoiviiiiiiiiiiiiiiiennenne. 225
GEnération pour BPSS €DXML  .i.uiiniiiiiiiiii i i e e et et e ee e e e s 225
Sélection des options de génération ebXML  ....ceiviiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 225
Génération de fichiers de BPSS €bDXML  ...uviiiniiiiiiiiiiii it eeeeeenaeenns 226
Reverse engineering d'un BPSS ebXML  ....uuiiiiiiiiiiiiiiiiii it e e e eaas 226
Modeélisation d'un CPA €DXML  .o.uuiinniiiit it ee e eeeeeeeeenseeaneeanaans 227
Modélisation d'une identification de partenaire .........ccevevvriiieiieiieinnennnnnn. 227
Modélisation d'actions CanSend/CanReceive  .....ccvviviiiiiiiiiiiiiiiieeineeannnns 228
Modélisation d'un Delivery Channel —.......cevieiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeenne, 229
Modélisation d'un élément TranSPort  ....cviiieiieiieiieiieiiiieereeieeieeeneanennn 230
Concepts NON Pris €N Charge  .iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeteeiieeeeerennnneeeeesennnnnnes 231
Génération pour @bXML CPA .ot i e it e e aa e as 231

Modélisation des processus métiers ix



Table des matieres

X PowerAMC™



Notions de base relatives a la modélisation de processus métiers

Notions de base relatives a la modélisation de processus
métiers

Un modéle de processus métiers (MPM)vous aide a identifier, décrire et décomposer des processus métiers. Vous pouvez
analyser votre systéme a différents niveaux, en mettant I'accent alternativement sur le flux de contréle (la séquence
d'exécution) et sur le flux de données (I'échange des données). Vous pouvez modéliser, procéder au reverse engineering
et générer pour BPEL, BPMN et d'autres langages de processus.

La modélisation de processus métiers est un ensemble de technologies et de standards pour I'analyse, la modélisation, la
mise en oeuvre et I'exécution des processus métiers. Elle permet aux analystes métiers et aux gestionnaires d'analyser un
systéme qu'ils utilisent afin de le rationaliser et de I'optimiser, ou pour modéliser un nouveau systeme.

Les langages de processus métiers sont organises en trois catégories :

e Langages d'analyse — pour décrire I'organisation d'un systéme sans détail de mise en oeuvre.

» Langages d'orchestration (ou langages d'exécution) — pour décrire lamise en oeuvre des processus métiers en tant que
services Web ou applications et définir de quelles fagons ils peuvent étre connectés pour accomplir des taches
particulieres.

« Langages collaboratifs — pour décrire la chorégraphie des documents métiers dans une collaboration binaire ou
multipartie.

Pour plus d'informations sur ces langages, voir Langages de processus de MPM a la page 4.

Le MPM de PowerAMC™ fournit les diagrammes suivants :

Diagramme Icone | Description

Diagramme de hiérarchie de proces- L%! Diagramme de haut niveau, qui analyse vos fonctionnalités métiers sous la forme

sus d'une hiérarchie de processus (voir Diagramme de hiérarchie de processus a la
page 2).

Diagramme de processus métiers E Analyse le flux de contrdle d'un processus a n'importe quel niveau de la hiérarchie

de processus (voir Diagramme de processus métiers a la page 3).

Diagramme de services de processus |£j‘ Affiche vos fournisseurs de services et les dépendances qui peuvent les relier
(voir Diagramme de services de processus a la page 3).

L'illustration ci-dessous montre comment les diagrammes de MPM peuvent interagir au sein de votre modéle. Le
diagramme de hiérarchie de processus affiche les processus de votre systéme sous la forme d'une hiérarchie. Chacun de
ces processus peut étre analysé dans son propre diagramme de processus métiers. Les fournisseurs de services (souvent
des services Web) utilisés pour mettre en oeuvre les sous-processus peuvent étre affichés dans un diagramme de services
de processus :
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T Diagramme de
e o higrarchie de processus
— L i i N
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Bibliographie conseillée

*  The Workflow reference Model - Attp.//www.wimec.org.
< Business Process Model Language Specification - Attp.//www.bpmi.org/.
« Document: Business Process Specification Schema - Atip.//www.ebxml.org/.

< Alan Kotok, David R. Webber, David RR Webber - ebXML: The New Global Standard for Doing Business on the
Internet - New Riders Publishing, 2001.

« Business Process Execution Language for Web Services Specification — Attp.//www.ibm.com/developerworks/
library/specification/ws-bpel/.

Diagramme de hiérarchie de processus

Un diagramme de hiérarchie de processus (ou Functional Decomposition Diagram—FDD, diagramme de décomposition
fonctionnelle) est un diagramme facultatif qui permet d'identifier les fonctions de haut niveau d'un systéme de fagon
structurée.

Dans I'exemple suivant, le processus racine Commandes est décomposé en deux sous-processus nommeés commandes
électroniques et commandes standard, eux-mémes décomposés a leur tour. Chacun de ces processus peut étre analysé
dans son propre diagramme de processus métiers.

commandes

cormmandes commandes
glectroniques standard
) =

|
commandes commandes commandes
t&lEphone Courmier tElécopie

Pour plus d'informations sur le diagramme de hiérarchie de processus, voir Construction de diagrammes de hiérarchie de
processus a la page 11.
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Diagramme de processus métiers

Le diagramme de processus métiers (ou Process Flow Diagram—PFD, diagramme de flux de processus) permet de
détailler lachorégraphie interne d'un processus. Vous pouvez analyser la fagon dont les sous-processus seront affectés aux
personnes, organisations ou groupes, le flux de contréle des processus et la fagcon dont les données y circulent, ainsi que
la mise en oeuvre des sous-processus. Si vous utilisez un moteur d'orchestration, vous pouvez mettre en oeuvre des
processus en utilisant un ou plusieurs fournisseurs de services.

Dans I'exemple suivant, le cheminement d'une commande est différent selon qu'il s'agit ou non d'une commande interne.
Le flux de contrble passe par le processus Process Corporate Order process, puis via le processus Check Book, qui vérifie
la disponibilité de I'ouvrage dans la ressource Inventory. La vérification s'effectue par le biais de la ressource Inventory.
Ensuite, le flux de controle varie selon qu'il s'agit ou non d'une livraison express. Si tel est le cas, le flux de contrble passe
par le processus Ship FedEx Overnight avec un format de message qui spécifie le format de I'information échangée (un
formulaire administratif, par exemple). La livraison fait ensuite I'objet d'une confirmation d'envoi. Dans tous les cas de
figure, le flux de contréle vajusqu'é Finish, qu'il s'agisse ou non d'une commande en interne.

m
Inusnhl’)‘
| H'uuunmrpumho'nnr | | Proos 66 Ordsr

”“9,

Ehip U8 PnEI Cround

Zanirm Order Ehipmen

AMIEH

Fed Ex Faoket

Pour plus d'information sur le diagramme de processus métiers, voir Construction de diagrammes de processus
meétiers a la page 17.

Diagramme de services de processus

Le diagramme de services de processuspermet de visualiser les fournisseurs de services pour lesquels vous avez identifié
un besoin dans votre diagramme de processus métiers.

Dans I'exemple suivant, le fournisseur de services LoanFlow dépend du fournisseur de services LoanService.
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LoanFlow

LoanFlom::initiate
LoanFlom::pallResult
LoanFlomCallback:onResult

WAL

CreditR ating 5 e nvice

= CreditRatingSenrice: process /

s

LoanSenrice

LoanSenice:initiate
LoanSenice:getStatus
LoanSenice::pollResult
LoanSemwiceCallbade:onResult

LA

Pour plus d'information sur le diagramme de services de processus, voir Construction de diagrammes de services de
processus a la page 109.

Langages de processus de MPM

Le MPM PowerAMC prend en charge la plupart des langages de processus les plus utilisés. Leurs particularités sont
décrites dans la seconde partie de ce manuel :

« Langages d'analyse — utilisés par des analystes métiers pour décrire le systeme, sans nécessiter de compétences
techniques particulieres

< Analysis : Langage neutre, qui masque les détails de mise en oeuvre.

«  BPMN 1.0 : Notation graphique standard pour représenter le flux de contréle d'un processus métiers. Convient
pour affiner I'analyse d'un systéme du point de vue de sa conformité avec des standards.

e Data Flow Diagram : Pour identifier les échanges de données entre processus.

e Langages d'orchestration de services — (ou appelés langages d'exécution) utilisés par des analystes techniques pour
définir les processus dont les tAches atomiques appellent des services. Le processus lui-méme peut également étre un
service :

» Service Oriented Architecture (SOA) : Convient pour définir I'appel des services par des processus. Vous ne
pouvez pas générer de code a partir de ce langage.

e BPEL4WS 1.1 0uWS-BPEL 2.0 : permet de définir I'appel de services par des processus. Vous pouvez générer du
code a partir de ces langages. Ces langages mettent I'accent sur la mise en oeuvre d'un partenaire engagé dans la
collaboration d'un MPM associé & ebXML.

« Sybase WorkSpace Business Process 1.5: utilisé pour mettre en oeuvre les processus a l'aide de Business Process
Service dans Sybase WorkSpace. Vous pouvez générer du code a partir de ce langage.

< Langages collaboratifs — utilisé par les analystes métiers pour documenter les échanges entre entreprises (Business-
to-Business, B2B):

e ebXML 1.01 et 1.04 : langage de chorégraphie, qui décrit les accords de coopération entre des partenaires
considérés comme étant de méme niveau (par exemple, deux banques). Vous pouvez générer du code a partir de
ce langage.

Les objets disponibles dans votre modéle dépendent du langage de processus que vous avez choisi. Par exemple, si vous
sélectionnez le langage de processus Analysis, I'objet transformation de données n'est pas disponible.

Remarque : Modéles V9 Si vous avez créé un modéle a I'aide de PowerAMC 9 et lui avez attaché une définition étendue
de modele (telle que ebXML), le modéle sera automatiquement lié au langage de processus correspondant le mieux, ou
sera lié par défaut au langage de processus Analysis.

Types de diagramme

Selon le langage que vous utilisez pour construire votre MPM, vous avez accés a tout ou partie des diagrammes
disponibles :
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Language\ Diagram Diagramme de hié- | Diagramme de pro- | Diagrammes de services
rarchie de processus | cessus métiers de processus

Langages d'analyse Oui Oui —

Langages collaboratifs Oui Oui —

Langages d'orchestration Oui Oui Oui

Remarque : Le langage Data Flow Diagram permet de créer un diagramme de processus métiers particulier qui met
I'accent sur I'échange de données potentiel entre les processus (voir Travailler avec le diagramme de flux de donnéesa la
page 205).

Création d'un MPM

\ous créez un nouveau modéle de processus métiers en sélectionnant Fichier > Nouveau modele .

Remarque : Outre Il'utilisation de la procédure suivante pour créer un MPM de toutes piéces, vous avez la possibilité de
créer un MPM en :

* Procédant au reverse engineering d'un code de langage de processus existant (voir Génération et reverse engineering
de langages de processus a la page 147).

« Important un fichier SIMUL 8 (voir Simulation d'un Modéle de Processus Métiers a la page 111).

e Ouvrant un ancien Modele de Flux PowerAMC (voir Travailler avec le diagramme de flux de données a la page
205).

La boite de dialogue Nouveau modéle est largement configurable, et votre administrateur peut avoir masqué des options
qui ne sont pas pertinentes pour votre travail ou avoir fourni des templates ou des modeles prédéfinis afin de vous guider
dans la création d'un modeéle. Lorsque vous affichez la boite de dialogue, I'un ou plusieurs des boutons suivants sont
disponibles du c6té gauche :

* Catégories - fournit un jeu de modeles et de diagrammes prédéfinis triés au sein d'une arborescence de catégories
configurable.

*  Types de modeéle - fournit la liste classique de types de modeéle et de diagramme PowerAMC.
* Fichiers de template - fournit un jeu de templates de modele triée par type de modeéle.
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% Nouveau modéle

Catéqorie : Eléments de catégarie :
= ; b M Etiers 1 = ] i
jﬁ' 5 nfomat & &
Infarmation - ]
Catégories ; F &pplication = : )
= ) Données conceptuelles  Diagramme de flux de Modéle de mouvemeant
: }Technolc-gue données de dohnées
E . } Erigences et planification T e =
Fom
Typez de modéle “jl lz]
Données logiques Données phpziques  Diagramme de clazzes
| UL
L . :
Templates = BB
:il Ii i - N
HML Données
multidimengionnelles

Un Modéle Phyzique de Données (MPD) vous aide & analyzer lez tables, les wues et autres objetz d'une base de données, v compriz i’

lez objets multidimensionnels néceszaires a lutilization d'un entrepdt de données. Un MPD est pluz concret qu'un Modéle Conceptuel

de Données [MCD] ou qu'un Modéle Logique de Données [MLD]. Yous pouvez modéliser, procéder au reverse engineering et génerer ;I

Momdumodsle:  |Données physiques_1
SGED: | Sybase 45 Enterpiise 15.0.2
(¢ Partage la définition de SGED
" Copier la définition de SGED dans le modzle

Sélectionnez Fichier > Nouveau modéle pour afficher la boite de dialogue Nouveau modéle.

Cliquez sur un bouton, puis sélectionnez une catégorie ou un type de modele ( Modele de Processus Métiers ) dans
le volet de gauche.

3. Sélectionnez un élément dans le volet de droite. Selon la fagon dont votre boite de dialogue Nouveau modeéle est
configurée, ces éléments peuvent étre les premiers diagrammes ou des templates sur lesquels baser la création de votre
modele.

Utilisez I'outil Vues dans I'angle supérieur droit de la boite de dialogue afin de contrdler I'affichage des éléments.
4. Saisissez un nom pour le modele.

Le code du modéle, qui est utilisée pour la génération de script ou de code, est dérivé du nom que vous spécifiez en
fonction des conventions de dénomination.

5. [lorsque disponible] Sélectionnez un langage de processus , puis spécifiez si vous souhaitez :

» Partager la définition de langage de processus — et créer un lien vers le fichier dans le répertoire Fi chi er s
de ressources\ Langages de processus .Leschangements apportés a la cible affectent tous les
modeles qui la partagent.

* Copier la définition de langage de processus dans le modéle — et créer une copie du fichier de ressource et
I'enregistrer avec le modele. Les changements apportés a la cible affectent uniquement le modéle courant.

Pour plus d'informations sur les fichiers de ressource PowerAMC, et sur la fagon dont vous pouvez leur ajouter des

extensions, voir le manuel Personnalisation et extension de PowerAMC .

6. [facultatif] Cliquez surle bouton Extensions pour afficher la boite de dialogue Définitions étendues de modele, et pour
attacher une ou plusieurs extensions a votre modele.

7. Cliquez sur OK pour créer et ouvrir le modele de processus métiers .

Remarque : Des exemples de MPM sont disponibles dans le répertoire Exemples.
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Propriétés d'un MPM
La feuille de propriétés d'un modele affiche la définition de ce modéle.

Les propriétés d'un MPM sont les suivantes :

Propriété Description

Nom Nom du modéle

Code Code de référence du modele

Commentaire Libellé descriptif du modéle

Chemin du fichier Emplacement du fichier du modele. Cette zone est vide si le modéle n'a pas encore été enregistreé.
Auteur Auteur du modele. Vous pouvez insérer un nom, un espace, ou ne rien insérer.

Si vous insérez un espace, le champ Auteur de la zone de titre reste vide.

Si vous laissez la zone vide intentionnellement, le champ Auteur de la zone de titre affiche le
contenu de la zone Utilisateur figurant sur la Page Version de la feuille de propriétés du modéle.

\ersion Version du modele. Vous pouvez utiliser cette zone pour afficher le numéro de version du réfé-
rentiel ou un numéro de version personnalisé. Ce parametre est défini dans les préférences d'affi-
chage.

Langage de processus Langage de processus courant du modeéle.

Diagramme par défaut Diagramme affiché par défaut lorsque vous ouvrez le modéle.

Gestion des langages de processus

PowerAMC prend en charge les langages de processus métiers les plus populaires. Cette section explique comment
examiner et générer simplement du code de processus métiers dans l'interface PowerAMC.

Pour plus d'informations sur un langage particulier, reportez-vous au chapitre approprié dans la seconde partie de ce
manuel, "Gestion des langages".

Apercu du code d'un MPM
\Vous pouvez afficher un apercu du code d'un modéle ou d'un package afin de visualiser le code qui sera généré. Pour ce
faire, il suffit d'afficher I'onglet Apercu dans la feuille de propriétés du modele ou du package. Le code affiché change en
fonction du langage de processus sélectionné dans le modéle.

Par exemple, si vous avez sélectionné un langage de la famille Service Orchestration, I'onglet Apercu affiche le fichier de
schéma qui correspond au fichier XML a générer.

Vous pouvez utiliser les outils et raccourcis clavier suivants a partir de la barre d'outils Apercu :

Outils Description Raccourci clavier
|- Menu contextuel de I'éditeur Maj + F11
ﬂ Réactualiser F5
Z| Afficher les options de génération. Affiche la boite de dialogue Op- | ctrl + W
tions de génération
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Outils Description Raccourci clavier
j| Sélectionner les cibles de génération. Disponible uniquement si une | ctrl + F6
définition étendue de modeéle cible est attachée au modeéle, cet outil

affiche la liste des définitions étendues de modele cible sélectionnées
pour la génération. Si vous ajoutez une cible de génération, I'onglet
correspondant est ajouté dans I'onglet Apercgu. Si vous désélection-
nez une cible, I'onglet correspondant disparait de la feuille Apercu.
Pour plus d'informations sur les cibles de génération, voir "Création
de cibles de génération séparées a I'aide de définitions étendues de
modele" dans le chapitreFichiers de ressources et métamodeéle public
de PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de Powe-
rAMC.

Signets dans le script

Dans I'onglet Apercu, vous pouvez ajouter et supprimer des signets a des endroits spécifiques du code puis naviguer de
I'un a l'autre de ces signets :

Raccourci clavier |Description

ctrl + F2 Ajoute un signet. Une marque de signet bleue s'affiche. Si vous renouvelez I'action a la méme position, le
signet est supprimé et la marque bleue disparait

F2 Passage au signet suivant

Maj + F2 Passe au signet précédent

Les signets ne peuvent pas étre imprimés et sont perdus dés que vous utilisez les outils Réactualiser ou Modifier les
options de génération.

Changement du langage de processus d'un MPM

\Vous pouvez changer le langage d'un MPM en utilisant la commande Langage > Changer le langage de processus
courant . L'utilisation de la fonctionnalité de changement de langage de processus métiers peut &tre comparée a une
génération intermodeéle, dans laquelle le modele source ne serait pas préserve et dans laquelle la sélection des objets a
générer ne serait pas permise.

Sivous changez le langage de processus d'un modele, la totalité du contenu du modéle est automatiquement modifié pour
tenir compte du langage de processus métiers que vous avez sélectionné. Par exemple, si vous changez le langage d'un
modele du modéle Analysis a un langage exécutable, le contenu de votre modele courant est automatiquement remplacé
et les transformations appropriées sont effectuées sur le modéle tout entier, ce qui ne vous permet pas de sélectionner des
objets.

Pour plus d'informations sur les transformations d'un MPM d'analyse vers un MPM exécutable, voir Génération d'un
MPM d'orchestration”, a la page 134.

\Vous pouvez également étre amené a changer de langage de processus si vous ouvrez un MPM et si le fichier de langage
associé est obsoléte, ou s'il n'est pas disponible. Dans ce cas, la boite de dialogue Choix d'un langage de processus
s'affiche, et vous étes invité a sélectionner un langage dans la liste.

Les langages de processus sont fréquemment mis a jour & mesure de la sortie des différentes versions de PowerAMC et
il est recommandé d'accepter les changements proposes, sous peine de risquer de ne pas pouvoir générer pour le langage
sélectionne.

Remarque : Lorsque vous ouvrez un MPM qui a été créé dans une version antérieure de PowerAMC (sans langage de
processus attaché), le langage de processus Analysis est automatiquement attaché au modeéle.

1. Sélectionnez Langage > Changer le langage de processus courant pour afficher la boite de dialogue appropriée.
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Changement de langage de processus E3
— Mourveau

Langage de processus

o

* Partager le langage de processus

' Copier Iz langage de processus dans e modéle

— Courant

Langage de processus : IebXML BFSS «1.01
% Fartage
) Lopie

ak. Annuler Aide
I | |

Sélectionnez un langage de processus dans la liste Langage de processus.
Sélectionnez I'une des options suivantes :

 Partager le langage de processus — utilise le fichier de langage de processus original contenu dans le répertoire
"Fichiers de ressources\Langages de processus”. Tout changement apporté au langage de processus est alors
partagé par tous les MPM liés.

< Copier le langage de processus dans le modéle — réalise une copie du fichier de langage de processus original
contenu dans le répertoire "Fichiers de ressources\Langages de processus". Le langage de processus courant est
indépendant du langage de processus d'origine, de sorte que les modifications apportées au langage de processus
dans le répertoire Langages de processus ne sont pas disponibles dans le MPM. Le langage de processus copié est
enregistré avec le MPM et ne peut pas étre utilisé sans lui.

Avertissement ! PowerAMC est fourni avec un jeu de langages de processus. 11 est fortement recommandé de créer
une copie de sauvegarde de chacun de ces langages avant de les modifier.

4. Cliquez sur OK.

Un message vous informe que le langage de processus courant a été changé.
5. Cliquez sur OK.

Latotalité du contenu du modele est automatiquement modifié pour tenir compte du langage de processus métiers que
vous avez sélectionné.

Modélisation des processus métiers 9
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Construction de diagrammes de hiérarchie de processus

Un diagramme de hiérarchie de processus (ou diagramme de décomposition fonctionnelle) fournit une représentation
graphique des fonctions d'un systéeme et vous aide a les décomposer dans une arborescence de sous-processus.

Le diagramme de hiérarchie de processus est principalement utilisé lors de la phase d'analyse d'un projet. Les analystes
métiers et chefs de service I'utilisent pour :

< Définir tous les processus accomplis dans la portée d'une fonction Métiers

e Mettre l'accent sur l'identification et I'énumération de processus ; seuls les noms de processus étant définis a ce stade
« Décomposer des processus déja identifiés en sous-processus jusqu'a obtention du niveau d'atomicité souhaité

» Réorganiser des sous-processus, si nécessaire, en changeant leur parent

«  Afficher au sein d'une seule vue la hiérarchie compléte d'un processus déja décrit ou de n'importe quel sous-processus
décomposé

Lors de la création de votre diagramme, vous pouvez déplacer ou réutiliser des processus comme vous les souhaitez.

Dans I'exemple suivant, le processus racine, Marketing, est décomposé en trois sous-processus : Paper Advertising, Email
Campaign et Corporate Web Site. Le dernier est a son tour décomposé en deux sous-processus, et ainsi de suite :

il arkieting
Faper Advertising Email Campaign Corporate 'eb Site
Document Desiay
Analyze needs Analyze tashs Analyze audience

Chacun de ces processus peut étre analysé dans son propre diagramme de processus métiers (voir Construction de
diagrammes de processus métiers a la page 17).

Objets d'un diagramme de hiérarchie de processus

\Vous pouvez creer les objets suivants dans un diagramme de hiérarchie de processus :

Objet Outil |Symbole Description
Processus y | p Fonctionnalité métier au sein d'une organisation, qui peut étre décomposée
= moezsls en parties plus petites jusqu'a atteindre le degré de décomposition appro-

prié. Voir Construction de hiérarchies de processusa la page 12. Pour plus
d'informations sur les processus et leurs propriétés, voir Processus
(MPM) & la page 25.

Lien de décom- I+I | Lien hiérarchique entre deux processus.
position

Création d'un diagramme de hiérarchie de processus

\ous pouvez créer un diagramme de hiérarchie de processus de I'une des fagons suivantes :

Modélisation des processus métiers 11



Construction de diagrammes de hiérarchie de processus

» Pointez sur le modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau >
Diagramme de hiérarchie de processus .

e Pointez sur le fond d'un diagramme, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez Diagramme > Nouveau
diagramme > Diagramme de hiérarchie de processus . Cette fonctionnalité n'est pas disponible pour des processus
décomposés.

Pour créer un nouveau MPM avec un diagramme de hiérarchie de processus, sélectionnez Fichier >Nouveau modéle,
choisissez de créer un modele de processus métiers dans la liste Type de modéle, choisissez Diagramme de hiérarchie
de processus comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.

Construction de hiérarchies de processus

Une hiérarchie de processus comprend un ensemble de processus et de liens de décomposition qui les relient.

A chaque niveau de décomposition, les processus peuvent représenter différents types de fonction. Dans I'exemple
suivant, le processus Marketing est un service, Corporate Web Site est un projet et Analyze needs est une activité :

_— Service
o
‘ Projet
Faper Advertizing Email Campaign Corporate Wieb Site

El

— Activité
Document

Analyze neads Analyze tashs Analyze audience

ISi vous utilisez le langage de processus Data Flow Diagram, vous pouvez analyser chaque processus au premier niveau
de votre hiérarchie dans le contexte de son propre diagramme afin de montrer les principales relations entre I'organisation
et les entités externes qu'elle gere (voir Gestion du diagramme de flux de données a la page 205).

Construction de hiérarchies a l'aide de l'outil Processus

\ous construisez une hiérarchie de processus en utilisant I'outil Processus. Le tableau suivant récapitule les différents
types de processus que vous pouvez créer a l'aide de cet outil :

Pour créer un ... |[Curseur |Cliquez sur...

Processus racine I Un espace vide dans la fenétre de diagramme. Exemple :
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Construction de diagrammes de hiérarchie de processus

Pour créer un ... |Curseur |Cliquez sur...

Sous-processus ‘L Un symbole de processus racine ou la partie inférieure du symbole d'un autre processus .

|:| Exemple :

[F‘ru:un:955u5_2 ] [F‘ru:n:ESEUS_S ]

Processus frere La partie gauche d'un symbole de processus, a I'exception du processus racine. Exemple :

-
-

-+
-

[PTDCESSLIS_q- ] %F‘mcesgus_z] [F“r-:n:esiu5_3 ]

Par défaut, une hiérarchie de processus s'affiche de haut en bas. Pour changer d'orientation, sélectionnez Outils >
Préférences d'affichage > Général , puis sélectionnez Horizontal dans la zone de groupe Orientation. Les symboles sont
automatiquement réarrangés en fonction des nouvelles préférences d'affichage.

Vous ne pouvez pas utiliser la fonctionnalité de vue composite (voir Décomposition des processus a la page 38) pour
un processus dans un diagramme de hiérarchie de processus.

Remarque : Vous pouvez également créer des processus racine en pointant sur le noeud du modéle dans I'Explorateur
d'objets, en cliquant le bouton droit de la souris puis en sélectionnant Nouveau > Processus , ou bien dans la boite de
dialogue Liste des processus accessibles via le menu Modéle. Vous pouvez décomposer un processus et créer des sous-
processus dans I'Explorateur d'objets en pointant sur un processus, en cliquant le bouton droit de la souris puis en
sélectionnant Décomposer dans le menu contextuel. Sauf en ce qui concerne les processus racine, les processus créés dans
I'Explorateur d'objets ne sont pas affichés automatiquement dans le diagramme. Pour afficher un ou tous les symboles de
Sous-processus mangquants, pointez sur le symbole du processus parent, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Compléter ou Compléter tout dans le menu contextuel.

Développement et réduction des hiérarchies de processus

\ous pouvez développer ou réduire tout ou en partie de votre hiérarchie en pointant sur les signes + et - situés en bas des
symboles de processus et en cliquant le bouton droit de la souris.

Les processus atomiques n'ont pas de signe, alors qu'un processus décomposé dépourvu de sous-processus est doté d'un
signe —.

Exemple

Dans I'exemple suivant, Processus_1 et 4 sont développés, Processus_2 est réduit, Processus_3 est décomposeé et
Processus_6 est atomique.
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Frocessus 4

=
Frocessus_2 [ Frocessus_3 ] FProcessus_4 ]
[ = —

Frocessus 6

Remarque : Vous pouvez développer un seul ou tous les niveaux d'une partie de la hiérarchie en pointant sur le symbole
du processus parent, en cliquant le bouton droit de la souris, puis en sélectionnant Développer (Tout) dans le menu
contextuel. Le développement ou la réduction concerne alors uniquement le premier niveau ou bien tous les niveaux d'une
partie de la hiérarchie.

Compléter la hiérarchie

\Vous pouvez supprimer un symbole de sous-processus dans la hiérarchie du diagramme, I'objet continue d'exister dans le
modele. Vous pouvez utiliser les commandes Compléter et Compléter tout dans le menu contextuel d'un symbole de
processus parent afin de réafficher un sous-processus manquant, ou I'ensemble des processus manguants dans la
hiérarchie.

Réorganisation, déplacement et réutilisation de processus dans une hiérarchie

Lorsque vous construisez votre diagramme de hiérarchie de processus, vous pouvez &tre amené a réorganiser ou déplacer
vos symboles, ou bien a réutiliser un processus a plusieurs endroits de la hiérarchie.

Réorganisation des processus

Pour réorganiser vos symboles, vous pouvez procéder comme sulit :

e Pointez sur un symbole de processus racine ou de processus parent, cliquez le bouton droit de la souris puis
sélectionnez Arranger les symboles dans le menu contextuel. Tous les sous-processus du processus sélectionné sont
régulierement espacés.

* Sélectionnez Symbole > Disposition automatique . Toutes les hiérarchies sont réorganisées en lignes horizontales
ou verticales, en fonction de vos préférences d'affichage. L'emplacement relatif des processus dans une hiérarchie
reste inchangé. Si vous aviez sélectionné un ou plusieurs symboles dans le diagramme, vous devez indiquer si vous
souhaitez faire porter la réorganisation sur les symboles sélectionnés uniquement ou sur tous les symboles.

Déplacement de processus

\Vous pouvez déplacer un processus ou un lien de décomposition dans la fenétre de diagramme :

Lorsque vous déplacez un sym- | Curseur Résultat

bole de...
Processus %3 Le processus et les éventuels sous-processus sont déplacés.
%3? Si vous déposez le processus sur un autre processus, le processus dé-
placé devient un sous-processus de celui sur lequel il est dépose.
Lien de décomposition [@} Tous les processus situés au-dessous de lui dans la hiérarchie sont dé-

placés. Notez que seule la partie horizontale ou verticale d'un lien (en
fonction des préférences d'affichage) peut étre sélectionnée pour le
déplacement et que vous ne pouvez déplacer un lien que vers le haut ou
vers le bas.
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Réutilisation de processus
\Vous pouvez réutiliser un processus qui existe déja dans votre hiérarchie afin d'éviter de dupliquer ses fonctions dans votre
modele.

1. Pointez sur le processus au sein duquel vous souhaitez réutiliser un processus, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Réutiliser le processus dans le menu contextuel. Une bofte de dialogue de sélection d'objet s'affiche, qui
répertorie tous les autres processus disponibles dans le modéle.

2. Seélectionnez le processus que vous souhaitez réutiliser, puis cliquez sur OK.

Un raccourci vers le processus sélectionné est ajouté en tant que sous-processus du premier processus.

Par défaut, le symbole de raccourci affiche sa cible.

Un raccourci de processus est toujours affiché sous la forme d'un processus atomique. Vous ne pouvez pas décomposer
le raccourci ou développer sa hiérarchie et ce, méme si son objet cible est doté de sous-processus.

Création de flux par défaut entre processus dans un diagramme de processus métiers

Pour chaque processus doté de sous-processus, PowerAMC peut créer un flux de controle par défaut pour lier tous ses
sous-processus dans un diagramme de processus métiers.

Pointez sur un processus parent dans le diagramme de hiérarchie de processus, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Construire des flux par défaut entre les processus dans le menu contextuel.

Le flux de contrdle est automatiquement affiché dans un diagramme de processus métiers. Le flux contient un début
et une fin, avec tous les sous-processus liés par des flux entre eux. Notez que seul le premier niveau de la hiérarchie
est affiché. Vous pouvez encore affiner le flux de controle en créant d'autres objets dans le diagramme.

Pour plus d'informations, voir Construction de diagrammes de processus métiers a la page 17.
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Construction de diagrammes de processus métiers

Un diagramme de processus métiers (ou diagramme de flux de processus) fournit une représentation graphique du flux
de contréle (la séquence d'exécution) ou du flux de données (I'échange de données) entre les processus a n'importe quel
niveau de votre systéme.

Un diagramme de processus métiers peut étre créé dans un modele, dans un package ou au sein d'un processus décomposé.
Il existe trois types de diagrammes de processus métiers permettant de modéliser différents aspects d'un systeme :

e Diagramme racine— se focalise sur les roles joués par les partenaires métiers en relation avec un systeme (voir Notions
de base relatives au diagramme racine a la page 17)

e Diagramme de chorégraphie— met I'accent sur l'allocation des responsabilités pour les activités, la chorégraphie des
objets, I'analyse des flux de données et la modélisation de lamise en oeuvre des activités (voir Notions de base relatives
au diagramme de chorégraphie a la page 18)

e Diagramme de flux de données— met I'accent sur I'échange de données entre processus (voir Notions de base relatives
au diagramme de flux de données a la page 25)

Notions de base relatives au diagramme racine

Un diagramme racine est une forme particuliére de diagramme de processus métiers requise par les langages ebXML et
BPEL, qui fournissent une représentation de haut niveau d'un systéme et de ses interactions avec les partenaires métiers.

Pour les autres langages, le diagramme racine est simplement le plus haut niveau d'un diagramme de chorégraphie (voir
Notions de base relatives au diagramme de chorégraphie a la page 18).

Lorsqu'ils utilisent les langages ebXML et BPEL, les analystes métiers ou techniques doivent identifier les partenaires
métiers de leur systeme afin de spécifier sa portée ainsi que les interactions avec ces partenaires.

Les partenaires sont connectés a un processus racine via des associations de role et peuvent accomplir leur réle demandeur
ou répondeur en relation avec le systeme.

Dans I'exemple suivant, Transporteur, Fournisseur et Client sont des partenaires métiers, qui interagissent avec le
processus racine Vente de produits. Le Client a le réle demandeur vis-a-vis du systeme, tandis que Fournisseur et
Transporteur ont un role répondeur :

Transporteur

Processus racine - Wente de produits K O

Client

I

Fournisseur

Lorsque vous avez créé un diagramme racine, vous pouvez ensuite décomposer votre processus racine afin de créer un
diagramme de chorégraphie (voir Notions de base relatives au diagramme de chorégraphie a la page 18).
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Objets d'un diagramme racine

\Vous pouvez créer les objets suivants dans un diagramme racine :

Objet Outil Symbole Description

Processus Poeessuz Processus racine qui interagit avec des partenaires métiers (voir

— Processus (MPM) & la page 25).

Unité d'organisation + Partenaire métiers (une société, un systéme, un service, une

organisation, un utilisateur ou un rdle) qui interagit avec le
processus racine (voir Unités d'organisation (MPM) a la page
42).

Association de réle % = Interaction entre un processus racine et un partenaire métiers
(voir Associations de rdle a la page 59).

Création d'un diagramme racine

\ous pouvez créer un diagramme racine dans un MPM existant de I'une des fagons suivantes :

Pointez sur le modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau >
Diagramme de processus métiers .

Pointez sur le fond d'un diagramme, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez Diagramme > Nouveau
diagramme > Diagramme de processus métiers .

Pour créer un nouveau MPM avec un diagramme racine, sélectionnez Fichier > Nouveau modéle , choisissez de créer
un modeéle de processus métiers dans la liste Type de modéle, choisissez Diagramme de processus métiers comme
premier diagramme, choisissez ebXML ou l'un des langages BPEL, puis cliquez sur OK.

Notions de base relatives au diagramme de chorégraphie

\ous créez un diagramme de chorégraphie pour n'importe quel processus décomposé pour les langages eb XML et BPEL,
et a n'importe quel niveau de la hiérarchie de processus pour les autres langages. Chaque diagramme de chorégraphie

contient un flux de contrdle, qui organise les sous-processus directement au-dessous du processus a partir duquel le
diagramme a été créé.

Le diagramme de chorégraphie est le diagramme qui constitue le coeur du MPM, et vous permet d'effectuer les taches
suivantes :

Allouer les responsabilités aux unités d'organisation dans un systéme (voir Allocation des responsabilités a la page
18).

Assurer le suivi de la chorégraphie des processus dans un systeme (voir Suivi de la chorégraphie des processus a la
page 19).
Analyser la fagon dont les données passent par un systeme (voir Analyse des données a la page 20).

Modéliser la mise en oeuvre des processus dans un systeme (voir Modélisation de la mise en oeuvre des processusa
la page 23).

Allocation des responsabilités

\Vous pouvez utiliser un diagramme de chorégraphie pour analyser la fagon dont les processus modélisés dans le systeme
seront alloués aux personnes, groupes ou organisations. Ces ressources sont modélisées sous la forme d'unités
d'organisation et sont représentées dans le diagramme de chorégraphie sous la forme de couloirs.

18
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Vous allouez un processus a une unité d'organisation en le plagant dans le couloir approprié (voir Affectation/dissociation
d'un processus et d'une unité dorganisation a la page 44). En allouant les responsabilités de cette fagon, vous évitez de
vous retrouver avec des taches non affectées et des affectations en double.

Dans I'exemple suivant, I'unité d'organisation Entrep6t est responsable de la vérification du stock et de la gestion de
I'expédition des biens, et I'unité d'organisation Centre d'appels est responsable du rappel des clients :

Entrepit Centre d'appels

Werifier stock

[Autre]

Enwaoi par transporteur ———————Jm= FRappel client

Liwraison express ™

[Man]

Enwoi parla poste

Suivi de la chorégraphie des processus

Un diagramme de chorégraphie décrit le flux de contréle d'un processus en montrant le chemin suivi depuis un ou
plusieurs débuts via une succession de sous-processus, décisions, synchronisations, et de ressources vers une ou plusieurs
fins. L'emplacement d'un processus dans un couloir ou dans un autre montre quelle unité d'organisation en est
responsable. Le processus parent analysé dans le diagramme doit attendre la fin de tous ses sous-processus avant de se
terminer.

Dans les langages BPMN et langages d'orchestration, vous pouvez modéliser une interruption dans le flux normal d'un
processus en utilisant des événements (voir Création d'une opération a la page 60). Vous pouvez intercepter un
événement a l'aide d'un gestionnaire d'événement (voir Gestionnaires d'événement a la page 62) ou générer un
événement a partir du processus (voir Onglet Mise en oeuvre de la feuille de propriétés d'un processus a la page 27).

Dans I'exemple suivant, le traitement d'une commande se déroule de fagons différentes selon qu'il s'agit ou non d'une
commande en interne. Les deux chemins possibles se réunissent au niveau du processus Confirm Order :
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Créer commandea

DEBUT

Commande interne 7

Réceptioniste

[Mon]

2

Traiter commande interne ]

Werifier compte client ]

Vérifier stodk ]

Cantre d'appels

Traiter commande

(=
Entrepat

Liwraison exprasze 7

'

Coliz postal

[ Enwayer par transporteur express J

I
l Envower par |a poste

J

L_ [ Confirmear commande ]
5 )|

Entrepdt

@

FIMN

Analyse des données

Le diagramme de chorégraphie permet de modéliser de différentes facons le flux des données dans le systeme :

* Formats de message sur les flux — [Langage Analysis et langage ebXML uniquement] afin de définir un format
d'échange pour de grandes quantités de données qui transitent entre les processus. Les formats de message peuvent
étre utiles pour les services Web, et sont le plus souvent définis par un DTD ou un XSD (voir Format de message

(MPM) a la page 63).

Dans I'exemple suivant, le flux Commande vers envoi est associé au format de message Colis postal afin de spécifier
le format des données échangées entre le processus Traiter commande et le processus Envoyer par la poste :
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Propriétés du flux - Commande vers envoi {(Commande_vers_envoi)

Source I

Destination

Construction de diagrammes de processus métiers

Général | Condition | Dornée | Simulation | Mates |

=

=

3 | 1

3 | [

-

iz,
=

[

=l

Mam : IEommande VEIS BNvoi
Code: IEommande_vers_envoi
Caommentaire :

Source I:J Traiter commande
Destination : I:} Erwoyer par la poste
Stéréotype : I

Tranzport I

Type de flusx: ISuccés

i

Format du message | Im Colis postal

3 | Y =5

Pluz >3 | =5 - 0K I

Annuler | Appliquer |

pide |

e Données sur les flux — [Langages Analysis et DFD uniquement] afin de modéliser des données (voir Données
(MPM)a la page 67) sans spécifier son format. Des données peuvent étre associées aux objets définis dans un MPD,
MOO ou MCD (voir Echange de données avec dautres modéles PowerAMC a la page 72).

Dans I'exemple suivant, le flux entre Traiter commande et Envoyer par la poste véhicule les données ID compte et ID
client du processus Traiter commande vers le processus Envoyer par la poste :

Propriétés du flux - Commande vers envoi {Commande_vers_envoi)

Source I

Destination

Traiter commande

Générall Condition  Donnge | Simulationl Mates I

el W= S REARICH B A

= Envoyer parla poste

Code Stéréotype 123
=+ |lu e |D_comple
2 ID Client |D_Client
ca k4 R ETEED| [l
Pluz > | ='§| - Ok I Annuler Appligquer | Ajde |

Modélisation des processus métiers
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(MPM) & la page 76).

Matrice CLMS des données — [Langages Analysis, DFD et ebXML uniquement] afin de spécifier les actions
(Création, Lecture, Modification et Suppression) qu'un processus peut effectuer sur les données (voir Matrice CLMS

Dans I'exemple suivant, la matrice CLMS des données montre que le processus Créer commande lit et met a jour les

données ID client, que le processus Vérifier compte client crée les données Compte client, etc.

BEf Matrice CLMS des données [_ O[]

= |La B4 [ 2(E
D compte |0 Clignt Lettre Package J=
Créer commande -Lkd-
Wérifier compte client -
Traiter commande -5
i-

E rwoyer par transporteur

FlE[e]|¥[$]|2]4]

=
[ ] w4 |

— Walewr de la cellule courante

[ Création [ Lecture [~ Mize djour W Suppression

T

Annuler | Appliguer I Aide |

Messages d'entrée/sortie sur les processus — [langages d'orchestration uniquement] afin de spécifier un échange de
données entre des partenaires (voir Exemple . Utilisation du type de mise en oeuvre Exécuter I'opération a la page

35). Aucune donnée n'est spécifiée sur les flux entre processus lorsque vous modélisez a l'aide de langages

d'orchestration.

Dans I'exemple suivant, le processus RecevoirCommande est mis en oeuvre par une opération RecevoirCommande,
qui recoit un message "InformationEntrée" d'un partenaire et y répond a I'aide d'un message "InformationSortie" :

8 Propriétés du processus - RecevoirCommande (RecevoirCommande) _ O] x|

Diagrammes azzocies | Dépendances |

Genéral Mize en oeuvre

Ecuter |'|:||:|él-3ti|:|ﬁ

Tupe: E

Dépendances étendues I Werzion
Motez I Reégles

Mis en oeuvre par ; IG Gestinnl:ommandes::Interactinnl:lient::HecevnilCnmmj |i| E

Tupe d'action : IHecevoir une demande et répondre j Description de I'actinn...l

~ Message recu —|C| InfarmationE ntrée

I ey

Clé de comélation ; I ¢ <Aucun

=] [l

Carespondance

de message : I i InformationE ntrée

=] (][5

i Messzage envoye —Im |nfarmationS artie

==

Conezpondance

de message : I i InfarmationS ortie

x| (=l

<< Mairz | = - Ok I

Annuler | Appliguer | Aide |

Remarque : Voir aussi le diagramme de flux de données, qui offre d'autres moyens d'analyser les données, en se
concentrant sur I'échange des données entre processus (voir Notions de base relatives au diagramme de flux de

données a la page 25).
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Modélisation de la mise en oeuvre des processus

Le diagramme de chorégraphie permet de modéliser de différentes fagcons la mise en oeuvre des processus dans un
systéme.

\Vous pouvez commencer par analyser votre systéme, puis importer un fichier WSDL (voir /mportation d'un fournisseur
de services a partir d'un fichier WSDL a la page 86) afin de mettre en oeuvre votre processus. Vous pouvez :

Décrire votre processus sous forme de texte, en le définissant comme une série d'actions, ce qui peut étre fait par un

employé, par exemple.

Automatiser vos processus en utilisant un moteur d'exécution [langages d'orchestration] :

< Mettre en oeuvre votre processus par une opération de fournisseur de service (voir Exemple : Utilisation du type
ae mise en oeuvre Exécuter ['opération a la page 35).

e Procéder a des transformations de données (voir Spécification des types de mise en oeuvre a la page 34).
o Générer des événements (voir Spécification des types de mise en oeuvre a la page 34).

Décrire le comportement interne de chaque partenaire impliqué dans un processus collaboratif [langages
collaboratifs] (voir Travailler avec ebXML a la page 213)

Décrire un processus de boucle (voir Spécification des types de mise en oeuvre a la page 34).

Utiliser un processus existant afin de spécifier la mise en oeuvre de votre processus courant [langages d'analyse (a
I'exception de DFD) et langages collaboratifs] (voir Spécification des types de mise en oeuvre a la page 34).

Objets du diagramme de chorégraphie

\ous pouvez créer les objets suivants dans un diagramme de chorégraphie:

Objet Outil Symbole Description

Processus - Pmcesms Tache a réaliser (voir Processus (MPM) a la page 25).

Processus composite Aucun Prcesais Processus complexe décomposé afin d'en afficher les détails (voir
Processus (MPM) a la page 25).

Unité d'organisation ﬁfﬁ | Organisation, service ou personne qui est responsable d'un pro-
cessus (voir Unités d'organisation (MPM) a la page 42).

Association de réle :Ji'; = Relation unidirectionnelle qui permet de modéliser un lien entre
objets (voir Assaciations de réle (MPM) a la page 59).

Flux — = Chemin du flux de contrdle entre les processus (voir Flux
(MPM & |a page 56)).

Décision {:} Décision a prendre lorsque plusieurs chemins sont possibles pour

un flux. Un seul chemin sera déclenché au moment de I'exécution
(voir Décisions (MPM) a la page 52).

Synchronsation

HE

Permet la synchronisation des flux entre plusieurs actions con-
currentes ou permet de modéliser une scission (voir Synchroni-
sations (MPM) & la page 54).

Début

Point de départ du processus décrit dans le diagramme de cho-
régraphie (voir Débuts (MPM) a la page 50).

Modélisation des processus métiers
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Objet Outil Symbole Description
Fin @ | (» Point de fin du processus décrit dans le diagramme de chorégra-
phie (voir Fins (MPM) a la page 51).
Evénément Aucun Aucun Occurrence instantanée et observable lors de I'existence d'un
processus métiers (voir Evénements (MPM) a la page 60).
Format de message Aucun Définition du format des données échangées entre les processus
@ (voir Formats de message (MPM) a |a page 63).
Partie de message Aucun Aucun Partie du message WSDL (Web Services Description Language)
(voir Parties de message (MPM) a la page 65).
Donnée Aucun Aucun Information échangée entre deux processus (voir Dornnées
(MPM) & la page 67).
Matrice CLMS Aucun — Table qui montre les actions qu'un processus peut effectuer sur les
données ou ressources (voir Matrices CLMS(MPM) a la page
76).
Ressource _,I Unité de stockage des données abstraites circulant au sein du
L modele, et a laquelle un processus accéde afin de réaliser des
actions (voir Ressources (MPM) a la page 78).
Flux de ressource — — — 7 7 =| Accés d'un processus a une ressource (voir Flux de ressource
(MPM) & la page 80).
Fournisseur de service Aucun Aucun Objet qui contient un jeu d'interfaces et d'opérations (voir Four-
nisseurs de service (MPM) a la page 83).
Interface de service Aucun Aucun Objet qui contient un jeu d'opérations (voir /nterfaces de service
(MPM) a la page 92).
Opération Aucun Aucun Eléments d'entrée et de sortie définis en termes de messages ou de
parties de message (voir Opérations (MPM) a la page 94).
Document XSD Aucun Aucun Objet qui contient le schéma de données géré par un fournisseur
de services (voir Documents XSD a la page 99).
Variable Aucun Aucun Conteneur de données (voir Variables (MPM) a la page 101).
Clé de corrélation Aucun Aucun Jeu de variables utilisé pour identifier une instance de processus
(voir C/és de corrélation (MPM) a la page 102).
Transformation de données | Aucun Aucun Objet qui permet la copie d'une donnée depuis une source vers
une cible avec des transformations potentielles (voir 7ransfor-
mations de données a la page 104).

Création d'un diagramme de chorégraphie

\Vous pouvez créer un diagramme de chorégraphie dans un MPM existant de l'une des fagons suivantes :

* Pointez sur le modele dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau >

Diagramme de processus métiers .

* Pointez sur le fond d'un diagramme, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez Diagramme > Nouveau

diagramme > Diagramme de processus métiers .

Pour créer un nouveau MPM avec un diagramme de processus métiers, sélectionnez Fichier > Nouveau modéle ,
choisissez de créer un modele de processus métiers dans la liste Type de modele, choisissez Diagramme de processus

meétiers comme premier diagramme, puis cliquez sur OK.
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Notions de base relatives au diagramme de flux de données

Un diagramme de flux de données (diagramme de flux de données, DFD) permet de représenter sous forme graphique le
flux des données dans un systéme sans indication de durée.

Les analystes peuvent utiliser le diagramme de flux de données afin de modéliser les fonctions qu'un systéme doit remplir
et les interactions entre ces fonctions en termes d'échange de données entre les processus.

Dans I'exemple suivant, le processus Publish envoie des lettres aux processus Mail prospect et Mail members ; ces
processus envoient des courriers aux entités externes Prospective Members et Members, et ainsi de suite :

13 | File letter®™ 14,
Generate document Fublish
- .
Letter Letter
1.8
lail prospect 14
Lett 7

Lk rer Mail members

"
Frospective Members Letter
Y

Application form bemb
- embers
1.3

T MemberlDr
Frocess application pa— 1.4

hake member

Pour plus d'informations sur le diagramme de flux de données, voir Travailler avec le diagramme de flux de donnéesa la
page 205.

Processus (MPM)

Un processus est une action manuelle ou automatisée, telle que "Traiter une commande" ou "Envoyer un courrier".

\ous pouvez décomposer des processus afin d'analyser leurs actions plus en détails, puis décomposer vos Sous-processus
jusqu'a ce que vous atteigniez un niveau de détails approprié. Un processus qui n'est pas décomposé est appelé processus
(ou activité) atomique (voir Décomposition des processus a la page 38).

Un processus peut étre créé dans les diagrammes suivants avec n'importe quel langage cible :

Diagramme de hiérarchie de processus — chaque processus forme une partie de la hiérarchie, qui commence par un
processus racine puis est décomposée en sous-processus. Chaque processus décomposé peut étre analysé dans son

propre diagramme de processus métiers.

Dans I'exemple suivant, le processus racine Conception est décomposé en trois sous-processus nommés Analyse des
besoins, Analyse des taches et Analyse de l'audience :

Conception

B
I

Analyse des besoins fnalyse des tiches Analyse de 'audience

Pour plus d'informations, voir Construction de diagrammes de hiérarchie de processus a la page 11.

Diagramme de processus métiers — vous pouvez créer des processus dans chacun des trois types de diagrammes de
processus métiers :

< Diagramme racine — le processus est un processus racine, ou un service global, qui interagit avec des partenaires.
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Dans I'exemple suivant, le processus racine CollaborationCommande interagit avec les partenaires Acheteur et
Vendeur :

CollaborationCommande

Acheteur Wendeur

Pour plus d'informations, voir Notions de base relatives au diagramme racine a la page 17.

< Diagramme de chorégraphie — les processus sont liés entre eux au sein d'un flux de contrdle, qui passe de un ou
plusieurs débuts a une ou plusieurs fins. Lorsque le processus prend le contrdle, il effectue ses actions, puis, selon
le résultat de I'action, le flux passe a un autre processus.
PowerAMC permet de conserver une grande souplesse dans votre analyse avec vos processus. Vous pouvez vous
contenter de lier les processus afin de montrer le flux de contrdle de haut niveau, ou affiner votre modeéle en
spécifiant la mise en oeuvre (voir Spécification des types de mise en oeuvre a la page 34).
Dans I'exemple suivant, le chemin d'une commande dépend de la possibilité ou non de fournir le produit. Si le
produit peut étre fourni, le flux de contr6le passe par le processus Réception produits, puis par le processus
Réglement achats, dont les détails sont affichés dans un sous-diagramme. Finalement, le flux de contrdle va a la

fin:
commande

[ron]

Fourniture
produits

[iowai]

produits

R églement
achat

produits

Pour plus d'informations, voir Notions de base relatives au diagramme de chorégraphie a la page 18.
« Diagramme de flux de données — les processus sont des emplacements auxquels les données sont transformées.

Dans I'exemple suivant, les données sont envoyées par I'entité externe Etudiant via des processus successifs, puis
sont stockées dans le magasin de données Base de données des étudiants :

Etudiant g~ Candidature

Acceptation du dossier

Inscription %11 | Basa de données des éudiants |

Pour plus d'informations, voir 7ravailler avec le diagramme de flux de données a la page 205.

Création d'un processus

\ous pouvez créer un processus de l'une des fagons suivantes :

< Utilisez I'outil Processus dans la Palette du diagramme.

e Sélectionnez Modeéle > Processus pour afficher la boite de dialogue Liste des processus, puis cliquez sur I'outil
Ajouter une ligne.

< Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Processus .
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Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'un processus
Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés d'un
processus, double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier Processus
de I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts. Il peut
avoir une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez saisir des
stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans
le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modele.

Unité d'organisation | Spécifie l'unité d'organisation (voir Unités d'organisation (MPM) a la page 42) liée au processus. Vous
pouvez sélectionner <Processus communautaire> pour spécifier qu'elle est réalisée par plusieurs unités
d'organisation (voir Affichage d'un processus communautaire a la page 45).

Vous pouvez cliquer sur I'outil Propriétés en regard de cette zone pour afficher la feuilles de propriétés de
I'unité d'organisation sélectionnée, ou bien cliquer sur le bouton Points de suspension pour afficher la liste
des unités d'organisation et en créer une nouvelle.

Délai Spécifie le délai maximal. Zéro est la valeur par défaut. Si la valeur n'est pas définie a zéro, une exception
de dépassement de délai se produit si I'exécution de I'activation prend plus de temps que le délai spécifié.
\Vous pouvez spécifier n'importe quelle valeur alphanumérique dans cette zone (par exemple : 20 secondes)

Durée Spécifie la durée estimée ou calculée par voie statistique nécessaire pour exécuter l'action. Cette propriété
n'est utilisée qu'a des fins de documentation.

Etat composite Spécifie si le processus est décomposé en sous-processus. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivan-
tes :

e Processus atomique (valeur par défaut) — le processus ne contient pas de sous-processus.

*  Processus décomposé — le processus peut contenir des sous-processus. Un onglet Sous-processus
s'affiche dans la feuille de propriétés pour répertorier ces sous-processus, et un sous-diagramme est créé
sous le processus dans I'Explorateur d'objets pour les afficher (voir Décomposition des processusa la
page 38).

Si vous faites repasser un processus du statut Décomposé a Atomique, les sous-processus que vous avez
Ccréés sont supprimés.

Numéro Spécifie un numéro incrémenté qui permet d'identifier les processus. La valeur par défaut est 1. Vous
pouvez modifier cette valeur a tout moment pour spécifier un entier supérieur a 0. Toute modification que
vous effectuez n'affectera pas, par défaut, les numéros existants dans la série, sauf si vous pointez sur le fond
du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez lacommande Renuméroter les processus.
Dans ce cas, la série toute entiére est renumérotée de fagon incrémentale. Cette option est particuliérement
utile lorsque vous utilisez des processus composites, étant donné que les processus enfant héritent du
numeéro de leur processus parent.

Onglet Mise en oeuvre de la feuille de propriétés d'un processus
L'onglet Mise en oeuvre permet de définir la fagon dont le processus (activité) est mis en oeuvre. Selon le type de mise
en oeuvre choisi, les propriétés contenues dans I'onglet Mise en oeuvre changent. Toutefois, les propriétés suivantes sont
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systématiquement affichées. Notez que seuls les processus décomposés peuvent &tre mis en oeuvre pour les langages

ebXML et BPEL :

Propriété

Description

Type

Spécifie le type de mise en oeuvre de processus. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

*  Boucle

» Réutiliser le processus

e Générer des événements
o Affecter

»  Exécuter I'opération

\oir Spécification des types de mise en oeuvre a la page 34.

[objet de mise en oeuvre]

Selon le type de mise en oeuvre choisi, une zone ou un onglet supplémentaire peut s'afficher, per-
mettant de spécifier un processus, un événement, une expression, une opération, ou une transforma-
tion de données sur lequel porte la mise en oeuvre. Vous pouvez utiliser les outils situés a droite de la
liste pour créer un objet, parcourir les objets disponibles, ou afficher les propriétés de I'objet sélec-
tionné.

Type d'action

[Mises en oeuvre Aucun et Réutiliser le processus uniquement] Spécifie la fagon dont le processus
doit étre exécuté. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

*  Manuel
*  Automatique
* Non défini

[Mise en oeuvre Exécuter I'opération uniquement] Spécifie le type d'échange de messages effectué
par l'activité. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

* Recevoir une demande — re¢oit un message d'un partenaire.

» Recevoir une demande et répondre — recoit un message d'un partenaire et envoie un message en
réponse.

»  Appeler une opération — initie un message envoyé a un partenaire, ce dernier pouvant y répondre
ou non.

* Répondre — envoie un message a un partenaire en réponse & un message regu.

 Répondre par une erreur — envoie un message d'erreur a un partenaire en réponse a un message
recu.

Mise en oeuvre (zone de
texte)

Spécifie une information supplémentaire relative a I'exécution du processus. Vous pouvez saisir toute
information appropriée dans cette zone, mais aussi ouvrir, insérer et enregistrer des fichiers de texte.
Vous pouvez afficher directement I'onglet Mise en oeuvre en pointant sur le symbole du processus
dans le diagramme, en cliquant le bouton droit de la souris et en sélectionnant Mise en oeuvre.

Selon le type de mise en oeuvre que vous spécifiez, le symbole graphique affiché dans le symbole du processus

change :
Mis en oeuvre par Symbole graphique
Boucle O
Réutilise le processus =
Générer un événement 2
e Evénement Timer
o
*  Evénement Fault
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Mis en oeuvre par Symbole graphique

<

» Evénement Compensation
Affecter —
Exécuter l'opération ]

* Réception : I'activité fournit des services a ses partenaires.

2

* Envoi : I'activité appelle des services fournis par ses partenaires.

\oir les tableaux suivants pour obtenir la liste des propriétés en fonction du type de mise en oeuvre spécifié.

Mise en oeuvre Boucle

Ce type de mise en oeuvre est disponible pour tous les langages cible, et permet de spécifier un type d'activité composite,
qui procéde a I'itération sur les activités qu'il contient. Vous détaillez dans le sous-diagramme les actions a effectuer dans
la boucle.

Les propriétés suivantes, spécifiques a la mise en oeuvre Boucle, sont disponibles :

Propriétés Description

Expression de boucle Spécifie la condition de la boucle.

Type de boucle Spécifie le type de boucle. Vous pouvez cliquer sur la liste pour sélectionner un type de
boucle prédéfini, lorsque le langage cible en propose.

Mise en oeuvre Réutiliser le processus

Ce type de mise en oeuvre est disponible pour les langages d'analyse (a I'exception de DFD) ainsi que pour les langages
collaboratifs, et permet d'utiliser un autre processus existant pour spécifier la mise en oeuvre de votre processus.

Les propriétés suivantes, spécifiques a la mise en oeuvre Réutiliser le processus, sont disponibles :

Propriété Description

Mis en oeuvre par Spécifie le processus de mise en oeuvre (voir Processus (MPM) a la page 25).

Mise en oeuvre Générer un événement

Ce type de mise en oeuvre est disponible uniquement pour les langages BPMN et langages d'orchestration, et permet de
spécifier la génération d'événements (timer, fault et compensation).

Les propriétés suivantes, spécifiques a la mise en oeuvre Générer un événement, sont disponibles :

Propriété Description

Evénement Spécifie I'événement de mise en oeuvre (voir Evénements (MPM) a la page 60).

Correspondance d'événement [Uniquement disponible pour les événements Fault] Permet d'associer une donnée a
I'erreur en sélectionnant une variable locale dans la liste. Cette variable stocke les données
de l'erreur.

La mise en oeuvre Générer I'événement permet de spécifier des événements qui permet de modéliser les activités
spécifiques suivantes :
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Type d'événement

Activité...

Timer Activité Wait — permet au processus d'attendre pendant un intervalle spécifié ou
jusqu'a expiration d'un délai.
Fault Activité Throw — provoque une erreur particuliére pour arréter une transaction, une

activité ou un processus et déclenche le gestionnaire d'erreur (voir Gestionnaires
d'événement a la page 62) pour le processus spécifié.

Compensation

Activité Compensate — déclenche I'annulation des actions effectuées par un pro-
cessus déja terminé a I'aide d'un gestionnaire de compensation (voir Gestionnaires
dévénementa la page 62).

Mise en oeuvre Affecter

Ce type de mise en oeuvre est disponible uniquement avec les langages d'orchestration, et permet de spécifier une
séquence de taches atomiques a I'aide des transformations de données (voir Transformations de données a la page

104).

Lorsque vous sélectionnez Affecter dans la liste Type, vous déclenchez I'affichage de I'onglet Affectations (voir Onglet
Affectations de la feuille de propriétés d'un processus a la page 33).

Mise en oeuvre Exécuter |'opération

Ce type de mise en oeuvre est disponible uniquement avec les langages d'orchestration, et permet de modéliser la
réception et I'émission de messages a l'aide d'opérations (voir Opérations (MPM) a la page 94).

Les propriétés suivantes, spécifiques a la mise en oeuvre Exécuter I'opération, sont disponibles :

Propriété

Description

Mis en oeuvre par

Spécifie I'opération de mis en oeuvre (voir Opérations (MPM) a la page 94). Lorsque vous
travaillez avec des langages d'orchestration, vous pouvez faire glisser une opération depuis
I'Explorateur d'objets dans le diagramme afin de créer automatiquement une activité (qui
envoie/recoit des messages) mise en oeuvre par cette opération.

Description de I'action

Spécifie la fagon dont I'action est exécutée. Cliquez sur le bouton Description de I'action pour
afficher un éditeur de texte, dans lequel vous pouvez saisir les informations appropriées, mais
aussi ouvrir, insérer et enregistrer des fichiers de texte.

Message reu

Spécifie le format de message recu associé a I'opération sélectionnée. Cliquez sur l'outil
Propriétés pour afficher la feuille de propriétés de format de message. La zone de groupe
Message regu n'est pas disponible et est vide lorsque I'activité envoie un message d'opération
qui ne requiert aucun message de réponse.

Message recu - Clé de corrélation

Spécifie une clé de corrélation recue (voir C/és de corrélation (MPM) a la page 102) qui
permet au moteur de traitement de diriger un message recu vers l'instance d'activité appro-
priée. Vous pouvez utiliser les outils situés a droite de la liste pour créer un objet ou afficher
les propriétés de I'objet sélectionné. Les clés de corrélations recues sont principalement
utilisées pour des activités de réception de demande.

Message recu - Correspondance de
message

Spécifie une variable qui récupére le contenu du message recu. Vous pouvez utiliser les outils
situés a droite de la liste pour créer un objet ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné.
Le contenu global du message regu est récupéré dans cette variable. La variable correspond
au premier message de I'opération pour les activités de réception, et au second message de

I'opération pour les activités qui envoient des messages.
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Propriété

Description

Message envoyé

Spécifie le format de message envoyé associé a I'opération que vous avez sélectionnée.
Cliquez sur l'outil Propriétés pour afficher la feuille de propriétés de format de message. La
zone de groupe Message envoyé est non disponible et vide lorsque I'activité regoit un message
d'opération qui n'attend pas de message de réponse.

Message envoyé - Clé de corrélation

Spécifie une clé de corrélation envoyée (voir C/és de corrélation (MPM) a la page 102), qui
contient les informations utiles au partenaire dans un prochain échange avec l'activité. Vous
pouvez utiliser les outils situés a droite de la liste pour créer un objet ou afficher les propriétés
de I'objet sélectionné.

Message envoyé - Correspondance
de message

Spécifie une variable a utiliser pour envoyer des informations a un partenaire. Vous pouvez
utiliser les outils situés a droite de la liste pour créer un objet ou afficher les propriétés de

I'objet sélectionné. La variable correspond au second message de I'opération pour les activités
de réception, etau premier message de I'opération pour les activités qui envoient les messages.

Message recu

Le tableau suivant récapitule les relations entre les messages d'entrée/sortie de I'opération (voir Onglet Entrée/Sortie de
la feuille de propriétés d'une opération a la page 97) et les messages recus de l'activité :

Opération\Activité Recevoir une demande Recevoir une demande et répon-
dre

Indéfini — —

Sens unique L'entrée est regue. —

Demande-Réponse

La sortie est regue. L'entrée est recue.

L'entrée est ignorée. La sortie est envoyée.

Notification

La sortie est regue.

Sollicitation-Réponse

L'entrée est ignorée. L'entrée est envoyée.

La sortie est regue. La sortie est recue.

Message envoyé

Le tableau suivant répertorie les relations entre les messages d'entrée/sortie de I'opération (voir Onglet Entrée/Sortie de
la feuille de propriétés d'une opération a la page 97) et les messages envoyés de l'activité :

Opération\Activité Répondre Répondre par une er- | Appeler une opération
reur

Indéfini — — —

Sens unique — — L'entrée est envoyée.

Demande-Réponse

L'entrée est ignorée. L'entrée est ignorée. L'entrée est envoyée.

La sortie est envoyée. La sortie est ignoree. La sortie est regue.

L'erreur est envoyée.

Notification

La sortie est envoyée.
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Opération\Activité

Répondre

Répondre par une er-
reur

Appeler une opération

Sollicitation-Réponse

L'entrée est envoyée.

La sortie est ignorée.

L'entrée est ignorée.

La sortie est ignorée.

L'entrée est recue

La sortie est envoyée.

L'erreur est envoyée.

Onglet Sous-processus de la feuille de propriétés d'un processus
Cet onglet est disponible uniquement pour un processus décomposeés et affiche la liste de ses sous-processus.

Vous pouvez ajouter les outils Ajouter une ligne et Supprimer pour modifier le contenu de la liste (voir Décomposition
des processus a la page 38).

Onglet Données de la feuille de propriétés d'un processus
Cet onglet est disponible uniquement pour les langages Analysis et Data Flow Diagram.

L'onglet Données répertorie les données associées au processus et vous permet de définir le type d'une action que le
processus peut effectuer sur les données a l'aide d'une matrice CLMS (Création, Lecture, Modification, Suppression).

\Vous pouvez ajouter ou créer des données en utilisant les outils Ajouter des objets et Créer un objet:

1. Affichez la feuille de propriétés du processus, puis cliquez sur I'onglet Données.

Cliquez sur I'outil Ajouter un objet pour afficher la boite de dialogue de sélection de donnée, qui répertorie les données
définies dans le modele.

3. [Facultatif] Sélectionnez un modéle ou un package dans la liste située dans la partie supérieure de la boite de dialogue
de sélection.

Il Sélection {(ModeleProcessusMetiers_1) E2
I?.:.ModeleF’rocessusMetiers_ th By~ O~ Bt Bl W
Hom | Code |
@ Client Client
[ & Employé Emplaye
[ & Livraizon Livraizon
[ & Paiement Paiemant
] & eérification Werification
E'\ Données f
Dbiets] sélectionngfs]: [ 1/5
Annuler | Aide |

4. Sélectionnez une ou plusieurs données, puis cliquez sur OK pour fermer la liste de sélection et ajouter ces données
dans lI'onglet Données de la feuille de propriétés du processus.

Par défaut, le mode d'acces est défini a Lecture seule.
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@8 Propriétés du processus - Enregistrement d'une commande {(Enregistremen... [li[=] E3
Diagrammes azzocies I Dépendances Dépendances étendues I Werzion
Général I Mize en oeuvre I Soug-processuz Donnges | MHotes I Reégles
F BS| &8P E
Mom Code ClLi{M|S e
= | Client Client mirinl e
= 2 8 2 =
S L =
ol Lo L o
ca k4 AR EIEIRD| [ o]
¢ Mains | ='§| - 0k I Annuler | Appliguer | Aide |

5. [Facultatif] Spécifier des permissions d'acces aux données supplémentaires dans les colonnes CLMS.
6. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés et revenir au modele.

Remarque : Vous pouvez également migrer les données d'un flux vers le processus source ou destination du flux a l'aide
des outils Migrer vers le processus source ou Migrer vers le processus destination dans la barre de titre de la feuille de
propriétés. Voir Migration des données d'un flux vers un processus a la page 71.

Onglet Variables locales de la feuille de propriétés d'un processus
Cetongletest disponible uniquement pour les processus décomposés contenus dans des diagrammes de processus métiers
ayant des langages d'orchestration.

L'onglet Variables locales affiche la liste des variables locales du processus courant. Les variables (voir Variables
(MPM) a la page 101) sont principalement utilisées pour construire les messages que le processus envoie a ses
partenaires. Vous pouvez utiliser les outils Ajouter une ligne et Supprimer pour modifier le contenu de la liste.

Onglet Affectations de la feuille de propriétés d'un processus
Cet onglet est disponible uniquement pour un processus ayant le type de mise en oeuvre Affecter.

L'onglet Affectations répertorie les transformations de données (voir 7ransformations de donnéesa la page 104) requises
pour les tiches d'affectation atomiques. Une activité d'affectation est une expression Xpath ou XSLT qui permet de copier
une valeur de variable dans une autre valeur de variable, ou de calculer la valeur d'une expression et de la stocker dans une
variable.

Dans l'onglet Affectations, les propriétés spécifiques suivantes sont disponibles :

Propriétés Description

Variable affectée Spécifie la variable ou l'unité d'organisation [langages BPEL uniquement] qui recoit le
résultat de la transformation. Sélectionnez un objet dans la liste, ou bien cliquez sur le
bouton Points de suspension pour parcourir I'arborescence des objets disponibles.
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Propriétés Description

Partie affectée Spécifie la partie de message (lorsque la variable affectée est typée par un format de

message ) qui recoit le résultat de la transformation. Sélectionnez un objet dans la liste.

Variable d'entrée Spécifie une variable ou unité d'organisation source (pour identifier le partenaire auquel

le message est envayé). Sélectionnez un objet dans la liste, ou bien cliquez sur le bouton
Points de suspension pour parcourir I'arborescence des objets disponibles.

Partie d'entrée Spécifie une partie de message source lorsque la variable d'entrée est typée par un format

de message. Sélectionnez un objet dans la liste.

Spécification des types de mise en oeuvre

Vous pouvez ajouter des détails supplémentaires dans votre processus en spécifiant le type de mise en oeuvre requis pour
leur exécution. Notez que seuls les processus décomposés peuvent avoir leur mise en oeuvre spécifiée a l'aide des langages
ebXML et BPEL.

4.

Affichez la feuille de propriétés d'un processus, puis cliquez sur I'onglet Mise en oeuvre.

Sélectionnez un type de mise en oeuvre. La liste suivante détaille les types de mise en oeuvre disponibles, et spécifie
le cas échéant I'objet de mise en oeuvre :

<Aucun>[aucun objet] - valeur par défaut. Aucune mise en oeuvre n'est définie ou la mise en oeuvre consiste en
une description sous forme de texte dans la zone de mise en oeuvre.

Boucle [expression sous forme de texte] — crée un sous-diagramme, qui détaille les actions a effectuer dans la
boucle.

Réutiliser le processus [processus] — (disponible uniquement pour Analysis, ebXML et BPMN) utilise un autre
processus pour sa mise en oeuvre.

Exécuter l'opération [opération] — (disponible uniquement avec les langages d'orchestration) met en oeuvre un
processus par une opération de service afin de modéliser la réception et I'envoi des messages.

Générer un événement[événement] — (disponible uniquement avec les langages d'orchestration et BPMN) spécifie
la génération des événements. Peut étre utilisé pour émettre une exception.

Affecter [transformation de données] — (disponible uniquement avec les langages d'orchestration) utilise les
transformations de données pour permettre la copie d'une donnée d'une variable a l'autre.

Si le type de mise en oeuvre requiert un objet de mise en oeuvre, un onglet supplémentaire s'affiche ou une zone

apparait sous la liste Type de mise en oeuvre, permettant de spécifier un processus, un événement, une expression, une
opération, ou une transformation de données sur laquelle la mise en oeuvre agit. Vous pouvez utiliser les outils situés
a droite de la liste pour créer un objet, parcourir les objets disponibles ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications et revenir au diagramme.

Lorsqu'un processus est mis en oeuvre, son symbole dans le diagramme est surmonté d'une petite icone qui correspond
au type de mise en oeuvre, comme sulit :

Type de mise en oeuvre |Symbole Description

Boucle

Réutiliser le processus

Exécuter I'opération

Recevoir un message : le processus fournit un service a des partenaires.

Envoyer un message : le processus appelle des services fournis par les par-
tenaires.

Générer un événement

Evénement Timer

@@ﬂ@@
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Type de mise en oeuvre |Symbole Description

% Evénement Fault

<]<] Evénement Compensation
Affecter - —

Exemple : Utilisation du type de mise en oeuvre Exécuter ['opération

L'un des types de mise en oeuvre les plus utilisés est Exécuter I'opération, qui met en oeuvre le processus par une opération
de fournisseur de services, et peut spécifier les messages échanges.

1. Créez un processus et appelez-le RecevoirCommande.

RecevoirCommande

2. Affichez safeuille de propriétés, cliquez sur I'onglet Mise en oeuvre puis sélectionnez Exécuter I'opération dans la liste
Type. Les zones correspondantes s'affichent :

@8 Propriétés du processus - RecevoirCommande {RecevoirCommande) H=l E3
Diagrammes azzocies | Dépendances | Dépendances étendues I Werzion
Génsral Mise en aewvre | Motes | Regles

Tupe: tiiak i

Mis en aeuvre par: |-3 <Aucuns ﬂ @ E

Type d'action : IHecevoir une demande j Description de I'actinn...l

— Meszage recu —|C| LU j-@
LCIE de comélation : I #  chAucun: j E@
Carespondance
de message : I W <Aucun; j Ii”i‘

- Message envoye —Im LAucun j@
Conezpondance J
de message | I % <Aucun: = E@

<{ Mains | ='§| - 0k I Annuler | Appliguer | Aide |

3. Cliquez sur I'outil Créer a droite de la zone Mis en oeuvre par afin de démarrer un Assistant pour créer une opération.
Commencez par créer un fournisseur de services que vous nommez GestionCommandes :
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Création d'une nouvelle opération =] E3

4 Biervenue dang [Agzigtant Création d'une nouvelle opération,
Cet Azsistant permet de créer une nouvelle opération dans un

{ fourmizzewr de services. YWous pouvez zélectionner un

fourmiszaur de services existant ou en créer un nouveal.

) Selectionner un fournizseun de services existant

| £

&' Créer un nouveau foumisseur de services

Marn : IGestionCnmmandes

i
Code : IG estionCammandes IT

<Erécédent| Suivant » I Tierminer | Annuler | Ajde |

4. Créez ensuite une interface de service que vous nommez InteractionClien

Création d'une nouvelle opération =] E3

Sélectionhez une interface de zervice ou créez une nouvels
interface de service sous le fourniszeur de services

| zélectionné. La nouvelle opération appartiendra & cette
interface de service.

" SElectionner une interface de service existante

| Ld

% Créer une nouvells interface de service

Mam : IInteractiDnCIient

ﬂ
IT

Code : IInteractiDnCIient

<Erécédent| Smvant > | Terminer I Annuler | Aide |

t:

5. Cliquez ensuite sur Terminer pour quitter I'Assistant. La feuille de propriétés de I'opération s'affiche. Saisissez

RecevoirCommande comme nom pour l'opération :
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# Propriétés de I'opération - RecevoirCommande {RecevoirCommande) M= E3
Dépendances Dépendances etendues I Werzion
Général | Entréedzortie Erreurs I Mates I Reéglez
Fourniszeur : IGestionCnmmandes
Interface : IInteractionCIienl
Maom IHecevoirEommandel _=|
Code : IHecevoirEommande IT
Commentaire : ﬂ

|
Stérdotype I ﬂ
Mize en oeuve |<Aucun> @

<< Muoinz |:'g| - QK I Annuler | Appliguer | Aide |

6. Cliquez sur I'onglet Entrée/sortie et sélectionnez Demande-Réponse dans la liste Type, puis saisissez les informations

suivantes :
Zone de groupe Nom Format de message
Message d'entrée DemandeCommande InformationEntrée
Message de sortie ConfirmationDemandeCommande InformationSortie

La boite de dialogue s'affiche comme suit :

#Propriétés de I'opération - RecevoirCommande {RecevoirCommande)

Dépendances | Dépendances étendues I Werzion
Geénéral Entrée/sortie | Emeurs I Mates I Regles
Tupe: IDemande-Héponse j

r Meszage d'entrée [géré en premier]

Hom : IDemandeCnmmande

Format du message : Im InformationE ntrée j E
 Message de sortie

Mam : ICnnfirmationDemandeCnmmande

Format du message : Im InformationS ortie j E

<< Muoinz |:'g| - QK I Annuler | Appliquer | Aide |

7. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés de I'opération, sélectionnez Recevoir une demande et répondre
dans la liste Type d'action, puis cliquez sur I'outil Nouveau a droite de la zone Correspondances de message dans les
zones de groupe Message recu et Message envoyé afin de créer des variables pour les messages recus et envoyés :
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8 Propriétés du processus - RecevoirCommande (RecevoirCommande) _ O] x|

Diagrammes azzocies | Dépendances | Dépendances étendues I Werzion
Géndral Mise en aeuwre | Motes | Régles

Tupe:
Mis en oeuvre par ; IG Gestinnl:ommandes::Interactinnl:lient::HecevnilCnmmj |i| E

Tupe d'action : IHecevoir une demande et répondre j Description de I'actinn...l
~ Message recu —|C| InformationE ntrée j
LCl& de comélation : I ¢ <Aucuny j @
Carespondance
de message : I @ InformationE ntrée j IEI
 Meszage envopé —Im InfarmationS ortie j

Conezpondance

de message - I @ InformationS ortie j |i|

¢ Mains |='§| - 0k I Annuler | Appliguer | Aide |

8. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés du processus. Le symbole de processus affiche une petite icone
pour indiquer qu'il est mis en oeuvre a l'aide d'une opération de service Web, qui s'affiche dans I'Explorateur
d'objets :

[ DiagrammeCommande

{1 Fournisseurs de services

E‘Iﬁﬂ GestionCommande

R #@ RecevoirCommande
#-{_d Formats de message

-3 Processus
#-{_ Warables

Décomposition des processus

Vous décomposez un processus lorsque vous souhaitez I'analyser plus en détails. Par exemple, vous pouvez décomposer
le processus "Process order" en sous-processus "Check availability", "Obtain payment", "Reserve stock items", etc.

Le processus décomposé se comporte comme un package spécialisé ou un conteneur. Il contient son propre sous-
diagramme, qui modélise le flux de controle ou le flux de données entre ses sous-processus.

Les sous-processus peuvent a leur tour &tre décomposés en sous-processus, et ainsi de suite jusqu'a ce que vous parveniez
au niveau de détail souhaité, ou que vous arriviez au niveau des taches atomiques.

Les symboles de processus décomposés dans un diagramme de processus métiers sont surmontés d'un signe plus qui
indique qu'ils contiennent plus de détails. Vous avez également la possibilité d'afficher les détails disponibles dans un
sous-diagramme, en pointant sur le symbole, en cliquant le bouton droit de la souris, puis en sélectionnant Vue composite
> Lecture seule (sous-diagramme) .

Dans I'exemple suivant, TopLevelProcess est affiché en mode de vue composite ; les détails de ses sous-diagrammes sont
affichés au sein de son symbole :
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TopLevelProcess

Compensate All

4

ReplyCreditF aut

©

@ @

Remarque : Pour afficher tous les processus dans la boite de dialogue Liste des processus, y compris ceux appartenant
a des processus décomposes, cliquez sur I'outil Inclure les processus composites.

Il est possible de créer plusieurs diagrammes de sous-processus au sein d'un processus décomposé, mais cela est
déconseillé car se trouver dans un diagramme de sous-processus signifie déja se trouver dans le contexte d'un processus.
A moins que vous ne soyez amené a concevoir quelques cas d'exception, par exemple pour les besoins d'une gestion
d'erreur, il serait incohérent de créer trop de diagrammes de sous-processus au sein d'un processus décompose.

\Vous ne pouvez pas créer de package ou autre type de diagramme de processus métiers dans un processus décompose,
mais vous pouvez y placer des raccourcis vers des packages.

Décomposition en processus atomique
\Vous pouvez décomposer un processus atomique contenu dans un diagramme de processus métiers de I'une des fagons
suivantes :

* Maintenez la touche CTRL enfoncée et double-cliquez sur le symbole du processus (vous affichez directement le
SOUS-Processus).

* Pointez sur le processus, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Décomposer le processus dans le menu
contextuel.

< Affichez I'onglet Général de la feuille de propriétés d'un processus et sélectionnez I'option Processus décompose.

Pour plus d'informations sur la décomposition de processus dans un diagramme de hiérarchie de processus, voir
Construction de diagrammes de hiérarchie de processus a la page 11.

Lorsque vous créez un processus décomposé, un diagramme de sous-processus est ajouté sous son entrée dans
I'Explorateur d'objets :

EI@ ModeleProcessushetiers
----- DiagrammeProcessuzhetiers_1

=g Processus

‘D Processuz_1

D Processus 2

D Processus compozite

fo Diagrarnmme

F-Eg Décisions

B8 Flus

Le processus décomposé apparait d'abord vide. Les objets que vous créez dans le diagramme de sous-processus sont
répertoriés dans I'Explorateur d'objets sous le processus décomposé.

Dans un diagramme de processus métiers, un processus décomposé doit systématiquement comporter un début et une
fin.
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Création d'un processus décomposé a partir d'une sélection de symboles

Vous pouvez definir une sélection de symboles dans le diagramme et créer un processus décomposé a partir de cette
sélection en sélectionnant Outils > Créer un processus décomposé . Cette commande n'est disponible que si vous avez
sélectionné des objets valides, tels que des processus, flux, décisions ou synchronisations.

Lorsque les symboles sélectionnés ont des flux entrants/sortants vers des symboles qui ne sont pas sélectionnés, un début
ou une fin est automatiquement créé au sein du processus décomposé, avec des flux d'entrée/de sortie par défaut depuis
ce début vers les objets sélectionnés ou depuis ces objets sélectionnés vers la fin.

Diagramme initial :

Processus 2

Frocessus_1

1. Maintenez la touche Maj enfoncée et cliquez sur les symboles d'objet appropriés dans le diagramme.
2. Selectionnez Outils > Créer un processus décomposé .

Un nouveau processus décomposé nommeé Portée_n par défaut est créé et contient les symboles d'objet sélectionnés.

Le nouveau processus décomposé s'affiche en mode de vue composite (affiche une vue globale du contenu du processus
décomposé au sein de son symbole dans le diagramme). En outre, si certains symboles sélectionnés avaient une forme
personnalisée, cette forme personnalisée n'est pas conservée dans le processus décomposé créé, en revanche, la position
relative, la taille et le format des symboles restent inchangés, et les préférences d'affichage du diagramme initiale sont
respectées.

Conversion d'un diagramme de processus métiers en processus décomposé

\Vous pouvez convertir un diagramme de processus métiers en processus décomposé a l'aide de I'Assistant Conversion d'un
diagramme en processus, ce afin de décrire le contenu d'un processus complexe. Cette option n'est disponible qu'une fois
que des objets ont été créés dans le diagramme. En convertissant un diagramme en processus décomposé, vous pouvez
utiliser le processus décomposé dans un autre diagramme de processus métiers.

1. Pointez sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez Diagramme > Convertir en
processus composite .

ou

Pointez sur le noeud du diagramme dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez
Convertir en processus composite.

ou
Sélectionnez Vue > Diagramme > Convertir en processus composite .

La page Conversion d'un diagramme en processus s'affiche.
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Conversion d'un diagramme en processus H=] E3

Bienvenue dans [‘Azsistant Converzion d'un diagramme en
processug. Cet agzigtant permet de créer un nouvel objet
processus composite et d'y transférer des objets. Le
diagramme d'origine zera prézerve dang le nouwel objet
PrOCESSLE.

Choizizzez un nom pour ke nouvel objet processus.

Mam Diagramme

Code : ID iagrammeProcessuzhdetiers_1 F

<Erécédenl| Suant | Terminer I Annuler | Ajde |

2. Saisissez un nom et un code dans la page Conversion d'un diagramme en processus, puis cliquez sur Suivant pour
afficher la page Sélection des objets a déplacer.

3. Sélectionnez les processus que vous souhaitez déplacer dans le nouveau diagramme de processus décomposeé. Les
processus que vous sélectionnez seront déplacés dans I'Explorateur d'objets, sous le nouveau processus décomposé.
Ceux que vous ne sélectionnez pas restent a leur emplacement actuel dans I'Explorateur d'objets et seront représentés
sous forme de raccourcis dans le nouveau diagramme de Sous-processus.

4. Cliquez sur Terminer pour quitter I'Assistant. Le nouveau processus décomposé et son diagramme de sous-processus
sont créés, et les objets sélectionnés pour le déplacement sont transférés sous I'objet décomposé dans I'Explorateur
d'objets.

Suppression d'un niveau de décomposition
Il peut arriver que vous décomposiez un processus, puis que vous décidiez que vous souhaitez finalement montrer
directement les détails de ses sous-processus.

\Vous pouvez supprimer ce niveau de décomposition en pointant sur le processus décomposé dans le diagramme ou dans
I'Explorateur d'objets, en cliquant le bouton droit de la souris puis sélectionnant Supprimer le niveau de processus
composite dans le menu contextuel.

Tous les objets contenus dans le processus décomposé (& I'exception des débuts et des fins) sont transférés d'un niveau vers
le haut dans la hiérarchie, et ceux situés directement sous le processus remplacent le processus supprimé dans les
diagrammes. Les flux entrants et sortants précédemment connectés au processus qui a été supprimé sont automatiquement
reliés au premier et dernier objets de I'ancien flux de contréle.

Gestion des diagrammes de sous-processus

\Vous pouvez ajouter des objets dans un diagramme de sous-processus de la méme fagon que vous les ajoutez dans un
diagramme de processus métiers. Chaque processus que vous ajoutez dans un diagramme de sous-processus fait partie de
son processus décomposé parent, et est répertorié sous lui dans I'Explorateur d'objets.

Ouverture du diagramme d'un sous-processus

\ous pouvez ouvrir le diagramme de sous-processus d'un processus décomposé de I'une des fagons suivantes :

« Maintenez la touche ctrl enfoncée et double-cliquez sur le symbole de processus décomposé.

« Double-cliquez sur I'entrée de diagramme appropriée dans I'Explorateur d'objets.

* Pointez sur le fond du diagramme, cliquez sur le bouton droit de la souris et sélectionnez Diagramme > Monter d'un
niveau lorsqu'un sous-processus est décomposé a son tour en plusieurs sous-processus et qu'il contient donc plusieurs
niveaux de sous-diagrammes.
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Déplacement d'un diagramme de sous-processus a un autre

\Vous pouvez passer d'un diagramme de sous-processus a un autre de l'une des fagons suivantes :

e Appuyez sur ctrl + upour retourner au diagramme par défaut du modéle.

» Pointez sur un processus, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Ouvrir un diagramme dans le menu
contextuel.

« Double-cliquez sur I'entrée du diagramme de sous-processus sous le processus décomposé dans I'Explorateur d'objets.

Remarque : Vous pouvez définir un diagramme comme diagramme par défaut en cochant la case Diagramme par défaut
dans la feuille de propriétés du diagramme, ou bien en sélectionnant ce diagramme dans la liste Diagramme par défaut de
la feuille de propriétés du modéle.

Gestion des vues composites

\ous pouvez changer un symbole de processus décomposé afin d'afficher une représentation de son diagramme de sous-
processus. Pour ce faire, pointez sur le processus décomposé, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Vue
composite > Lecture seule (sous-diagramme) . Le symbole de processus décomposé est développé. Vous pouvez avoir
besoin de redimensionner le symbole pour voir tout son contenu.

Notez que si vous double-cliquez sur la vue composite, vous ouvrez automatiquement le diagramme de sous-processus.

Dans I'exemple suivant, PurchaseOrderProcess est en mode de vue composite, et affiche les détails de son sous-
diagramme au sein de son symbole :

FurchaseOrderProcess

Customer Craditrg

fanufacturer

Pour plus d'informations, voir "Utilisation d'une vue composite pour afficher les sous objets au sein d'un symbole™ dans
le chapitre Diagrammes et symboles du Guide des fonctionnalités générales.

Unités d'organisation ( MPM)

Une unité d'organisation peut représenter une société, un systeme, un service, une organisation, un utilisateur ou un réle,
qui est responsable d'un processus. 1l peut également s'agir d'un partenaire commercial qui utilise des processus de haut
niveaus.

Remarque : Pour activer I'affichage des couloirs d'unité d'organisation, sélectionnez Outils > Préférences d'affichage,
puis cochez la case Couloir d'unité d'organisation sur la page Général, ou bien pointez sur le fond du diagramme,
cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Activer le mode Couloir.

Diagramme de chorégraphie

Une unité d'organisation peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec un langage cible. Ce diagramme permet
d'allouer des responsabilités au sein de votre systéme, et s'affiche sous forme de couloirs, qui peuvent contenir tous les
symboles d'un diagramme de chorégraphie.

Dans le diagramme suivant, une unité d'organisation Stock est responsable du processus Check Stock et des processus
Ship FedEx et Ship USPS. La gestion de ces derniers processus dépend du délai de livraison :
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Stock

Chedk Stock

Owernight Deliven™

USPS_Fadkiet

Ship USFS

FedEx_ Fadiet

Ship FedEx

Diagramme racine
Une unité d'organisation peut étre créée dans un diagramme racine avec I'un des langages cible suivants :

* Langages d'orchestration (BPEL4WS et WS-BPEL uniquement)
» Langages collaboratifs

Une unité d'organisation permet d'identifier des partenaires externes, qui interagissent avec votre systeme, et s'affiche sous
la forme d'un acteur.

Dans I'exemple suivant, l'unité d'organisation Acheteur interagit avec le processus Commande :

Commande

Acheteur

Diagramme de flux de données

Une unité d'organisation peut étre créée dans un diagramme de flux de données et s'affiche sous la forme d'un acteur afin
de modéliser une entité externe qui échange des données avec le systéme.

Création d'une unité d'organisation
\Vous créez une unité d'organisation afin de montrer qui est responsable de I'exécution des processus.

 Utilisez I'outil Couloir d'unité d'organisation dans la Palette du diagramme.

« Sélectionnez Modéle > Unitésd'organisation pour afficher la boite de dialogue Liste des unités d'organisation, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

< Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateurs d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Unité d'organisation.

Selon le diagramme dans lequel vous travaillez, I'unité d'organisation peut étre affichée sous la forme d'un couloir ou d'un
acteur.

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Création d'unités d'organisation a l'aide de l'outil Couloir
Utilisez I'outil Couloir d'unité d'organisation dans la Palette pour créer rapidement des couloirs d'unité d'organisation.

Cliquez sur un couloir ou pool de couloirs existant pour ajouter un couloir au pool.

Cliquez a I'écart de tout couloir pour créer un nouveau pool.
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Propriétés d'une unité d'organisation
Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés
d'une unité d'organisation, double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le
dossier Unités d'organisation de I'Explorateur d'objets.

-

Unité0rganization
[

Cliquez ici

=

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs
non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts.
Il peut avoir une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez
specifier un stéréotype directement dans la liste Stéréotype ou sélectionner une valeur dans la liste
si vous avez préalablement défini des stéréotypes dans une définition étendue de modele (.XEM)
incorporée ou importée ou dans le langage de processus. Une unité d'organisation peut avoir les
stéréotypes prédéfinis suivants :

» Role. Définit un role que l'utilisateur joue.

« Ultilisateur. Définit un utilisateur.

e Groupe. Définit un groupe d'utilisateurs.

« Société. Définit une société.

» Organisation. Définit une organisation comme un ensemble.
« Division. Définit une division au sein d'une structure globale.
« Service. Définit un service au sein d'une structure globale.

Organisation parent Spécifie une autre unité d'organisation comme unité d'organisation parent de celle-ci.

Par exemple, vous pouvez souhaiter décrire une hiérarchie organisationnelle entre un service
Serv1 et un chef de service ChefServl, avec ChefServl comme unité d'organisation parent de
Servl.

La relation entre les unités d'organisation parent et enfant peut étre utilisée pour grouper des
couloirs ayant le méme parent. Pour plus d'informations, voir Groupement et dissociation de
couloirs a la page 47 .

Attachement de processus a des unités d'organisation
\Vous attachez des processus a des unités d'organisation afin de rendre ces derniéeres responsables de ces processus.
Lorsque des processus sont attachés a une unité d'organisation affichée sous forme de couloir, le nom de I'unité
d'organisation s'affiche dans la liste Unité d'organisation de leur feuille de propriétés.
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\Vous attachez des processus a des unités organisation en les créant dans le couloir approprié (ou en y déplacant des
processus existants). Vous pouvez également sélectionner un nom d'unité d'organisation dans la liste Unité d'organisation
de la feuille de propriétés de processus, puis cliquer sur OK pour I'attacher.

Pour détacher des processus d'une unité d'organisation, faites-les glisser hors du couloir correspondant, ou bien
sélectionnez <Aucune> dans la liste Unité d'organisation de la feuille de propriétés de chaque processus.

Affichage d'un processus communautaire

Un processus communautaire est un processus décomposé dont les sous-processus sont gérés par plusieurs unités
d'organisation.

1. Affichez la feuille de propriétés d'un processus décompose.
2. Sélectionnez Processus communautaire dans la liste Unité d'organisation, puis cliquez sur OK.

Cette valeur est disponible uniquement pour les processus décomposés.
3. Dans le diagramme, redimensionnez le symbole de processus décompose de fagon a recouvrir les couloirs appropriés.

La couleur de fond du symbole change sur les couloirs selon que chacun d'entre eux est ou non responsable de sous-
processus.

Dans I'exemple suivant, tous les sous-processus de Paiement sont gérés dans I'unité d'organisation Comptabilité :

Wentes Comnptabilité Livraizon

Faiement

Le fond du symbole du processus communautaire est plus clair et hachuré sur Ventes et Livraison car :

e lls ne gérent pas de sous-processus
« lls n'ont pas de symbole dans le diagramme de sous-processus

Notez que cet affichage n'est pas possible en mode de vue composite.

Gestion des couloirs et des pools

Chaque groupe d'un ou de plusieurs couloirs forme un pool. Vous pouvez créer plusieurs pools dans un diagramme, et
chaque pool est généralement utilisé pour représenter une organisation distincte.

Pour sélectionner un couloir individuel dans un pool, cliquez sur son en-téte :

-

Unité0rganization
"

N

Cliquez ici
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Pour sélectionner un pool, cliquez sur I'un de ses couloirs ou placez le curseur au-dessus du pool, jusqu'a ce qu'apparaisse
une fléche verticale pointant vers le cadre, puis cliquez pour afficher le cadre de sélection :

Cornptabilité Livraizon Yentes

Déplacement, copie et collage de couloirs
\ous pouvez déplacer, copier et coller des couloirs et pools dans le méme diagramme, ou dans un autre diagramme.

Diagramme Ce qui se produit...

Méme diagramme Lorsque vous déplacez un couloir ou un pool au sein d'un méme diagramme, tous les symboles contenus
dans les couloirs sont déplacés simultanément (et ce, méme si certains éléments ne sont pas attachés de
fagon formelle), de fagon a préserver la disposition générale du diagramme.

Autre diagramme Lorsque vous déplacez un couloir ou un pool vers un autre dossier ou diagramme, les symboles contenus
dans le ou les couloirs ne sont pas copiés.

Si un couloir est déposé sur un autre couloir ou pool ou a sa proximité immediate, il rejoint le pool.

Dans I'exemple suivant, Ventes forme un pool avec Comptabilité et Livraison, et est transféré dans un autre pool contenant
Client et Service client :

Comptabilité Livraison Wentes lient Service client

|

A l'issue du déplacement, Ventes est transféré depuis son pool d'origine, et rejoint le pool contenant Client et Service client :

Comptabilité Liwraizon T Wentes Client Service client

Si le couloir déplacé est déposeé a I'écart de tout autre couloir ou pool, il forme de lui-méme un nouveau pool, comme dans
I'exemple suivant :

Comptabilite Liwraizon Clignt Service client

I-
.. - !

Si vous déplacez des objets liés au sein d'un couloir, la largeur ou la hauteur des couloirs varie avec ces derniers.
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Remarque : La fonctionnalité de disposition automatique n'est pas disponible pour les unités d'organisation qui
s'affichent sous forme de couloirs.

Groupement et dissociation de couloirs
\ous groupez des couloirs d'unité d'organisation au sein d'un pool afin de les organiser sous un parent commun ou Sous
un nom personnalisé.

Pour grouper des couloirs au sein d'un pool, pointez sur ce pool, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Type de groupe de couloirs , puis sélectionnez une des options suivantes :

* Par parent - pour affecter le nom du dernier parent commun au groupe. Ce nom provient de la zone Unité
d'organisation parent dans la feuille de propriétés des couloirs.

* Personnalisé - pour affecter le nom de votre choix au groupe. Ensuite, vous devez sélectionner au moins deux couloirs
attachés, puis sélectionner Symbole > Grouper les symboles dans la barre de menus afin d'afficher un nom par
défaut que vous pouvez modifier.

Pour dissocier des couloirs, sélectionnez Séparer les symboles dans le menu contextuel du pool, ou bien sélectionnez
Symbole > Séparer les symboles .

L'exemple suivant montre un pool dépourvu de groupe :

0—— Autorisation _..{:)
i}
= |
=
[ja)
(=]
= .
% Expéd
B Emballer | —m={ Expedier _-.©
g
&

¥

O-P' Autorizer paiment  |_g| Traiter commande
w
n
A
[
=

Dans I'exemple suivant, Ventes et Distribution sont groupés par leur parent commun CielBleu S.A. :

o
=
[=g . .
= 0 = Autorization
o ! @
1
é Embaler =  Expédier —.-@
m
=
| E
= =
o
o
-
© ¥
0" Autoriser paiment | o | Traiter commande
0
o
oy
Ui
=
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Dans I'exemple suivant, le pool est affecté a un groupe personnalisé appelé second Semestre :

= Autorisation _..©
i)
& f
o
m
oo
o
w
[i]
Elc s
ile Emballer | —w={ Expédier —-"©
=R
o | &
¥
0... Autoriser paiment .| Traiter commande
L3
=
o
=

Création de liens entre des pools de couloirs
\Vous créez des liens entre pools ou entre processus contenus dans des pools distincts afin de représenter les liens entre

eux.

Pour créer des liens entre pools de couloirs, il vous suffit de cliquer sur I'outil Flux dans la Palette, puis de tracer un flux
entre un processus dans un pool et un autre processus contenu dans un autre pool, ou bien entre deux pools.

Dans I'exemple suivant, les flux passent de Autoriser paiement dans le couloir Ventes a Autorisation dans le couloir
Banque contenu dans un autre pool :

Wentes Diiztribution Bangue
Autorizer paiement Autorization

'

Traiter commande he=  Emballer

Expédier

&

Remarque : De tels liens entre processus contenus dans des pools distincts ne sont pas visibles lorsque les couloirs ne sont
pas en mode de vue composite.

Changement de l'orientation des couloirs
\ous pouvez choisir d'orienter vos couloirs verticalement de haut en bas, ou horizontalement de gauche a droite. Tous les

couloirs doivent étre orientés de la méme maniére.

1. Sélectionnez Outils > Préférences d'affichage pour afficher la boite de dialogue Préférences d'affichage.
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2. Sélectionnez I'option appropriée dans la zone de groupe Couloir d'unité d'organisation, puis cliquez sur OK.

Redimensionnement d'un couloir
\ous pouvez redimensionner des couloirs au sein d'un pool en cliquant sur la ligne qui les sépare et en la faisant glisser.

Wentes Distribution

Driztribwtion

Wentes

]
Sélectionnez ces lignes

Si vous changez la largeur ou la hauteur d'un couloir individuel, tous les symboles de processus attacchés a ce couloir
conservent leur position.

\Vous pouvez redimensionner un couloir en sélectionnant I'une des poignées située autour du pool, puis en la faisant glisser
dans la direction de votre choix. Les éventuels autres pools de votre diagramme peuvent également étre redimensionnés
afin de préserver la disposition générale du diagramme.

Changement du format des couloirs
Vous pouvez changer le format des couloirs ou d'un pool en utilisant la boite de dialogue Format de symbole.

Par défaut les vous affichez les unités d'organisation sous la forme de :

e Acteurs — dans les diagrammes racine
« Couloirs — dans les diagrammes de chorégraphie

Si vous souhaitez changer ce comportement par défaut, vous pouvez procéder de I'une des fagons suivantes :

e Sélectionnez Outils > Préférences d'affichage > Général , puis cochez ou décochez la case Couloir d'unité
d'organisation.

* Pointez sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Activer le mode Couloir ou
Désactiver le mode Couloir

Lorsque vous changez de mode de représentation pour les unités d'organisation, les événements suivants se produisent
dans le diagramme :

Mode Résultat

De Couloir a Acteur Le couloir est supprimé dans le diagramme, mais l'unité d'organisation correspondante existe tou-
jours dans I'Explorateur d'objets. Pointez sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la
souris, sélectionnez Afficher les symboles dans le menu contextuel, puis cochez la case corres-
pondant a I'unité d'organisation & afficher. Les processus affectés au couloir restent répertoriés dans
sa feuille de propriétés.
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Mode Résultat

De Acteur a Couloir L'acteur est supprimé dans le diagramme, et il est automatiquement remplacé par un couloir si des
processus lui étaient associés. Dans le cas contraire, vous devez afficher le couloir en utilisant la
fonctionnalité Afficher les symboles.

1. Pointez sur le couloir ou le pool, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Format pour afficher la boite
de dialogue Format de symbole.

2. Définissez le nouveau format sur les différents onglets, puis cliquez sur OK pour revenir au diagramme.

Débuts (MPM )

Un débutest le point de départ du flux représenté dans le diagramme.

Creake Oder
ETART

Un début peut étre créé dans un diagramme de chorégraphie avec I'un des langages cible suivants :

< Langages d'analyse (a I'exception de DFD)
e Langages d'orchestration
e Langages collaboratifs

Dans les processus décomposés, un seul début est autorisé par diagramme, a I'exception des diagrammes de processus
métiers d'analyse. L'outil Début n'est pas disponible si votre diagramme contient déja un symbole de début. Vous ne
pouvez pas utiliser le méme début dans deux diagrammes, ni créer de raccourci vers des débuts.

« Diagramme d'activités - un ou plusieurs par diagramme
< Diagramme d'états-transitions - un ou plusieurs par diagramme
e Diagramme d'interactions - un seul par diagramme

Remarque : Le début est comparé et fusionné dans la fonctionnalité de fusion de modeles, qui s'assure qu'il n'y qu'un seul
début par processus décomposé .

Création d'un début
\ous pouvez créer un début de I'une des fagons suivantes :

 Utilisez I'outil Début de la palette du diagramme.

» Sélectionnez Modéle > Débuts pour accéder a la boite de dialogue Liste des débuts, puis cliquez sur I'outil Ajouter
une ligne.

< Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Début .

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'un début
Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés d'un
début, double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier Débuts de
I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :
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Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts. Il peut avoir
une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez saisir des
stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans le
fichier de ressource du modele ou dans une définition étendue de modéle.

Fins (MPM )

Une finest un point de terminaison d'un flux représenté dans le diagramme.

Une fin peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec I'un des langages cible suivants :
« Langages d'analyse (a I'exception de DFD)

e Langages d'orchestration

e Langages collaboratifs

Vous pouvez créer plusieurs fins au sein d'un méme diagramme si vous souhaitez représenter plusieurs cas de fins
différents, par exemple des scénarios d'erreur :

®

CCBIMBUry >
Argurnent incorect

— .

<LEMEU: > L@

témoire inzuffizante <mormals»
Fin de processuz

\Vous pouvez également ne spécifier aucune fin si vous souhaitez représenter un processus infini. En revanche, un
processus décomposé doit toujours contenir au moins une fin.

\Vous ne devez pas utiliser la méme fin dans plusieurs diagrammes. Vous ne pouvez pas créer des raccourcis vers des fins,
mais ces derniéres peuvent faire I'objet de synonymes graphiques.

Création d'une fin
Vous pouvez créer une fin de l'une des fagons suivantes :

e Utilisez I'outil Fin de la palette du diagramme

« Sélectionnez Modéle > Fins pour acceder a la boite de dialogue Liste des fins, puis cliquez sur I'outil Ajouter une
ligne

< Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Fin .

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.
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Propriétés d'une fin
Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés

d'une fin, double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier Fins de
I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. 1l doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'objet. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts.
Commentaire Spécifie un commentaire descriptif relatif a I'objet.
Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez saisir des

stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans le
fichier de ressource du modele ou dans une définition étendue de modele.

Type Spécifie le type de fin utilisé dans un but documentaire. Vous pouvez créer votre propre type de fin dans la liste
Type ou bien sélectionner I'une des valeurs suivantes :

*  Succes

» Dépassement de délai
*  Erreur de gestion

e Erreur technique

» Compensation

Décisions (MPM )

Une décision spécifie quel chemin emprunter lorsqu'un choix parmi plusieurs options est possible.

Traiter commande en interna

Envayar par transporteur express Envoyer parla poste

Une décision peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec I'un des langages cible suivants :

« Langages d'analyse (a I'exception de DFD)
e Langages d'orchestration
e Langages collaboratifs

Une décision peut avoir une ou plusieurs transitions entrantes et une ou plusieurs transitions sortantes, chacune dotée
d'une condition de gardedistincte. Une condition de garde est une condition qui doit étre satisfaite pour qu'un flux associé
exécute une action. Parmi ces transitions, les conditions de garde ne doivent pas se recouper afin d'éviter toute ambiguité
mais doivent couvrir toutes les possibilités afin d'éviter un gel du processus.

Une décision peut représenter :

e Une branche conditionnelle : un flux d'entrée et plusieurs flux de sortie. Dans I'exemple suivant, le flux de gauche
controle si I'age spécifié dans le formulaire de candidature est inférieur a 18 ans, et a droite si I'age est supérieur a 65
ans, et prend une autre route si I'age n'est pas mentionné :
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Type in application form Age

Conditional branch

[=l=2]

\ous pouvez spécifier une condition sur la décision afin de factoriser les conditions attachées aux flux. Dans I'exemple
suivant, la condition Total * NB + TVA > 10.000 est saisie dans I'onglet Condition de la feuille de propriétés d'une
décision, et True et False sont saisis dans les onglets Condition des flux :

|

[True] Total"NE+ TV 10,000

< Une fusion : plusieurs flux entrants et un seul flux sortant. Dans I'exemple suivant, les flux Subscription et Charge
account fusionnent pour devenir le flux Ship order :

o Charge account
Subzcriotion

merge

Ship order

Une décision permet de créer des flux complexes de type :

e if..then.. else...
e switch ... case ...

e do .. while...

* loop

e for... next..

Remarque : Il n'est pas possible d'attacher deux flux de directions opposées au méme angle d'un symbole de décision.

Création d'une décision
\Vous pouvez créer une décision de l'une des fagons suivantes

« Utilisez I'outil Décision de la palette du diagramme

« Sélectionnez Modéle > Décisions pour accéder a la bofte de dialogue Liste des décisions, puis cliquez sur 'outil
Ajouter une ligne

* Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Décision

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.
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Propriétés d'une décision
Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés

d'une décision double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier
Décisions de I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts. Il
peut avoir une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez saisir
des stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spé-
cifiant dans le fichier de ressource du modeéle ou dans une définition étendue de modéle.

Onglet Condition de la feuille de propriétés d'une décision

L'onglet Condition contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Alias Spécifie un nom abrégé pour la condition, a afficher en regard de son symbole dans le diagramme.

Condition (zone de Spécifie une condition a évaluer pour déterminer de quelle fagon la décision doit étre traversée. Vous

texte) pouvez saisir n'importe quelle information appropriée dans cette zone, mais aussi ouvrir, insérer et enre-
gistrer des fichiers de texte. \ous pouvez afficher directement I'onglet condition en pointant sur le symbole
de la décision dans le diagramme, puis en cliquant le bouton droit de la souris et en sélectionnant Condition.

Synchronisations (MPM )

Une syrichronisation permet de scinder ou de synchroniser le contrdle entre plusieurs actions concurrentes.

Une synchronisation peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec I'un des langages cible suivants :

« Langages d'analyse (a I'exception de BPMN)

e Langages d'orchestration

e Langages collaboratifs

« Data Flow Diagram - pour modéliser une scission/fusion.

Les synchronisations sont représentées sous la forme de traits verticaux ou horizontaux. Vous pouvez changer
I'orientation du symbole en pointant sur ce dernier, en cliquant le bouton droit de la souris, puis en sélectionnant Afficher
verticalement ou Afficher horizontalement dans le menu contextuel.

Une synchronisation peut étre une :

* Fourche - Scinde un flux entrant en plusieurs flux sortants indépendants exécutés en paralléle:
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=

=

 Jointure — Fusionne plusieurs flux entrants en un seul flux sortant. Tous les flux entrants doivent atteindre la jointure
avant que le flux sortant unique ne puisse poursuivre :

—

l

—_—

Dans I'exemple suivant, le flux provenant de la premiére synchronisation est scindé en deux flux séparés entrant dans les
processus Check Customer Account et Check Stock. Les deux flux sont ensuite fusionnés en une autre synchronisation
qui produit un flux unique, ce dernier aboutissant au processus Process Order :

Check Cur kmer Aocoun| [ Check Shdk ]

Process Omder

D |

Création d'une synchronisation
\ous pouvez créer une synchronisation de l'une des fagons suivantes :

» Utilisez I'outil Synchronisation de la palette du diagramme

» Sélectionnez Modeéle > Synchronisations pour accéder a la boite de dialogue Liste des synchronisations, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne

< Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Synchronisation

Par défaut, le symbole de synchronisation est créé horizontalement. Pour commuter entre I'affichage horizontal et
I'affichage vertical, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Changer en vertical ou Changer en horizontal
dans le menu contextuel.

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'une synchronisation

Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés d'un
synchronisation, double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier
Synchronisations de I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'objet. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts.

Modélisation des processus métiers 55



Construction de diagrammes de processus métiers

Propriété Description

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif relatif a I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez saisir des
stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans
le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modeéle.

Onglet Action de la feuille de propriétés d'une synchronisation

L'onglet Actions contient les valeurs suivantes :

Propriété Description

Action (zone de Spécifie une action a évaluer pour déterminer avec précision comment la synchronisation doit étre traversée.

texte) Vous pouvez saisir les informations appropriées dans cette zone, mais aussi ouvrir, insérer et enregistrer des
fichiers de texte.

Dépassement de Spécifie la limite de délai. La valeur par défaut est zéro. Si la valeur n'est pas fixée a zéro, une erreur de

délai dépassement de délai se produit si I'exécution de I'activation prend plus de temps que la limite spécifiée. Vous
pouvez saisir la valeur alphanumérique de votre choix dans la zone Dépassement de délai (par exemple : 20
secondes).
Flux (MPM )

Un fluxest la route que le flux de controle emprunte pour transiter entre des objets (il peut y avoir échange de données).
L'acheminement du flux s'effectue via l'utilisation de conditions de garde définies sur les flux. Si la condition est remplie,
le contrdle est passé a I'objet suivant.

Un flux peut étre créé dans les types de diagramme suivants :

» Diagramme de chorégraphie avec n'importe quel langage
« Diagramme de flux de données

Dans I'exemple suivant, le flux lie le processus Traiter commande au processus Envoyer par la poste :

Traiter commande

Enwover par la poste

Dans tous les langages qui prennent en charge les formats de message, a I'exception des langages d'orchestration, vous
pouvez associer un format de message a un flux de fagon a définir le format des informations échangées entre les objets.

Dans les langages d'orchestration, le format de message est utilisé pour spécifier le format du message associé a une
opération .

Un flux peut lier des raccourcis. Un flux accepte les raccourcis aux deux extrémités afin d'empécher son déplacement
automatique lorsqu'un processus est déplacé. Dans ce cas, le processus est déplace et laisse un raccourci, mais

contrairement aux autres liens, le flux n'est pas déplacé. Les raccourcis de flux n'existent pas, et les flux restent en place
dans tous les cas.

Les regles suivantes s'appliquent :

e Les flux réflexifs (le processus source est en méme temps le processus de destination) sont admis sur les processus.
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< Deux flux distincts peuvent étre définis entre la méme paire d'objets source et destination, on parle alors de flux
paralléles.

Remarque : Lorsque des flux sont comparés et fusionnés par la fonctionnalité de fusion de modéles, elles sont mises en
correspondance d'abord par événement déclencheur, puis par leur nom calculé. Lorsque deux flux correspondent, les
actions de déclenchement sont automatiquement mises en correspondance car il ne peut y avoir plusieurs actions de
déclenchement.

Création d'un flux
Vous pouvez créer un flux de ressource de I'une des fagons suivantes :

« Utilisez I'outil Flux/Flux de ressource de la palette du diagramme

» Seélectionnez Modele > Flux pour accéder a la boite de dialogue Liste des flux, puis cliquez sur l'outil Ajouter une
ligne

* Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Flux

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'un flux
Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés d'un
flux, double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier Flux de
I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs
non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'objet. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts.
Commentaire Spécifie un commentaire descriptif relatif a I'objet.
Source Spécifie I'objet dont part le flux. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste pour créer un objet,

parcourir I'arborescence des objets disponibles ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné. Vous
pouvez également afficher la feuille de propriétés de I'objet source en cliquant sur le bouton Source
situé dans la partie supérieure de la feuille de propriétés de I'objet courant.

Destination Spécifie I'objet auquel le flux aboutit. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste pour créer un
objet, parcourir I'arborescence des objets disponibles ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné.
Vous pouvez eégalement afficher la feuille de propriétés de I'objet de destination en cliquant sur le
bouton Destination situé dans la partie supérieure de la feuille de propriétés de I'objet courant.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez
saisir des stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les
spécifiant dans le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modeéle.

Transport Définit la maniere dont le flux est convoyé. Vous pouvez créer vos propres types de transport dans
la liste Transport, ou bien sélectionner I'une des valeurs suivantes :

» Courrier
» Télécopie
» Téléphone
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Propriété

Description

Type de flux

Définit le type du flux. Vous pouvez créer vos propres types de flux dans la liste Type de flux, ou bien
sélectionner I'une des valeurs suivantes :

o Succes. Définit un flux terminé avec succes.

» Dépassement de délai. Définit I'occurrence d'un dépassement de délai.
»  Erreur technique.

»  Erreur de gestion.

«  Compensation. Définit un flux de compensation.

Le type de flux n'est pas disponible si vous associez un événement au flux sur I'onglet Condition.

Format de message

[Non disponible pour les langages d'orchestration]. Spécifie le format des données échangées entre
les processus. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

e Aucun — définit un flux simple sans échange de données.

*  Nondéfini (valeur par défaut) — définit un flux dont le format de message n'est pas encore défini.
Cliquez sur I'outil Créer en regard de la liste Format de message pour créer un format de message
pour votre flux.

Remarque : Vous pouvez afficher les flux entrants et sortants d'un objet a partir de la feuille de propriétés de ce dernier
en cliquant sur les sous-onglets Flux entrants et Flux sortants de I'onglet Dépendances.

Onglet Condition de la feuille de propriétés d'un flux

Propriété Description

Alias Nom abrégé de la condition, a afficher en regard de son symbole dans le diagramme.

Evénement [Disponible uniquement pour les langages BPMN et les langages d'orchestration]. Spécifie un événement
pour créer un gestionnaire d'événement. Vous pouvez sélectionner un événement dans la liste parmi ceux
définis dans le modele, ou bien utiliser les outils & droite de la liste pour créer un objet ou afficher les
propriétés de I'objet sélectionné.

Variable [Disponible uniquement pour les événements ayant un stéréotype fault]. Spécifie une variable locale qui

extrait les informations associées avec I'événement Fault par défaut. Vous pouvez sélectionner une variable
dans la liste parmi celles définies dans le modéle, ou bien utiliser les outils a droite de la liste pour créer un
objet ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Condition (zone de
texte)

Spécifie une condition a évaluer pour déterminer de quelle facon le flux doit étre traversé. Vous pouvez
saisir toute information appropriée dans cette zone, mais aussi ouvrir, insérer et enregistrer des fichiers de
texte. Vous pouvez afficher directement I'onglet Condition en pointant sur le symbole du flux dans le
diagramme, en cliquant le bouton droit de la souris et en sélectionnant Condition.

Onglet Données de la feuille de propriétés d'un flux

L'onglet Données affiche la liste des données véhiculées par le flux de ressource sans information sur son format. Vous
pouvez ajouter ou créer des données en utilisant les outils Ajouter des objets et Créer un objet .

\ous pouvez également migrer les données d'un flux vers le processus source ou destination du flux .

Dans un diagramme de processus métiers Analysis, si vous avez spécifié des données pour un format de message, les
données contenues dans I'onglet Données de la feuille de propriétés du flux doivent étre un sous-ensemble des données
contenues dans I'onglet Données de la feuille de propriétés du format de message.
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Associations de role (MPM)

Une association de réleest une relation qui congoit une interaction entre un processus et une unité d'organisation affichée
sous forme d'acteur.

Une association de role peut étre créée dans un diagramme racine (voir Notions de base relatives au diagramme racinea
la page 17) avec l'un des langages cible suivants :

e Langages d'orchestration (BPEL4WS et WS-BPEL uniquement)
e Langages collaboratifs

Une association de role peut avoir les rdles suivants :

< RoOle demandeur — entre une unité d'organisation et un processus
< Role répondeur — entre un processus et une unité d'organisation

Sil'orientation de I'association de réle n'est pas affichee, vous pouvez modifier les préférences d'affichage des associations
de role, en sélectionnant Outils > Préférences d'affichage > Association de role .

Dans I'exemple suivant, le client interagit avec le processus racine via un réle demandeur, et le processus racine interagit
avec le transporteur et le fournisseur via des réles répondeurs :

Rale répondewr

Transporeur ,
| Processus mcine - Wente de produits |

Rale répondewr Réle demandeur

Client

Fournisseur

Remarque : Les associations de role ne sont pas admises dans les processus décomposés des diagrammes racine associés
aux langages BPEL ou ebXML. Pour plus d'informations, voir Notions de base relatives au diagramme racine a la page
17.

Création d'une association de role
\ous pouvez créer une association de role de I'une des fagons suivantes :

« Utilisez I'outil Association de role dans la palette du diagramme.

* Sélectionnez Modeéle > Associations de réle pour accéder a la boite de dialogue Liste des associations de réle, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

< Pointez sur le modeéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Association de role .

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'une d'association de role
\ous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés
d'une association de réle double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier
Assaociations de réle de I'Explorateur d'objets.
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L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs
non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts.
Il peut avoir une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Commentaire descriptif de I'association de rdle.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez
saisir des stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les
spécifiant dans le fichier de ressource du modele ou dans une définition étendue de modele.

Orientation Définit la direction de I'association de role, a condition que I'option Orientation soit sélectionnée
dans les préférences d'affichage. Vous pouvez choisir :

* RoOle demandeur — I'association va d'une unité d'organisation a un processus.
* Role répondeur — I'association va d'un processus a une unité d'organisation.

Source Spécifie I'objet origine de I'association de rdle. Il peut s'agir d'une unité d'organisation ou d'un
processus. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste pour créer un objet, parcourir I'arbo-
rescence des objets disponibles ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné. Vous pouvez éga-
lement afficher la feuille de propriétés de I'objet source en cliquant sur le bouton Source situé dans
la partie supérieure de la feuille de propriétés de I'objet courant.

Destination Spécifie I'objet destination de I'association de role. Il peut s'agir d'une unité d'organisation ou d'un
processus. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste pour créer un objet, parcourir I'arbo-
rescence des objets disponibles ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné. Vous pouvez éga-
lement afficher la feuille de propriétés de I'objet de destination en cliquant sur le bouton Source situé
dans la partie supérieure de la feuille de propriétés de I'objet courant.

Evénements (MPM)

Un événementest une occurrence instantanée et observable lors de I'existence d'un processus métiers, qui force ce dernier
a fournir une réponse. Par exemple, il peut s'agir de données inattendues renvoyées par un service Web ou I'expirationd'un
délai.

Un événement peut étre créé dans un diagramme de chorégraphie avec I'un des langages cible suivants :

* Langage BPMN
e Langages d'orchestration

Un événement peut étre associé avec un :

« Flux — pour étre intercepté et géré a l'aide d'un gestionnaire d'événement (voir Gestionnaires d'événementa la page
62).

e Processus avec un type de mise en oeuvre Générer un événement — pour déclencher un événement (voir Spécification
des types de mise en oeuvre a la page 34).

Un méme événement peut étre partagé par plusieurs flux et processus. Un événement est réutilisable par nature car il ne
dépend pas du contexte.

Dans I'exemple suivant, le flux sortant du processus Collect Votes sera déclenché apres 7 jours :
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Collect Wotes
<

Prepare Results

Dans I'exemple suivant, le petit symbole en bas du processus Delay 6 days from Announcement montre que le processus
déclenche un événement de type erreur :

Announcerment

ol

Celay & days from ‘

Création d'un événement
\ous pouvez créer un événement de I'une des fagons suivantes :

* Sélectionnez Modeéle > Evénements pour accéder a la boite de dialogue Liste des événements, puis cliquez sur I'outil
Ajouter une ligne.

< Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Evénement .

< Double-cliquez sur un flux ou sur un processus pour afficher sa feuille de propriétés, cliquez sur I'onglet Condition
(flux) ou sur I'onglet Mise en oeuvre (processus), puis cliquez sur l'outil Créer a droite de la zone Evénement.

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'un événement

\ous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés d'un
événement, double-cliquez sur son nom dans la boite de dialogue Liste des événements ou dans le dossier Evénements
de I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs
non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts.
Il peut avoir une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.
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Propriété Description

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez
spécifier des stéréotypes directement dans la liste, ou bien ajouter des stéréotypes en les spécifiant
dans le fichier de ressources de votre modele ou dans une définition étendue de modele. Les sté-
réotypes prédéfinis d'un événement sont les suivants :

Fault - spécifie I'occurrence d'une erreur dans I'exécution normale du processus.

»  Timer — spécifie un événement temporel et doit spécifier une durée (par exemple une heure) ou
une fréquence (par exemple, chaque Dimanche). Vous pouvez définir I'expression ou la valeur
Timer dans la zone Expression.

« Compensation — spécifie I'appel d'une compensation d'un processus, qui permet d'annuler les
actions effectuées par un processus terminé.

Evénements prédéfinis

Qu'il soit utilisé en association avec des flux ou des processus, le symbole du type d'un événement s'affiche sur le flux ou
sur le processus comme suit :

Type d'événement Symbole sur un flux Symbole sur un processus
Timer & o
Fault @ “+
Compensation @ X

Lorsque vous l'utilisez en association avec un processus ayant un type de mise en oeuvre Générer un événement, un
événement Timer met en oeuvre une activité Wait, un événement Fault met en oeuvre une activité Throw, et un événement

Compensation met en oeuvre une activité Compensate (voir Onglet Mise en oeuvre de la feuille de propriétés d'un
processus a la page 27).

Gestionnaires d'événement
Un Gestionnaire d'événement permet d'intercepter un événement, et de le gérer grace a un processus métiers.

\Vous créez un gestionnaire d'événement en tragant un flux depuis un processus source vers un processus racine, puis en

associantun événementau flux. Le processus cible spécifie la gestion de I'événement et le symbole du type de I'événement
est affiché sur la source du flux.

Dans I'exemple suivant, lorsque le processus composite Enroll customer se termine normalement, le flux va au processus
composite Send welcome package. Mais si un événement se produit lors de son exécution, le processus composite Enroll

customer intercepte I'événement et passe le contrble au processus Fix credit error, qui agit comme gestionnaire d'erreur
vis-a-vis de son processus parent :

Enroll custemer — ppel  Sepd meloome package

[Bad credif]

Fizx credit errar

Nous pouvons voir que I'événement Throw bad credit casse le flux normal du processus parent Enroll customer :
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Throw bad credit

[na]
Ched credit Enough credit 7
[wes]

Add to system

1. Affichez la feuille de propriétés du flux, puis cliquez sur l'onglet Condition.
2. Seélectionnez un événement dans la liste Evénement, puis cliquez sur OK.

\Vous pouvez afficher I'onglet Dépendances de la feuille de propriétés de I'événement pour accéder a la liste des flux qui
utilisent I'événement comme gestionnaire d'événement et a la liste des activités qui déclenchent I'événement.

Format de message (MPM)

Un format de messagepeut étre un document XML ou une liste de parameétres, qui définit le format des données échangées
entre processus.

Dans I'exemple suivant, le format de message Colis postal associé au flux, entre le processus Traiter commande et Envoyer
par la poste, définit comment traiter un paquet a expédier par le biais de la poste, en utilisant le mode d'expédition
standard :

Traiter commande | — | Colizpostal L ol Enyvoyer parla poste
_\_\_\_'_F'_‘_'_,_:—'—'_‘—‘—-

Un format de message peut étre créé dans un diagramme de chorégraphie avec I'un des langages cible suivants :

» Langages d'analyse (Analysis uniquement)
» Langages collaboratifs
e Langages d'orchestration

Formats de message dans les langages d'analyse et les langages collaboratifs

Lorsque vous utilisez les langages Analysis et ebXML, vous pouvez associer un format de message a un flux ou a un flux
de ressources afin de définir le format des informations échangées entre les processus. Le format de message est affiché
sur le flux qui l'utilise :

Format de message Processus

Formats de message dans les langages d'orchestration

Lorsque vous utilisez des langages d'orchestration, un format de message est utilisé pour spécifier le message associé a
une opération (voir Opérations (MPM) a la page 94).

Dans certains cas, il peut s'avérer approprié de décomposer un format de message en parties de message qui spécifient son
contenu (voir Parties de message (MPM) a la page 65).

Création d'un format de message
\Vous pouvez créer un format de message de I'une des fagons suivantes :

e Cliquez sur I'outil Créer en regard de la liste Formats de message dans la partie inférieure de la feuille de propriétés
d'un flux.

Modélisation des processus métiers 63



Construction de diagrammes de processus métiers

e Sélectionnez Modeéle > Formats de message pour accéder a la boite de dialogue Liste des formats de message, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

< Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Format de message .

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés de format de message

Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés d'un
format de message double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier
Formats de message de I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts. Il peut avoir
une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée & vos besoins. Vous pouvez saisir des
stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans le
fichier de ressource du modele ou dans une définition étendue de modéle.

Onglet Définition de la feuille de propriétés d'un format de message

L'onglet Définition comprend les propriétés suivantes :

Propriétés Description
Type de définition Spécifie de quelle fagon le format de message est défini. Vous pouvez choisir I'une des valeurs
suivantes :

« Fichier incorporé — spécifie une définition de format de message stockée dans I'objet lui-méme.
Vous saisissez directement la définition dans la zone Editeur.

«  Fichier externe — spécifie une définition de format de message spécifiée hors du modele. Vous
devez sélectionner un fichier dans la zone Définition externe.

*  URL - spécifie une définition de format de message spécifiée hors du modele. Vous devez saisir
une adresse dans la zone Définition externe.

» Parties de message — spécifie une définition de format de message décomposée en parties, qui
définissent son contenu. Vous créez des parties de message a partir de la liste des parties de
message située dans la partie inférieure de la boite de dialogue. Pour plus d'informations, voir
Parties de message (MPM) a la page 65.

Définition externe [Disponible uniquement pour Fichier externe et URL]. Spécifie le chemin d'accés du fichier externe
ou une URL.
Langage de schéma [Pas disponible pour les parties de message]. Spécifie le type de langage de schéma utilisé pour la

description du format de message. Vous pouvez saisir votre propre type de format de message ou bien
choisir I'un des langages de document XML suivants :

e XML Schema
« DTD
¢ RELAX NG
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Propriétés Description

Editeur (zone de texte) [Disponible uniquement pour Fichier incorporé]. Spécifie les détails de définition du format de
message. Vous pouvez saisir toute information appropriée dans cette zone, mais aussi ouvrir, insérer
et enregistrer des fichiers de texte.

Liste des parties de message | [Disponible uniqguement pour Parties de message]. Répertorie les parties de message. Vous pouvez
créer des parties de message, qui constituent le format de message. Pour plus d'informations, voir
Parties de message (MPM) a la page 65.

\ous pouvez afficher directement I'onglet Définition en pointant sur le symbole du format de message dans le diagramme,
en cliquant le bouton droit de la souris et en sélectionnant Définition.

Onglet Données de la feuille de propriétés d'un format de message
Cet onglet n'est disponible que pour le langage Analysis.

L'onglet Données affiche une liste de données associées au format de message. Vous pouvez ajouter ou créer des données
en utilisant les outils Ajouter des objets et Créer un objet, et spécifier a la fois le type et le format des données véhiculées
par le flux. Pour plus d'informations sur la sélection d'un format de message, voir Spécification d'une donnée pour un flux,
un flux de ressource ou un format de message a la page 70.

Lorsque vous travaillez avec le langage Analysis, si vous avez spécifié des données pour un flux, les données contenues
dans le format de message doivent étre un sous-ensemble des données contenues dans I'onglet Données (voir Propriétés
dun flux a la page 57).

Onglet Dépendances de la feuille de propriétés d'un format de message
L'onglet Dépendances affiche I'utilisation d'un objet ou d'un modeéle par I'objet courant.

Lorsque vous travaillez avec des langages d'orchestration, I'onglet Dépendances permet d'afficher, sur différents sous-
onglets, les différentes utilisations du format de message courant :

Sous-onglet Description

Message d'entrée de I'opération Affiche toutes les opérations qui utilisent le format de message comme entrée.

Message de sortie de I'opération Affiche toutes les opérations qui utilisent le format de message comme sortie.

Messages d'erreur Affiche toutes les utilisations du format de format de message comme erreur sur une
opération.

Variables typées Affiche toutes les variables qui utilisent le message comme type de données.

Parties de message (MPM)

Une partie de message représente une portion du format de message. Par exemple, une facture peut étre modélisée sous
forme de format de message, qui inclut les parties de message suivantes : référence du produit, coordonnées du client et
informations sur le mode de paiement.

Une partie de message peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec I'un des langages cible suivants :

< Langages d'analyse (Analysis uniqguement)
e Langages collaboratifs
* Langages d'orchestration

Dans la plupart des langages, une partie de message permet de décrire un format de message de fagon simple. Dans les
langages d'orchestration, elle représente une partie du WSDL (Web Services Description Language) message.
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Création d'une partie de message
\Vous pouvez créer une partie de message a partir de la feuille de propriétés d'un format de message.

1. Affichez lafeuille de propriétés d'un format de message, cliquez sur I'onglet Définition, et sélectionnez I'option Parties
de message dans la partie supérieure de la bofte de dialogue.

2. Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

[ Propriétés du format de message - Demande_quotation (Deman... =] E3
Dépendances | Dépendances étendues I Werzion
Général Dfinition | Donnée I MHotes I Régles
Type: ¢ FEichierincorporé ¢ Fichier egteme € URL © Parties de message
Di&finition externe |<F'arties de meszager Ii‘
FEO BB X 4T
MNom Code =
= | Partie_1 = | Partie_1
sk KA EIERD| [
<< Moing | - 0K I Annuler | Appliquer | Ajde |

3. Saisissez un nom et un code pour la partie de message, puis cliquez sur Appliquer pour valider la création de la
nouvelle partie de message.

4. [Optionnel] Double-cliquez sur la nouvelle partie de message afin de spécifier ses propriétés.
5. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives pour revenir au modele.

Propriétés d'une partie de message
L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. 1l doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts. Il peut
avoir une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez saisir des
stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans
le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modéle.

Type de données Spécifie le type de données de la partie de message. Vous pouvez choisir parmi une liste de types de données
simples ou bien cliquer sur I'outil Sélectionner un objet en regard de la liste pour sélectionner un élément
XML, un type simple ou un type complexe dans les modeles XML attachés a un fournisseur de services via
un document XSD.
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Propriété Description

Elément Spécifie si la variable est un type d'élément XSD. Si vous avez défini un type complexe (élément XSD) dans
la liste Type de données, vous devez cocher cette case pour que I'élément de type complexe soit généré. La
valeur du type de données est le nom de I'élément, préfixé par I'espace de noms.

Données (MPM)

Une donnéeest une information échangée, a un niveau conceptuel élevé, entre des processus, en utilisant des flux, ou bien
entre des processus et des ressources, en utilisant des flux de ressources.

Une donnée peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec tous les langages d'analyse (a I'exception de
BPMN).

Une donnée peut étre utilisée avec un :

« Flux ou flux de ressource — pour identifier le type des données échangées entre les processus ou entre un processus et
une ressource.

» Format de message — pour identifier le type et le format des données échangées entre une ressource et un processus
ou entre des processus.

« Processus — pour identifier le type d'action (Create, Read, Update et Delete) que le processus effectue sur la donnée
requise pour son exécution.

Une méme donnée peut étre partagée par plusieurs flux, formats de message, ou processus, mais chacun ne peut I'utiliser
gu'une seule fois.

\ous pouvez spécifier un type pour une donnée et la lier a un objet afin d'identifier la nature de I'information échangée.
Les données peuvent étre décomposées en sous-données.

Les données sont dépourvues de symbole graphique, mais vous pouvez afficher une liste des données dans les symboles
de flux et de flux de ressource (voir Personnalisation de 'environnement de MPM a la page 129).

Les données métiers peuvent étre analysées plus en détails dans un Modéle Conceptuel de Données (MCD) un Modele
Physique de Données (MPD) ou dans le diagramme de classes d'un Modéle Orienté Objet (MOO) (voir Liaison d'une
donnée a un objet d'un modéle externe a la page 69) :

Fichiers de
prOCEsELs
metiers

Fichierz
M5 Whord

Fichierz

F5 Visio

¥ ¥ v
Modzle Madcle Modéle de Modéle de
conceptuel d'architecture PIOCESEUE gestion des
de données d'entreprize metiers EHigenEes
todéle todéle
logique d:gnalyse
de données dimpact
tModéle X Modble orisrté Modéle de
phyzique todéle =L odéle orienté it de
de données obiet linfarmation
& & &

L 2

Bazes de

Fichiers de

tateurs de
réplication

données

zchéma kL
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Création d'une donnée

\ous pouvez créer une donnée de l'une des fagons suivantes :

e Sélectionnez Modéle > Données pour acceder a la bofte de dialogue Liste des données, puis cliquez sur I'outil
Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Donnée .

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'une donnée

\Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés
d'une donnée, double-cliquez sur son nom dans la boite de dialogue Liste des données ou sur I'entrée correspondante dans
le dossier Données de I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts. 1l peut avoir

une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire

Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Type

Spécifie le type de la donnée. Les types suivants sont disponibles :

*  Non défini — [valeur par défaut].
» Données structurée — donnée décomposée en sous-données.
» Donnée élémentaire — donnée non décomposée.

Stéréotype

Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez saisir des
stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans le
fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modéle.

Définition

Spécifie I'objet de MOO, MPD ou MCD représenté par la donnée en fonction du type spécifié ainsi que des
modeéles ouverts dans I'espace de travail. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste pour parcourir
I'arborescence des objets disponibles, ou bien pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné. Selon le type
de la donnée, les objets suivants sont disponibles pour sélection :

» Non défini — entité de MCD, information de MCD, classe de MOO et table de MPD.
* Données structurée — information de MCD.
« Données structurée — entité de MCD, classe de MOO et table de MPD.

Pour plus d'informations sur la fagon de lier une donnée aux objets d'un modéle externe, voir Liaison d'une
donnée a un objet d'un modéle externe a la page 69.

Onglet Sous-donnée de la feuille de propriétés d'une donnée

Cet onglet n'est disponible que pour une donnée structurée.

L'onglet Sous-données affiche une liste de données dans lesquelles la donnée courante est décomposée. Vous pouvez
ajouter ou créer des sous-données en utilisant les outils Ajouter des objets et Créer un objet.

Remarque : Vous pouvez cliquer sur I'onglet Dépendances d'une feuille de propriétés de sous-donnée pour afficher la
donnée dont elle fait partie.
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Liaison d'une donnée a un objet d'un modéle externe

\Vous pouvez spécifier plus encore la nature des données en liant une donnée a un objet d'un MCD, de MOO ou de MPD
ouvert dans l'espace de travail.

Lorsque vous liez une donnée a un objet de modéle externe, le nom de I'objet est affiché dans la zone Définition de la
feuille de propriétés de donnée.

1. Ouvrez la feuille de propriétés de la donnée, puis sélectionnez un type dans la liste Type.

#% Propriétés de la donnée - Client [Client]

General |Sous-données| Motes |

Mom : Il:lient IEl
Code: Il:lient |=_

Commentaire : ﬂ

Tupe:
Stéréotype I j
Définition : [esucun> [ N [

Pluz »» | - 0K I Annuler | Appliquer | Ajde |

2. Cliquez sur I'outil Sélectionner un objet en regard de la zone Définition afin de sélectionner un objet parmi les modéles
ouverts dans I'espace de travail.

3. Sélectionnez un objet dans I'arborescence, puis cliquez sur OK.

Sélection d'un objet E3

Parcovric | I |

- MCD GESTION DE SOCIETE
= Entités

----- [ Activieé

----- [ Client

----- [ Divizion

-T2 MPD_GESTION_DE_SOCIETE
-5 ModeleOrienteObiet_1

ok | Aeue | side |

Le nom de I'objet s'affiche dans la zone Définition de la feuille de propriétés de la donnée. Vous pouvez cliquer sur
I'outil Propriétés a droite de la zone pour afficher la feuille de propriétés de I'objet cible.
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Si vous changez le type de la donnée de sorte que cette derniére ne correspond plus avec I'objet défini dans la zone
Définition, vous étes invité a confirmer cette modification. Si vous la confirmez, le lien entre la donnée et I'objet est
supprimé.

Remarque : Vous pouvez cliquer sur I'outil Supprimer le lien en regard de la zone Définition pour briser le lien entre la
donnée et I'objet.

Spécification d'une donnée pour un flux, un flux de ressource ou un format de message

\ous pouvez spécifier les données véhiculées par les flux, les flux de ressource et les formats de message sur I'onglet
Données de leur feuille de propriétés.

1. Affichez lafeuille de propriétés d'un flux de processus, d'un flux de ressource ou d'un format de message, puis cliquez
sur l'onglet Données.

2. Cliquez sur I'outil Ajouter une ligne pour afficher une boite de dialogue de sélection.

i Sélection [Didacticiel]
% Didacticiel AE|®m-m- # A B
Hom | Code |
[Wlef® Etat stock ETAT_STOCK
[WIef® Irventaire INVENTAIRE
E'\ Données f
Objetz] zé&lectionmné(z) : 242
Annuler | Aide |

3. Selectionnez une ou plusieurs données, cliquez sur OK pour fermer la liste de sélection, puis associez les données au
flux, au flux de ressource ou au format de message.
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E Propriétés du Ffux - Vérifi dispo => Dispo article [Verifi_... =] E3

Destination I

Source
Wrifier ispanibilité
disponibilite i
] article
article

Générall Condition Donnge | Motes I Fléglesl Versionl

Ell=E R Al R

Marn Code Stéréotype =
1 Etat stock ETAT_STOCK
2 Iventaire INWENTAIRE

|+
[14 ] mi)4 |

Fl#|e|4$[2]4]

<< Moing | - ok I Annuler | Qppliquerl Aide |

4. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés et revenir au modele.

Remarque : Vous pouvez afficher dans le diagramme la liste des données transportées par un flux. Pour ce faire,
sélectionnez Outils > Préférences d'affichage > Flux (ou Flux de ressource) et sélectionnez le bouton radio Liste des

données.

Migration des données d'un flux vers un processus
Les données spécifiées sur un flux peuvent étre ajoutées a son processus source ou destination, en utilisant les outils de

migration situés sur I'onglet Données de sa feuille de propriétés.

1. Ouvrez la feuille de propriétés d'un flux, cliquez sur I'onglet Données, puis sélectionnez une ou plusieurs données a

migrer.
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E Propriétés du flux - Envoi cde => Mize a dizpo [Envoi_cde Mis... [H=1E3

Source I Destination I
Envaoyer o hdettre 3
demande de Bon de livraison disposition
liviaizon article L i

Générall Condition Donnge | MHates I Fléglesl Dépendancesl Versinnl

B Bee X # WL

Marn Code Stéréotype =

-
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-
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EIRIRE 1E IR |
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2. Cliquez sur l'outil Migrer vers le processus source ou Migrer vers le processus destination.

Une boite de message s'affiche pour vous indiquer vers quel processus la donnée a été migrée. Les données migrées
VErs un processus source sont créées avec un type d'acces "Create", et celles migrées vers un processus de destination
sont créées avec un type d'acces "Read".

3. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés et revenir au modele.

Echange de données avec d'autres modéles PowerAMC
PowerAMC permet d'échanger des données avec des MCD, des MPD et des MOO.

Vous pouvez :

» Exporter des données depuis le MPM afin de créer une base pour l'identification des informations, des entités, des
tables ou des classes dans les MCD, MPD et MOO.

« Importer des objets MCD, MPD et MOO sous forme de données dans le MPM afin d'identifier des informations
échangées entre vos processus.

Les données du MPM et les objets externes sont automatiquement liés, et le nom des objets externes s'affiche dans la zone
Définition de la feuille de propriétés de la donnée de MPM.

Dans d'autres modeles, vous pouvez afficher les données associées a un objet dans I'onglet Dépendances de sa feuille de
propriétés. Lorsque la donnée est modifiée, la fonctionnalité d'analyse d'impact vous montre les objets affectés par ce
changement. Pour plus d'informations, reportez-vous au chapitre Analyse d'impact dans le Guide des fonctionnalités

générales.

Exportation de données vers d'autres modeles PowerAMC
Seules les données qui ne sont pas encore liées & un objet peuvent étre exportées. En outre, le modéle vers lequel vous

souhaitez exporter des données doit étre ouvert dans I'espace de travail.

\Vous pouvez exporter les données de MPM vers d'autres modéles PowerAMC comme suit :
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Type de donnée

MCD

MPD

MOO

Non définie

Information ou entité. [Donnée
élémentaire ou donnée structurée

Table [Donnée structurée de
MPM]

Classe [Donnée structurée de
MPM].

de MPM]
Données élémentaire | Information — —
Donnée structurée Entité Table Classe

Lorsque vous exportez une donnée qui porte le méme nom et le méme code qu'un objet contenu dans le modele cible, la
donnée est liée a I'objet existant.

\Vous pouvez exporter les sous-données de MPM vers d'autres modéles PowerAMC.

Si vous sélectionnez une sous-donnée de fagon explicite sans son parent, les régles d'exportation concernant les données
s'appliquent également, car les sous-données sont également des données.

Si vous sélectionnez une sous-donnée sans sa donnée structurée parent, les regles suivantes s'affichent :

tité

e ou

« Entité et relation ou associa-
tion

» Table et colonne

»  Classe et attribut

e Classe et attribut

Type de don- MCD MPD MOO
nées
Non défini « Information et attribut d'en- | +  Table et colonne «  Classe et attribut

Données élémentai-
re

» Information et attribut d'en-
tité

» Table et colonne, si vous sé-
lectionnez une donnée
structurée contenant une
sous-donnée élémentaire

«  Classe et attribut, si vous sé-
lectionnez une donnée
structurée contenant une
Sous-

» Table et colonne, si vous sélec-
tionnez une donnée structurée
contenant une sous-donnée
élémentaire

»  Classe et attribut, si vous sé-
lectionnez une donnée structu-
rée contenant une sous-

« Classe et attribut, si vous sélec-

tionnez une donnée structurée
contenant une sous-

Donnée structurée

« Entité et relation ou associa-
tion

» Table et lien de référence

» Classe et lien d'association

» Table et lien de référence
* Classe et lien d'association

* Classe et lien d'association

Un attribut de classe ou une colonne de table ne peut pas étre partagé, mais les sous-données peuvent étre partagées par
plusieurs données parent. Lorsque vous exportez une sous-donnée élémentaire ou non définie sous la forme d'un attribut
dans le MOO ou de colonne dans le MPD, le lien entre la sous-donnée et la définition n'est pas enregistré dans la zone
Définition de sa feuille de propriétés.

Vous pouvez exporter le lien entre les données parent et les sous-données vers d'autres modéles PowerAMC comme

suit :

Modélisation des processus métiers

73



Construction de diagrammes de processus métiers

MCD MPD MOO

Relation ou association Merise si la rela- | Lien de référence. La cardinalité est 1,1 aux | Lien d'association
tion n'est pas admise. La cardinalité est | deux extrémités.
0,1 aux deux extrémités.

1. Sélectionnez Outils > Assistant d'exportation de données pour afficher I'Assistant d'exportation de données, qui
répertorie tous les modeles et packages ouverts dans I'espace de travail dans lesquels vous pouvez exporter des
données.

Assistant d'exportation de données M= E3

Bienvenue dahs lhzsistant d'exportation de données. Cet Assistant vous aide &
exporter des objets vers un MCD, un MPD ou un MOO ouvert dans l'espace de
traveail.

Choizizzez le modéle vers lequel vous zouhaitez exporter dez données

<Elécédent| Suiwant » I Termirer | Annuler | Aide |

2. Sélectionnez le modéle ou package dans lequel vous souhaitez exporter les données, puis cliquez sur le bouton Suivant
pour afficher la page de sélection des données, qui répertorie les données disponibles pour exportation.

Assistant d'exportation de données M= E3

Wous pouvez maintenant zélectionner lez données & exporter (les données déja
dotées d'une définition ne peuvent paz étre exportées]

I‘?«: FPR_Gestian j = By - Oy~ 4t gl \"7-7 \s";;
Mam | Code | Type |

] & Client Client <Mon définiz

% Fournizseur Foumisseur <Mon définix

9 Adresze Adresse <Mon définix
E\Dnnnées /

Objet(z] =électionné(z) : 243

<Elécédent| SLnvant s | Terminer I Annuler | Aide |

3. [MCD uniquement] Lorsque vous exportez des données non définies ou des sous-données dans MCD, I'Assistant vous
invite a spécifier si vous souhaitez les exporter sous forme d'informations ou d'entités. Sélectionnez un type d'objet,
puis cliquez sur Suivant pour sélectionner les données a exporter.

4. Sélectionnez les données a exporter, puis cliquez sur le bouton Terminer pour lancer I'exportation.

Les données sont exportées dans le modele cible. Les résultats de I'exportation s'affichent dans la fenétre Résultats.
Vous pouvez voir dans I'arborescence de I'Explorateur de fichiers la création des objets qui correspondent aux données
que Vous avez exportees :
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22 DiagrammeClazses 1
{1 Claszes

L[ Adresse

[ Fourniszeur

Remarque : Réexportation des données Vous ne pouvez pas exporter une donnée plusieurs fois. Si vous souhaitez
réexporter une donnée, vous devez commencer par supprimer le lien vers I'objet externe ou I'objet externe lui-méme.

Importation de données depuis un autre modéle PowerAMC
Pour que vous puissiez importer une donnée a partir d'un autre modele PowerAMC, le modele source doit étre ouvert dans
I'espace de travail.

\ous pouvez importer des données de MPM a partir d'autres modeles PowerAMC comme suit :

Modeéle source Objet Donnée de MPM
MCD Information Entité Elémentaire Structurée
MPD Table Structurée

MOO Classe Structurée

Lorsque vous importez un objet qui a le méme type, nom et code qu'une donnée existant dans le MPM, la donnée existante
est réutilisée, a moins qu'elle ne soit déja dotée d'une définition, auquel cas la nouvelle donnée est automatiquement
renommeée et liée a I'objet sélectionné dans le modéle source.

Une référence de MPD entre deux tables est importée sous forme de relation parent/enfant entre les deux données
importées. La table enfant est importée sous forme de donnée structurée et la table parent sous forme de sous-donnée
structurée.

Les colonnes de clé étrangéres ne sont pas importées car elles sont créés par la référence de MPD entre les tables.

Lorsqu'une entité, une table ou une classe est importée sous forme d'une donnée, ses informations, colonnes ou attributs
sont automatiquement importés sous forme de sous-données et liées a leur donnée structurée parent.

1. Sélectionnez Outils > Assistant d'importation de données pour afficher I'Assistant d'importation de données, qui
répertorie tous les modeles et packages ouverts dans I'espace de travail a partir desquels vous pouvez importer des

données.
Assistant d'importation de données M= E3

Bienvenue dans Mzsistant dimportation de données. Cet Aszistant vous aide &
importer des objets telz que dez données provenant d'un MCD, d'un MPD ou d'un
MOO ouvert danz I'espace de travail.

Choizizzez le modéle source dont wous zouhaitez importer des données

<Elécédent| Suiwant » I Termirer Annuler Aide
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2. Sélectionnez le modele ou package source a partir duguel vous souhaitez importer des données, puis cliquez sur le
bouton Suivant pour afficher la fenétre de sélection de données, qui répertorie toutes les données disponibles pour
I'importation.

Assistant d'importation de données _ O]

Woug pouvez maintenant sélectionner les objets a importer zouz forme de
données

Fﬂﬁestinndeproiets[MED] j £ | By o~ - Bt B T W

Mom | Code |
[ Division DIVISION

[ Adresse division ADRESSE_DIISION

O E 5alarié SALARIE

[ [ Fonetion FONCTION

E\. Ertités £ Informations /

Ohijet[z] s&lectionnéls] : 244

<Erécédent| Suiwant > | Terminer I Annuler | Aide |

3. Sélectionnez les données & importer, puis cliquez sur Terminer pour lancer I'importation des données.

Les données sont importées dans le MPM. Les résultats de I'importation s'affichent dans la fenétre Résultats. Vous
pouvez voir dans I'Explorateur d'objets le MPM et ses nouveaux objets :

E-E2 ModeleProcessusMetiers_4 ~
E DiaaranmmeProcessustetiers_1
| Ressources

Matrice CLMS (MPM)

Une matrice CLMSest un tableau qui permet d'observer, au niveau global, les actions (Création, Lecture, Modification ou
Suppression) effectuées par vos processus sur des données ou des ressources, et de les modifier ou d'y ajouter des actions
manguantes.

Une matrice CLMS peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec I'un des langages cible suivants :

« Langages d'analyse (a I'exception de BPMN)
» Langages collaboratifs

Matrice CLMS des données

Dans I'exemple suivant, le processus Process Order lit et met & jour les données du client, et lit les informations de la carte
de crédit, tandis que le processus Confirm Order Shipment lit les données de Credit Card :
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BEf Matrice CLMS des données [_ (O] %]

HlalBBE

Client Credit Card b

Create Order
Frocess Corporate Order
Frocess Order -Lbd - L
Check Stock

Ship US Postal Ground
Confirm Order Shipment L
Ship FedE x Overnight

-
|14 ] 1] 4

Fle|e|e|$]2]«| |

 Waleur de la cellule courante
[T Création [ Lecture [T Mize&jour [T Suppression

Ok I Annuler | Lppligquer | Ajde

Matrice CLMS des ressources

Dans I'exemple suivant, le processus Check Stock lit les données stockées dans la ressource Inventory et le processus Ship
FedEx Overnight lit et met & jour les données stockées dans la ressource Work Team :

BEf Matrice CLMS des ressources !E[ E
==
Irvventany Work, Team it
Create Order
Frocess Corporate Order
Frocess Order
Check Stock L--

Ship US Postal Ground
Confirm Order Shipment
Ship FedE x Overnight -Lhd-

-
[ ] mi) 4|

Fl#|e|e|$[2]] |

 Waleur de la cellule courante
[T Création [ Lecture [T Mize&jour [T Suppression

Ok I Annuler | Lppligquer | Ajde

La matrice CLMS se compose des €léments suivants :

< En-tétes—qui contiennent le nom des ressources ou des données en haut des colonnes et le nom des processus a gauche
des colonnes.

e Cellules—qui contiennent les valeurs CLMS (Création, Lecture, Modification, Suppression). Les valeurs CLMS sont
dérivées du mode d'acces spécifié dans I'onglet Données de la feuille de propriétés de processus ou de flux de
ressource. Les cellules sont vides lorsqu'il n'existe aucune relation entre les objets.

Utilisation d'une matrice CLMS

Pour afficher une matrice CLMS, vous devez utiliser les commandes Matrice CLMS des données et Matrice CLMS des
ressources du menu Outils.

La matrice affiche les liens entre tous les processus et les données (ou ressources) du package ou modele courant. Les

commandes d'affichage de matrice ne sont disponibles que si vous avez au moins un processus et une ressource ou donnée
dans votre modéle.
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La ressource doit étre liée au processus ou la donnée doit étre affectée au processus pour que vous puissiez voir les valeurs
CLMS dans la matrice.

Pour plus d'informations sur la spécification des données pour un processus, voir Onglet Données de la feuille de
propriétés d'un processus a la page 32.

Les outils suivants sont disponibles dans une fenétre de matrice CLMS :

Outil Description

ﬂ Propriétés — Affiche une feuille de propriétés de :

»  Processus, si vous sélectionnez un en-téte de ligne.
» Ressource ou donnée, si vous sélectionnez un en-téte de colonne.
»  Flux de ressource ou donnée, si vous sélectionnez une cellule.

Si des flux paralléles existent entre un processus et une ressource, vous serez invité a choisir le flux de ressource
dont vous souhaitez consulter les propriétés.

EE] Copier — Copie une matrice CLMS afin de la copier dans une autre application, telle que :

»  Excel (au format CSV)
*  Word (au format texte)

E Chercher le symbole dans le diagramme — Recherche dans le diagramme un symbole de :

»  Processus, si vous sélectionnez un en-téte de ligne.
» Ressource, si vous sélectionnez un en-téte de colonne.
*  Flux de ressource ou processus qui contient les valeurs CLMS, si vous sélectionnez une cellule.

Si des flux paralléles existent entre un processus et une ressource, vous serez invité a choisir le flux de ressource
dont vous souhaitez localiser le symbole dans le diagramme.

j Sélectionnez les lignes/colonnes — Affiche une boite de sélection qui répertorie tous les objets disponibles, ce qui
permet d'ajouter ou de supprimer des lignes et des colonnes.

el Afficher uniquement les lignes/colonnes pleines — Affiche uniquement les objets qui partagent une relation ou
montre tous les objets disponibles.

Vous pouvez réordonner les lignes dans la matrice en utilisant les fleches situées en bas de la colonne de processus.

Modification des valeurs CLMS

Vous pouvez modifier les valeurs de la matrice CLMS en sélectionnant une cellule, puis en cochant ou décochant les cases
dans la zone de groupe Valeur de la cellule courante dans la partie inférieure de la fenétre de matrice.

\Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs cellules a la fois pour modifier leurs valeurs CLMS.

Les changements s'affichent automatiquement dans le diagramme pour le flux de ressource lorsqu'approprié. Les valeurs
CLMS situées dans la zone de groupe Mode d'accés de la feuille de propriétés du flux de ressource ou dans I'onglet
Données de la feuille de propriétés de processus sont également modifiées.

Notez que la matrice ne permet pas d'ajouter une valeur CLMS a des objets qui ne sont pas liés dans le diagramme.

Remarque : Vous pouvez passer d'une cellule a I'autre en utilisant les fleches de direction du clavier.

Ressources (MPM)

Une ressource est un magasin de données. Il peut s'agir d'une base de données, d'un document, d'une donnée ou d'un
composant auquel le processus a acces. Dans I'exemple suivant, le processus Check Stock lit les données contenues dans
la ressource Inventory :
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Inwentaire

"

S

Werifier les stocks
Une ressource peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec I'un des langages cible suivants :

e Langages d'analyse
» Langages collaboratifs

Une ressource peut étre créée dans un diagramme de flux de données afin de modéliser un magasin de données. Pour plus
d'informations, voir Travailler avec le diagramme de flux de données a la page 205.

\Vous pouvez accéder aux données stockées dans une ressource en utilisant un flux de ressource.

\Vous ne pouvez pas créer des raccourcis Vers une ressource.

Création d'une ressource

\Vous pouvez créer une ressource de I'une des fagons suivantes :

< Utilisez I'outil Ressource de la palette du diagramme.

« Sélectionnez Modéle > Ressources pour accéder a la boite de dialogue Liste des ressources, puis cliquez sur I'outil
Ajouter une ligne.

« Pointez sur le modeéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Ressource .

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'une ressource

Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés
d'une ressource double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier
Ressources de I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts. Il peut
avoir une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez saisir des
stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans
le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modele.

Numéro Spécifie un numéro permettant d'identifier des ressources. La valeur par défaut est 1. Vous pouvez modifier
cette valeur & tout moment pour spécifier un entier supérieur a 0. Le numéro des ressources déja créées n'est
pas impacté, sauf si vous pointez sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris et sélec-
tionnez la commande Renuméroter les magasins de données. Toutes les ressources sont alors automati-
quement renumérotées.
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Onglet Données de la feuille de propriétés d'une ressource
Cet onglet n'est disponible que pour les langages Analysis et Data Flow Diagram.

L'onglet Données affiche la liste des données associées & la ressource. Ces données proviennent des flux de ressource
entrants et sortants (voir Flux de ressource (MPM) a la page 80).

Flux de ressource (MPM)

Un flux de ressource permet a un processus d'accéder a une ressource et décrit une interaction entre eux. Dans I'exemple

suivant, le processus Enregistrer plainte crée, met a jour ou supprime des données contenues dans la ressource Info
supplémentaires :

Info supplémentaires

/

Enregistrer plainte

Une ressource peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec I'un des langages cible suivants :
e Langages d'analyse
e Langages collaboratifs

Un flux de ressources peut également étre créé dans un diagramme de flux de données. Pour plus d'informations, voir
Travailler avec le diagramme de flux de données a la page 205.

La fagon dont vous tracez un flux de ressource détermine la fagon dont le processus utilise la ressource :

Type Description

D'un processus vers une ressource : Le processus crée, modifie ou supprime des données contenues dans la
ressource en fonction des modes d'acceés sélectionnés dans la feuille de
propriétés de flux de ressource.

Info supplémentaires

7

Enregistrer plainte

D'une ressource vers un processus : Les données contenues dans la ressource sont lues par le processus.

Info supplémentaires

-~
-
-~

Enregistrer plainte
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Type Description

Dans les deux sens : Si vous sélectionnez un mode d'acceés Lecture sur un flux de ressource avec
un ou plusieurs autres modes d'acces (Création, Modification, Suppres-
sion), le symbole du flux de ressource est bidirectionnel.

Info supplémentaires

-~
-
-~

Enregistrer plainte

Format de message

Lorsque vous travaillez avec les langages Analysis et ebXML, vous pouvez associer un format de message avec un flux
de ressource afin de définir le format des informations échangées entre un processus et une ressource (voir Format de
message (MPM) a la page 63).

Les regles suivantes s'appliquent :

o Les flux réflexifs (méme processus source et destination) sont admis sur les processus.

« Deux flux de ressource entre la méme paire d'objets source et de destination sont permis, on parle alors de flux
paralléles.

e Un flux de ressource ne peut pas lier des raccourcis.

Création d'un flux de ressource
\Vous pouvez créer un flux de ressource de I'une des fagons suivantes :

» Utilisez I'outil Flux/Flux de ressource de la palette du diagramme.

e Sélectionnez Modeéle > Flux de ressource pour accéder a la boite de dialogue Liste des flux de ressource, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

< Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Flux de ressource .

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'un flux de ressource

Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés d'un
flux de ressource double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier Flux
de ressource de I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts. Il peut avoir
une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.
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Propriété

Description

Processus

Spécifie I'extrémité du flux de ressource. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste pour créer un objet,
parcourir I'arborescence des objets disponibles ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné. Vous pouvez
également afficher la feuille de propriétés du processus en cliquant sur le bouton Processus situé dans la partie
supérieure de la feuille de propriétés de I'objet courant.

Ressource

Spécifie l'autre extrémité du flux de ressource. Vous pouvez utiliser les outils a droite de la liste pour créer un
objet, parcourir I'arborescence des objets disponibles ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné. Vous
pouvez également afficher la feuille de propriétés de la ressource en cliquant sur le bouton Ressource situé
dans la partie supérieure de la feuille de propriétés de I'objet courant.

Stéréotype

Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez saisir des
stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spécifiant dans le
fichier de ressource du modele ou dans une définition étendue de modéle.

Format du message

[Pas disponible pour les langages BPMN et DFD].

Spécifie le format des données échangées entre le processus et la ressource. Vous pouvez choisir I'une des
valeurs suivantes :

¢ Aucun - spécifie un simple flux de ressource sans échange de donnée.

* Non défini [valeur par défaut] — spécifie un flux de ressource dont le format de message n'est pas encore
défini. Vous pouvez cliquer sur I'outil Créer en regarde de la zone Format de message pour créer un format
de message pour votre flux de ressource (voir Format de message (MPM) & la page 63).

Mode d'acces

Spécifie de quelle fagon s'effectue I'accés aux données dans une ressource, et définit par conséquent le sens
du flux de ressource. Vous pouvez choisir I'une des valeurs suivantes :

*  Lecture — de la ressource au processus.
«  Création, Mise a jour, Suppression — du processus vers la ressource.

Onglet Condition de la feuille de propriétés d'un flux de ressource

Dans le cas de flux multiples, chaque condition est évaluée afin de déterminer le flux de ressource par lequel transiter.
L'onglet Condition permet de définir la nature de la condition associée au flux de ressource.

L'onglet Condition comprend les paramétres suivants :

Parameétre

Description

Alias

Nom abrégé de la condition a afficher en regard de son symbole dans le diagramme.

te)

Condition (zone de tex- | Spécifie une condition a évaluer pour déterminer comment le flux de ressource doit étre traversé. Vous

pouvez saisir toute information pertinente dans cette zone, mais aussi ouvrir, insérer et enregistrer des
fichiers de texte. Vous pouvez afficher I'onglet Condition en pointant sur le symbole du flux de ressource,
en cliquant le bouton droit de la souris, puis en sélectionnant Condition dans le menu contextuel. La
condition s'affiche le long du symbole de processus :

See Clients |88 — — — — — Enregistrar plainte

[+100.000 FF]

Onglet Données de la feuille de propriétés d'un flux de ressources

Cet onglet n'est disponible que pour les langages Analysis et Data Flow Diagram.

L'onglet Données affiche la liste des données associées au flux de ressource. Vous pouvez ajouter ou créer des données
en utilisant les outils Ajouter des objets et Créer un objet, puis spécifier quelles données sont véhiculées par le flux de
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ressource sans information sur son format. Pour plus d'informations sur la sélection d'une donnée pour un flux de
ressource, voir Spécification d'une donnée pour un flux, un flux de ressource ou un format de message a la page 70.

Fournisseurs de services (MPM)

Le monde des processus métiers est, dans la plupart des cas, un vaste ensemble de services liés, ou de tdches métiers
répétables, qui sont accessibles le cas échéant via un réseau, comme s'ils étaient tous installés sur votre bureau.

Pour appeler un service Web externe, vous devez disposer du WSDL de ce service car il décrit le port, le nom du service,
les opérations et les messages dont le processus a besoin pour communiquer avec ce service. Les descriptions de service
Web sont modélisées dans PowerAMC en utilisant des fournisseurs de service, des interfaces (voir /nterfaces de service
(MPM) a la page 92), et des opérations (voir Opérations (MPM) a la page 94).

Un fournisseur de services décrit un objet qui rassemble un jeu d'interfaces de service. Par exemple, un fournisseur de
services "Agence de voyage" peut contenir les interfaces de service suivantes : "AgenceVersCompagnieAérienne" et
"AgenceVers\Voyageur".

Un fournisseur de services peut étre créé dans les diagrammes suivants avec n'importe quel langage d'orchestration :

« Diagramme de chorégraphie — le fournisseur de services permet de mettre en oeuvre des processus avec les opérations
de service contenues par ses interfaces de service (voir Exemple : Utilisation du type de mise en oeuvre Exécuter
l'opérationa la page 35). Vous pouvez importer un WSDL pour récupérer des descriptions de service Web ou bien les
créer manuellement. Vous pouvez également importer un composant de MOO ou un service Web de base de données
en tant que fournisseur de services et exporter des fournisseurs de services (voir /mportation et exportation de
fournisseurs de services depuis/vers dautres modéles a la page 89). Le fournisseur de services est dépourvu d'un
symbole graphique dans ce diagramme.

Dans I'exemple suivant, le processus Traiter commande interne peut étre mis en oeuvre par les opérations disponibles
dans la liste Mis en oeuvre par. Ces opérations appartiennent a I'interface de service Cde dans le fournisseur de services
ProcessusCommande :

@8 Propriétés du processus - Traiter commande interne {Traiter_commande_in... [l[=] E3

BPEL4wS (BPEL4wS 1.1] | BPEL4wS (BPEL4WS 1.1) | Motes | Régles | Diagrammes associés

Abtributs étendus | Apergu | Dépendances I Dépendances etendues I Werzion
Général Mise en oeuwre Données | Simulation | BPEL4wS
Tupe: IEHécuter l'opération ﬂ
Mis en oeuvre par ; 7@ ProcessusCommande:: CdesrecevoirCommande j |i| E
-] Aucun: 7
Tvpe d'action : de I'actinn...l
~ Meszage recu —|C| Shucun: j-@
LClE de comélation : I £ Aucun: j E@

Carespondance

de message : I W <Aucun; j Ii”i‘
- Message envoye —Im <Aucun: j@

Clé de comélation : I ¥ <Aucun: j Ii”i‘

Conezpondance

de message | I % <Aucun: j E@

¢ Mains |='§| - 0k I Annuler | Appliguer | Aide |

- Diagramme de services de processus — les fournisseurs de services sont représentés sous forme graphique avec les
interfaces et les opérations qu'ils contiennent. Vous pouvez les lier les uns aux autres en utilisant des dépendances
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étendues. Ce lien n'existe qu'a des fins documentaires (voir Construction de diagrammes de services de processusa la
page 109).

L'exemple suivant montre 3 fournisseurs de services avec leurs interfaces et opérations. Le fournisseur de services
Process order dépend du fournisseur de services Order Shipment :

Frocess Order

Order Chedi:Chedk credit card
Check:Ordar Cheda:Chedk amount

Order Shipment

Shipment:Chedi shipment
Shipment:Send shipment

Lorsque vous copiez un fournisseur de services, vous copiez également ses interfaces de service. Vous ne pouvez pas créer
des raccourcis vers des fournisseurs de services.

Création d'un fournisseur de services

\Vous pouvez créer un fournisseur de services de I'une des fagons suivantes :

« Sélectionnez Modéle > Fournisseurs de services pour accéder a la boite de dialogue Liste des fournisseurs de

services, puis cliquez sur I'outil Ajouter une ligne.

Pointez sur le modele ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Fournisseur de services .

Sélectionnez Langage > Importer du code WSDL pour afficher la boite de dialogue Importation WSDL, puis
sélectionnez un WSDL a importer.

Sélectionnez Outils > Assistant d'importation de fournisseurs de services pour afficher I'Assistant d'importation
de fournisseurs de services, puis sélectionnez un objet de MOO ou de MPD a importer.

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'un fournisseur de services

\ous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés d'un
fournisseur de services, double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier
Fournisseurs de services de I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs
non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément, qui est utilisé pour la génération de code ou de scripts.

Commentaire

Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype

Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez
saisir des stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les
spécifiant dans le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modeéle.

Nom de fichier

Spécifie le chemin d'accés du fichier qui contient la définition du service compléte. 1l est défini lors
de I'importation et est utilisé lors d'une génération de fichier. ous pouvez utiliser les outils situés a
droite de la zone pour sélectionner un fichier de WSDL ou pour ouvrir le fichier WSDL sélectionné.

URL du point final

Spécifie I'adresse a laquelle le service peut étre joint.
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Propriété Description

Espace de noms cible Spécifie une référence URI (Uniform Resource Identifier) qui identifie de facon unique le service
Web et évite tout risque de conflit avec d'autres services Web portant le méme nom. Par défaut, la
valeur est : urn:<Code du fournisseur de services>.

Préfixe Spécifie un préfixe d'espace de noms. Tous les éléments de schéma dotés de ce préfixe dans leur
balise de début seront associés a I'espace de noms. La valeur par défaut est : "tns" qui signifie "This
NameSpace", par exemple : <tns:facture>, ou "tns" est le préfixe associé au document XSD qui
décrit la balise "facture".

Mise Spécifie un lien entre le fournisseur de services et un composant contenu dans un MOO ou un service
Web de base de données contenu dans un MPD. Utilisez les outils a droite de la zone pour sélec-
tionner un objet de mise en oeuvre, afficher la feuille de propriétés de I'objet sélectionné, ou le
supprimer.

Onglet Interface de service de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services
L'onglet Interfaces de service contient une liste d'interfaces de services possédées par le fournisseur de services, et permet
de créer une interface de service en cliquant sur I'outil Ajouter une ligne.

1. Affichez I'onglet Interfaces de service de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services, puis cliquez sur I'outil
Ajouter une ligne.

2. Saisissez unnom et un code pour l'interface de service, puis cliquez sur Appliquer pour valider la création de I'interface
de service.

3. [facultatif] Double-cliquez sur la nouvelle interface de service afin de spécifier ses propriétés.
4. Cliquez sur OK dans les boftes de dialogue successives pour revenir au modeéle.

Onglet Schéma de données de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services
L'onglet Schéma de données permet de spécifier le langage de schéma des parties de message. Le schéma de données peut
provenir :

e DuWSDL importé.

« Du document XSD associé a un modéle XML. S'il y a plusieurs documents XSD, les schémas de données sont
concaténés.

Le schéma de données peut également étre créé manuellement.

L'onglet Schéma de données contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Langage Spécifie le type de langage de schéma utilisé pour les parties de message. Vous pouvez spécifier votre
propre type de langage ou choisir I'un des langages de document XML suivants :

« DTD
XML Schema
« RELAX NG

Schéma de données (zone | Spécifie les détails de la définition de partie de message. Vous pouvez saisir les informations appro-
de texte) priées dans cette zone, mais aussi ouvrir, insérer et enregistrer des fichiers de texte.

Onglet Documents XSD de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services
L'onglet Documents XSD contient une liste de documents XSD qui définissent les schémas de données décrivant le
fournisseur de services.

Ces documents XSD (voir Documents XSD a la page 99) peuvent étre liés aux modeles XML. Vous pouvez créer des
documents XSD dans cette liste en utilisant I'outil Ajouter une ligne.
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1. Affichez I'onglet Document XSD de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services, puis cliquez sur I'outil
Ajouter une ligne.

2. Double-cliquez sur le nouveau document XSD pour afficher sa feuille de propriétés, puis spécifiez ses propriétés.

3. Cliquez sur OK dans les boftes de dialogue successives pour revenir au modele.

Onglet Espace de noms XML de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services

Cet onglet affiche la liste des préfixes d'espaces de noms XML utilisés par le fichier WSDL.. Ces préfixes peuvent faire
référence a des espaces de noms de schéma de données inclus ou a des espaces de noms externes. Vous pouvez créer des
préfixes d'espaces de noms XML en utilisant l'outil Ajouter une ligne.

Un espace de noms XML est une référence URI (Uniform Resource Identifier) utilisée dans les documents XML, qui
indique un emplacement auquel les noms d'élément et d'attribut sont déclarés. Un document XML peut contenir des noms
d'élément ou d'attribut provenant de plusieurs vocabulaires XML. Si chaque vocabulaire se voit attribuer un espace de
noms, I'ambiguité entre des éléments ou attributs portant le méme nom peut étre résolue.

Par exemple, un document XML peut contenir des références a un client et un produit commandé. L'élément client et
I'élément produit peuvent avoir un élément enfant nommé "Numéro_ID". Si vous déclarez un espace de noms (i.e. le
vocabulaire dont provient un nom d'élément ou d‘attribut) vous les différenciez, et évitez ainsi toute ambiguité.

Un espace noms XML peut étre créé dans un diagramme de chorégraphie avec n'importe quel langage d'orchestration.
La syntaxe de déclaration d'espace de noms est la suivante :

xm ns: prefi x="nanespaceURl "

Un espace de noms XML contient les paramétres suivants :

Parameétre Description
xmins Signifie XML Namespace. Indique une déclaration d'espace de noms XML.
:prefix [facultatif] Version abrégée du nom complet de I'espace de noms. Il qualifie les éléments qui

appartiennent a cet espace de noms. Vous l'utilisez lorsque vous souhaitez différencier des réfé-
rences a un méme espace de noms.

namespaceURI Identifie de fagon unique un espace de homs dans le document XML.

L'espace de noms XML peut étre défini dans I'onglet Espaces de noms XML pour chaque fournisseur de services et
document XSD dans votre modéle.

Dans I'exemple suivant, bk est utilisé comme raccourci pour le nom complet de son espace de noms :

<BOCKS>
<bk: BOOK xm ns: bk="ur n: exanpl e. tyl er. com Bookl nf 0"
<bk: Tl TLE>Funny Wér ds</ bk: Tl TLE>
</ bk: BOOK>
</ BOOKS>

Importation d'un fournisseur de services a partir d'un fichier WSDL

Si vous disposez d'un fichier de WSDL ou si vous trouvez un WSDL publié sur un serveur UDDI, vous pouvez importer
le WSDL pour créer une définition abstraite d'un service Web en utilisant des objets description de service (fournisseurs
de services, interfaces de service et opérations).

Ensuite, vous pouvez passer a la mise en oeuvre de vos processus en utilisant des opérations et messages associés (voir
Spécification des types de mise en oeuvre a la page 34).

Le processus d'importation analyse le fichier WSDL pour y chercher les différents services Web, types de port, messages,
opérations, et parties définis dans le script, et les convertit en objets de MPM comme suit :
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Elément de WSDL Objet de MPM
Fichier WSDL Fournisseur de services
Type de port Interface de service
Opération Opération

Message Format de message
Partie Partie de message

1. Sélectionnez Langage > Importer du code WSDL pour afficher la boite de dialogue Importation WSDL.

2. Saisissez une URL dans la zone URL du WSDL afin de spécifier 'emplacement du fichier WSDL sur le Web. L'URL
est affiché dans la zone Nom de fichier de la feuille de propriétés de fournisseur de services. Vous pouvez utiliser les
outils a droite de la liste pour recherche un fichier ou parcourir UDDI (voir Recherche de WSDL sur un serveur
UDDI/ a la page 87).

3. [facultatif] Cliquez sur le bouton Apercu WSDL pour afficher le contenu du fichier WSDL, et la clé unique utilisée
pour localiser I'UDDI. Ce bouton n'est pas disponible si vous sélectionnez plusieurs fichiers a importer.

4. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Options et sélectionnez I'option Créer un modéle XML si vous souhaitez créer
automatiquement un modele XML pour chaque définition de schéma trouvée dans le fichier WSDL. Vous obtenez
ainsi une représentation graphique du schéma de données.

5. Cliquez sur OK pour procéder a I'importation.

Une boite de progression s'affiche. Si le modéle que vous importez contient déja des données, la boite de dialogue
Fusion de modele s'affiche.

Pour plus d'informations sur la fusion de modeles, voir "Fusion de modeles™ dans le chapitre Comparaison et fusion
de modeles du Guide des fonctionnalités générales.

6. Cliquez sur OK pour revenir au modele.
Les éléments importés sont ajoutés dans votre modéle et sont visibles dans I'Explorateur d'objets. Ils sont également
listés dans I'onglet Reverse de la fenétre Résultats, située dans la partie inférieure de la fenétre principale. Si vous avez

sélectionné I'option Créer un modéle XML, les modeles XML correspondant aux schémas WSDL apparaissent
également dans l'espace de travail.

Recherche de WSDL sur un serveur UDDI

\Vous pouvez rechercher un WSDL sur un serveur UDDI. Vous devez disposer d'Internet Explorer version 5 ou supérieure
pour utiliser la fonctionnalité de recherche UDDI.

1. Sélectionnez Langage > Importer du code WSDL pour afficher la boite de dialogue Importation WSDL.

2. Cliquez sur l'outil Parcourir UDDI en regard de la zone URL du WSDL pour afficher la boite de dialogue Recherche
UDDI.
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Recherche UDDI M=l E3

URL de l'opérateur UDDI : Ihttp:.f'fuddi.micrnsofl.cnmx’inquire

Wersion UDD |2.D vl

Rechercher : I

Rechercher dans I Marn de la société

[ |
[ |
ﬂ Chercher, |

Résultats :

MHam de la zociété | Mam du zervice

| Mom duwsoL

| URL duwsoL

1]

I L

Apercu S |

Of | e | dide |

3. Spécifiez une URL d'opérateur UDDI en la saisissant ou la sélectionnant dans la liste, puis sélectionnez une version

UDDI dans la liste Version UDDI.

4. Sélectionnez un élément a rechercher dans la zone Rechercher dans. Vous pouvez rechercher un service Web par nom
de société, par nom de service Web, par nom de WSDL ou de modeéle.

5. Saisissez un mot clé dans la zone Rechercher, puis cliquez sur le bouton Chercher. Vous pouvez rechercher un nom
pour I'élément sélectionné dans la liste Rechercher dans. Le résultat s'affiche dans la fenétre Résultats.

6. [facultatif] Cliquez sur le bouton Apercu WSDL pour afficher la feuille de propriétés du WSDL, puis cliquez sur

I'onglet WSDL pour afficher le WSDL.

88

PowerAMC™



Construction de diagrammes de processus métiers

Propriétés WSDL M=l E3

Sociétél Servicel Spécification  WSDL |

URL: I hitp: /#borabora, spbasze. comAw'ebS ervicel /Server] . azmu TS DL
n=r) Ln1,Cal 1

<styles ﬂ
body {font-family:"Verdana™;font-weight:normal ;font-size: . 7er
p {font-family:"Verdana”;font-weight:normal ;color:black jmargir
b {font-fanily: "Verdana™;font-weight:bold;color:bhlack nargin-1
Hl { font-family:"Verdana”:font-weightinormal;font-size:ldptic
H2 | font-family:"Verdana";font-weightinormal ;font-size: 14dpt ¢
pre {font-family:"Lucida Console™;font-size: .%em}
.marker {font-weight: bold; color: black;text-decoration: rone
.wersion {color: gray:}
.error {margin-hottom: 10px;:}
.expandable { text-decoration:underline; font-weight:bold; col__

<jetyles

< /head>

<body bgcolor="white">
<zpanx<Hl=%erver Error in '/softwaresolution' ipplication.<hr
<hz> «£i>The resource cannot be found.</i> </ 2k fspars

<font face="Arial, Helwetica, Genewva, Sunians-Regqular, sans-se

<h> Descrintion: «</b>=HITP 404, The resource wou are looking fd

Fermner

7. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Société pour afficher des données relatives a la société, et sur I'onglet Service pour
afficher des informations relatives au service.

Cliquez sur Fermer pour fermer la feuille de propriétés du WSDL.
9. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives pour revenir au modéle.

Importation et exportation de fournisseurs de services depuis/vers d'autres modeéles

PowerAMC définit les liens entre la définition abstraite des interfaces de service et des opérations dans un MPM et leur
mise en oeuvre concrete, soit dans des composants de MOO, soit dans des services Web de base de données de MPD.

\ous pouvez importer et exporter des fournisseurs de services vers et depuis un diagramme de chorégraphie avec
n'importe quel langage d'orchestration.

Vous pouvez utiliser cette fonctionnalité pour :

< Initialiser un MPM avec la mise en oeuvre existante définie dans un MOO ou dans un MPD.
< Utiliser I'analyse des exigences du MPM afin d'initialiser un MOO, et de commencer a mettre en oeuvre ces besoins.

Mise en oeuvre de MOO

Depuis un MOO, vous pouvez importer un composant avec des classes de mise en oeuvre possédant des opérations et créer
un fournisseur de services (voir /mportation d'un fournisseur de services depuis un MOO ou un MPD a la page 90). Vous
pouvez également exporter un fournisseur de services sous forme de composant dans le MOO (voir Exportation d'un
fournisseur de services a partir d'un MPM a la page 91).

Lors de I'exportation/importation, les mises en correspondance suivantes peuvent étre effectuées :

Objet de MOO Objet de MPM

Composant (service Web, EJB ou autre) Fournisseur de services
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Objet de MOO Objet de MPM

Classe de mise en oeuvre de service Web, ou inter- | Interface de service
face UML associée au

Opération de classe (ou d'interface) Opérations de I'interface de service

Valeur d'entrée SOAP (contenu de la zone Entrée) | Message d'entrée de I'opération

Attribut étendu InputSoapMessageName Nom d'entrée de I'opération

Texte de schéma Entrée SOAP Texte du format de message d'entrée

L'objet de MOO est référencé dans la zone Mise en oeuvre de la feuille de propriétés du fournisseur de services, de
I'interface de service et de I'opération de MPM.

Pour plus d'informations sur les composants de MOO, voir le guide Modélisation orientée objet.

Mise en oeuvre de MPD

Depuis un MPD, vous pouvez importer I'URL de WSDL correspondant a un service Web de base de données et créer un
fournisseur de services. Notez que vous ne pouvez pas exporter de fournisseur de services sous la forme d'un service Web
de base de données.

Pour que vous puissiez importer un service Web de base de données sous forme de fournisseur de services, ce dernier
doit :

< Utiliser le protocole SOAP.
e Etre généré et déployé dans la base de données.

Le serveur de base de données doit étre en cours d'exécution pour obtenir une URL de WSDL.

Lors de I'importation, les mises en correspondance suivantes peuvent étre effectuées :

Objet de MPD Objet de MPM
Service Web de base de données Fournisseur de services
Opérations de service Web Opérations dans une interface de service

Pour plus d'informations sur les services Web de base de données, voir le guide Modélisation des données.

Importation d'un fournisseur de services depuis un MOO ou un MPD
L'Assistant d'importation de fournisseur de services est disponible dans le menu Outils si un MOO de mise en oeuvre et/ou
un MPD contenant un service Web SOAP sont ouverts dans I'espace de travail.

1. Sélectionnez Outils > Assistant d'importation de fournisseurs de services pour afficher la fenétre Assistant
d'importation d'un fournisseur de services.
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Assistant d'importation d'un fournisseur de services

Bienwvenue danz Mesizgtant dimportation d'un fournizzewr de services,
Cet Aggigtant vous permet d'importer ;
- Des compozants sous forme de fourmizzeurs de services depuiz un MO0,

- Des services Web de base de données sous forme de fourmiszeurs de
zervices deouis un MPD,

Choigizzez le modéle source de limportation ©

<Elécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide |
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2. Sélectionnez un modeéle, puis cliquez sur Suivant.

Assistant d'importation d'un fournisseur de services

Sélectionnez les objets & importer comme fourniszeurs de services

[ModeleOrisntsObist A |- o BB D W
Mom | Code |
W] Facture Facture
W] & ] Compte_client Carmpte_client

E\. Composants £

Objetlz] zélectionnez) : 2fe

<Elécédent| Sunvant > | Terminer I Annuler | Aide |

3. Sélectionnez les composants de MOO ou les services Web de MPD que vous souhaitez importer sous forme de
fournisseurs de services, puis cliquez sur Terminer pour lancer I'importation. Les composants ou services Web que
vous avez sélectionnés sont importés comme fournisseurs de services dans le MPM et s'affichent dans le dossier

Fournisseurs de services de I'Explorateur d'objets :

E@ Fourniszeurs de services
‘e AgenceDeVopages
L Compagniedérienne

Exportation d'un fournisseur de services a partir d'un MPM

L'Assistant d'exportation de fournisseurs de services est disponible dans le menu Outils lorsqu'au moins un fournisseur
de services est défini dans le MPM courant et qu'un MOO est ouvert dans I'espace de travail.

1. Sélectionnez Outils > Assistant d'exportation de fournisseurs de services pour afficher I'Assistant d'exportation

de fournisseurs de services.
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Assistant d'exportation de fournisseurs de services H=] E3

Agzzistant d'exportation de fournizzeurs de services. Cet Aszistant permet d'exporter
des fournizzewrs de services sous forme de compozantz vers un MOD ouvert dans
lezpace de travail

Choigizzez le modéle cible pour 'esportation ©

<Elécédent| Suivant » I Terminer | Annuler | Aide |

2. Sélectionnez un MOO cible et cliquez sur Suivant pour passer a la page suivante.

Assistant d'exportation de fournisseurs de services _ O] x|

Wous pouvez maintenant sélectionner les fournizseurs de services & exporter

I‘?c.MDdeleF‘mcessusMetiers_E jIE By - O - Rt Hl V_) \E-l;;

Marn | Code |
L= Compagnietérienns Compozant]
[ e Compte_Client Compte_Client
[ e AgenceDevopage Agencel eVopage
[ e Facture Facture
e Pazzager Pagzager
E\Fournisseurs de services }'

Objet(z] =électionné(z) : 245

<Elécédent| Suiwant » I Terminer | Annuler | Aide |

3. Sélectionnez les fournisseurs de services que vous souhaitez exporter, puis cliquez sur Suivant pour choisir un type
de composant. Si le langage de MOO cible prend en charge les services Web, la case Service Web est cochée par
défaut, et vous pouvez sélectionner un type de service Web ou un type de composant dans la liste.

4. Sélectionnez le type de composant que vous souhaitez créer, puis cliquez sur Terminer pour sortir de I'Assistant.

Les fournisseurs de services sélectionnés sont exportés sous forme de composants dans le MOO et s'affichent dans le
dossier Composants de I'Explorateur d'objets :

-

Compozants

& ] Compte_Clisnt
%] Facture

Interfaces de service (MPM)

Une interface de service décrit un objet qui contient un jeu d'opérations. Par exemple, I'interface de service
"AccordCrédit" peut contenir les opérations suivantes : “"Demande" et "Vérification".
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Une interface de service peut étre créée dans les diagrammes suivants avec n'importe quel langage d'orchestration :

< Diagramme de chorégraphie
« Diagramme de services de processus

Pour plus d'informations, voir Fournisseurs de services (MPM) a la page 83.
Une interface de service correspond a I'objet Port Type dans un fichier WSDL, et appartient a un fournisseur de services.

Lorsque vous copiez une interface de service, vous pouvez également copier ses opérations associées. Les raccourcis vers
des interfaces de service ne sont pas permis.

Création d'une interface de service

Lorsque vous importez un fournisseur de services, vous importez également ses interfaces de service. Toutefois, vous
pouvez également créer manuellement une interface de service de I'une des fagons suivantes :

< Affichez I'onglet Interface de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services et cliquez sur I'outil Ajouter une ligne
(voir Onglet Interface de service de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services a la page 85).

« Pointez sur le fournisseur de services dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Interface de service .

La liste des interfaces de service accessible via le menu Modéle permet uniquement de visualiser toutes les interfaces de
service pour tous les fournisseurs de service du modele. Vous ne pouvez pas créer d'interface de service dans cette liste.

Propriétés d'une interface de service
\Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés
d'une interface de services, double-cliquez sur I'entrée correspondante dans le dossier Interfaces de service de
I'Explorateur d'objets, ou sur son nom dans la liste des interfaces de service situées dans la feuille de propriétés de
fournisseur de services.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Fournisseur Spécifie le fournisseur de services auquel appartient I'interface de service. Vous pouvez cliquer sur
I'outil Propriétés en regard de la zone Fournisseur pour afficher la feuille de propriétés du fournisseur
de services.

Nom Spécifie le nom de I'é1ément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs

non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément, qui est utilisé pour la génération de code ou de scripts.
Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour l'objet.
Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée & vos besoins. Vous pouvez

saisir des stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les
spécifiant dans le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modele.

Mise en oeuvre Spécifie un lien entre l'interface de service et une classe ou interface de MOO. Utilisez les outils &
droite de la zone pour sélectionner un objet de mise en oeuvre, visualiser les propriétés de I'objet
sélectionné, ou le supprimer.

Onglet Opérations de la feuille de propriétés d'une interface de service
L'onglet Opérations contient la liste des opérations associées a l'interface de service, et vous permet de créer des
opérations en utilisant I'outil Ajouter une ligne.
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1. Affichez I'onglet Opérations de la feuille de propriétés d'une interface de service, puis cliquez sur I'outil Ajouter une
ligne.

2. Saisissez un nom et un code pour l'opération, puis cliquez sur Appliquer pour valider la création de I'opération.
[facultatif] Double-cliquez sur la nouvelle opération afin de spécifier ses propriétés.
4. Cliquez sur OK dans les boites de dialogue successives pour revenir au modéle.

Opérations (MPM)

Une gpérationest un objet contenu dans une interface de service, et qui comprend des éléments d'entrée et de sortie définis
en termes de messages ou de parties de message.

Une opération peut étre créée dans les diagrammes suivants avec n'importe quel langage d'orchestration :

« Diagramme de chorégraphie
» Diagramme de services de processus

Pour plus d'informations, voir Fournisseurs de services (MPM) a la page 83.

Une opération appartient a une interface de service, et vous permet de décrire la mise en oeuvre d'un processus atomique
(également appelé activité). Il peut étre envoyé a ou recu depuis une activité (voir Exemple : Utilisation du type de mise
en oeuvre Exécuter I'opération a la page 35).

L'onglet Dépendances de la feuille de propriétés de I'opération permet de visualiser tous les processus mis en oeuvre par
cette opération.

Les raccourcis vers les opérations ne sont pas admis.

Création d'une opération
Pour créer une opération, vous pouvez procéder de I'une des fagons suivantes :

« Affichez l'onglet Opérations de la feuille de propriétés d'une interface de service, puis cliquez sur I'outil Ajouter une
ligne (voir Utilisation de I'Assistant Création d'une nouvelle opération a la page 93).

* Pointez sur l'interface de service dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton doit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Opération .

e Utilisez I'Assistant Création d'une nouvelle opération a partir de la feuille de propriétés d'un processus (voir Utilisation
de I'Assistant Création d'une nouvelle opération a la page 94).

Utilisation de |'Assistant Création d'une nouvelle opération
Lorsque vous procédez a la mise en oeuvre d'un processus atomique (activité), vous pouvez étre amené a créer I'opération
de mise en oeuvre requise directement depuis le processus.

1. Affichez la feuille de propriétés d'un processus, cliquez sur I'onglet Mise en oeuvre et sélectionnez Exécuter
I'opération, dans la liste Type. Les champs appropriés s'affichent :

94 PowerAMC™



8 Propriétés du processus - RecevoirCommande (RecevoirCommande) | _ (O] x|

Dépendances |
Mize en oeuvre

Diagrammes azzocies |

Dépendances étendues
Motes I

General

Tupe:

Construction de diagrammes de processus métiers

I Wersion
Reéglez

Miz en oeuvre par; IG LhLCUn

=1 (5] o] ]

Tvpe d'action : IHecevoir une demande

j Liescription de I'actinn...l

— Message regu : —|C| LAUCUN

=1,

Clg de comélation ; I ¥ LAucun:

Carespondance

| [l o]

de meszage I o dAuoun

=] [l sl

r Meszage envope —Im £AUCUnG

=i

Conezpondance

de message : I W <Aucun

| [sal o]

<< Mairz | = Ok I

Annuler |

Appliguer |

dide |

2. Cliquez sur I'outil Créer en regard de la zone Mis en oeuvre par afin d'afficher la boite de dialogue Assistant Création

d'une nouvelle opération. Notez que cet outil n'est pas disponible lorsqu'une opération est déja sélectionnée dans la
liste :

Création d'une nouvelle opération

I[=] E3

Biervenue dang [Agzigtant Création d'une nouvelle opération,
Cet Azsistant permet de créer une nouvelle opération dans un
fourmizzewr de services. YWous pouvez zélectionner un
fourmiszaur de services existant ou en créer un nouveal.

) Selectionner un fournizseun de services existant

&' Créer un nouveau foumisseur de services

Mo ; IGestionCnmmandes _=|
Code IGestionCnmmandes IT
<Erécédent| Suivant » I Termirer | Annuler | Aide |

3. Sélectionnez une des options suivantes :

< Sélectionner un fournisseur de services existant pour sélectionner un fournisseur de services dans la liste. Si le
modele courant ne contient aucun fournisseur de services, cette option est grisée.

e Créer un nouveau fournisseur de services pour créer un nouveau fournisseur de services, puis saisissez son nom.

4. Cliquez sur le bouton Suivant pour passer a la page suivante.
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Création d'une nouvelle opération =] E3

Sélectionnez une interface de service ou créez une nouvelle
interface de zervice sous e fournizzeur de services
zelectionne. La nouvelle opération appartiendra & cette
interface de service.

{7 Sélectionner une interface de service existante

| #
&' Créer une nouvelle interface de service
Maom : IInteractionCIienl _=|
Cade : IInteractionCIienl IT

<Erécédenl| Suivant > | Terminer I Annuler | Ajde |

5. Sélectionnez une des options suivantes :

< Sélectionner une interface de service existante pour sélectionner dans la liste une interface de service appartenant
au fournisseur de services que vous avez sélectionné. Si vous avez choisi de créer un fournisseur de services dans
I'onglet précédent, I'option Sélectionner une interface de service existante est grisée.

« Créer une nouvelle interface de service pour créer une interface de service, puis saisissez son nom.

6. Cliquez sur Terminer pour finaliser la création. La feuille de propriétés de I'opération s'affiche. Définissez les
propriétés appropriées.
7. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés et revenir au modéle.

Propriétés d'une opération
\Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés
d'une opération, double-cliquez sur son entrée dans le dossier Opérations de I'Explorateur d'objets, ou sur son nom dans
la liste des opérations située dans la feuille de propriétés de l'interface de service.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Fournisseur Spécifie le fournisseur de services auquel appartient I'opération. Vous pouvez cliquer sur I'outil
Propriétés en regard de la zone Fournisseur pour afficher la feuille de propriétés du fournisseur de
services

Interface Spécifie l'interface de service a laquelle appartient I'opération. Vous pouvez cliquer sur I'outil
Propriétés en regard de la zone Fournisseur pour afficher la feuille de propriétés du fournisseur de
services.

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs

non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément, qui est utilisé pour la génération de code ou de scripts.
Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.
Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez

saisir des stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les
spécifiant dans le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modele.

Mise en oeuvre Spécifie un lien entre I'opération et une opération de MOO ou une opération de service Web de MPD.
Utilisez les outils a droite de la zone pour sélectionner un objet de mise en oeuvre, visualiser les
propriétés de I'objet sélectionné, ou le supprimer.
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Onglet Entrée/Sortie de la feuille de propriétés d'une opération
Cet onglet contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Type Spécifie le type de I'opération :

» Indéfini — valeur par défaut. Ce type ne comporte aucun message. Les zones de groupe Message
d'entrée et Message de sortie sont indisponibles.

« Sens unique — l'activité appelle le service Web et aucune réponse n'est attendue. Ce type ne
comporte qu'un message d'entrée. La zone de groupe Message de sortie est indisponible.

« Demande-réponse — I'activité appelle le service Web et une réponse est attendue. Ce type com-
porte un message d'entrée suivi d'un message de sortie. Les messages d'erreur peuvent également
étre envoyés comme sortie en cas d'erreur (voir Onglet Erreurs de la feuille de propriétés d'une
opération a la page 97). Les zones de groupe Message d'entrée et Message de sortie sont
disponibles. Le message d'entrée est géré le premier.

» Sollicitation-réponse — le service Web sollicite I'activité et une réponse est attendue. Ce type
comporte un message de sortie suivi d'un message d'entrée. Les messages d'erreur peuvent
également étre envoyés comme sortie en cas d'erreur. Les zones de groupe Message d'entrée et
Message de sortie sont disponibles. Le message de sortie est géré le premier.

» Notification - le service Web sollicite I'activité et aucune réponse est attendue. Ce type ne com-
porte qu'un message de sortie. La zone de groupe Message d'entrée est indisponible.

Message d'entrée (nom) Spécifie un nom pour le message d'entrée de I'opération.

Message d'entrée (message) | Spécifie le message d'entrée envoyé par I'opération. Vous pouvez sélectionner un format de message
dans la liste ou bien utiliser les outils & droite de la liste pour créer un format de message et afficher
les propriétés de I'objet sélectionné.

Message de sortie (nom) Spécifie un nom pour le message de sortie de I'opération.

Message de sortie (messa- | Spécifie message de sortie qu'une opération recoit. Vous pouvez sélectionner un format de message
ge) dans la liste ou bien utiliser les outils a droite de la liste pour créer un format de message et afficher
les propriétés de I'objet sélectionné.

Onglet Erreurs de la feuille de propriétés d'une opération
Cet onglet n'est disponible que pour les opérations Demande-réponse et Sollicitation-réponse.

L'onglet Erreurs répertorie les liens d'erreur entre d'une part une opération Demande-réponse ou Sollicitation-réponse et
d'autre part un format de message.

\ous pouvez ajouter ou créer une erreur en utilisant les outils Ajouter des objets et Créer un objet.

1. Affichez une feuille de propriétés d'opération Demande-réponse ou Sollicitation-réponse, puis cliquez sur I'onglet
Erreurs.

2. Cliquez sur l'outil Ajouter des objets pour afficher une liste de sélection de formats de message, qui répertorie les
formats de message définis dans le modeéle.
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3. Sélectionnez un ou plusieurs formats de message, cliquez sur OK pour fermer la liste de sélection, puis ajoutez-les a

I'onglet Erreurs de I'opération.
& Propriétés de I'opération - receiveOrder (receiveOrder)
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4. [facultatif] Sélectionnez une erreur dans la liste, puis sélectionnez I'outil Propriétés pour afficher la feuille de

propriétés du format de message correspondant.
5. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés et revenir au modele.

Copie et déplacement d'opérations

Lorsque vous copiez ou déplacez des opérations, les reégles suivantes s'appliquent :

Copie d'une opération

Copie vers...

Description

Un autre modele

Tous les messages (d'entrée, de sortie et d'erreur) associés a I'opération sont dupliqués.

Le méme modéle

Les messages associés sont réutilisés.
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Déplacement d'une opération

Déplacement Location Description
Opération Une autre interface de service Tous les liens vers les processus qui utilisent I'opération sont
dans le méme modéle supprimés. Toutefois, si vous déplacez une opération vers un

autre fournisseur de services, tous les messages de I'opération
sont dupliqués.

De I'Explorateur d'objets vers un | Le processus est mis en oeuvre par I'opération (voir Exemple :
processus dans la fenétre de dia- | Utilisation du type de mise en oeuvre Exécuter I'opération a la

gramme page 35).
Fournisseur de service pro- | Un autre modéle Son interface de service et ses opérations sont également dépla-
priétaire des interfaces de cées. Le format de message associé et le processus utilisant
service et des opérations I'opération ne sont pas déplacés avec le fournisseur de services,

une copie du fournisseur de services complet reste dans le mo-
déle initial pour préserver ces liens.

Documents XSD

Un document XSD définit le schéma de données géré par un fournisseur de services. Il peut étre créé dans un diagramme
de chorégraphie avec n'importe quel langage d'orchestration.

Lorsque vous procédez au reverse engineering ou a l'importation de services Web, a condition que vous ayez sélectionné
I'option Créer un modele XML, un document XSD est créé pour chaque schéma de données trouvé dans le WSDL source.
Ce document XSD est affiché dans I'onglet Documents XSD de la feuille de propriétés du fournisseur de services.

Un document XSD peut étre lié a un modeéle XML afin de fournir une représentation graphique du schéma de données du
fournisseur de services (voir Attachement d'un modéle XML & un document XSD a la page 100).

Un document XSD appartient a un fournisseur de services.

Création d'un document XSD

\ous pouvez créer un document XSD de I'une des fagons suivantes :

« Affichez I'onglet Document XSD de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services, puis cliquez sur l'outil
Ajouter une ligne (voir Onglet Documents XSD de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services a la page
85).

» Pointez sur le fournisseur de services dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Document XSD .

La liste des documents XSD accessible via le menu Modele permet uniquement de visualiser tous les documents XSD
pour tous les fournisseurs de service du modéle. Vous ne pouvez pas créer de document XSD dans cette liste.

Propriétés d'un document XSD

Vous pouvez modifier les propriétés d'un document XSD a partir de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs non
spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.
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Propriété

Description

Code

Spécifie le nom technique de I'élément, qui est utilisé pour la génération de code ou de scripts.

Commentaire

Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez saisir
des stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les spé-
cifiant dans le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modéle.

Espace de noms cible Spécifie la référence URI (Uniform Resource Identifier) qui identifie de fagon unique le schéma de

données pour éviter tout conflit avec d'autres schémas de données portant le méme nom.

Emplacement du schéma | Spécifie la référence URI (Uniform Resource Identifier) qui identifie de fagon unique I'emplacement

depuis lequel le schéma de données a été importe.

Modeéle du schéma Spécifie la référence a un modele XML qui représente graphiquement le schéma de données. Vous

pouvez sélectionner un modéle dans la liste ou bien utiliser les outils a droite de la liste pour créer un
modele et afficher les propriétés du modele sélectionné.

Onglet Espaces de noms XML de la feuille de propriétés d'un document XSD
Cet onglet affiche la liste des préfixes d'espaces de noms XML utilisés par le fichier WSDL.

Ces préfixes (voir Onglet Espace de noms XML de la feuille de propriétés d'un fournisseur de services a la page
86)peuvent faire référence a des espaces de noms de schéma de données inclus ou a n'importe quel espace de noms
externe. Vous pouvez créer des préfixes d'espaces de noms XML en utilisant I'outil Ajouter une ligne.

Onglet Schéma de la feuille de propriétés d'un document XSD

Cet onglet spécifie les détails de la définition de partie de message. Vous pouvez saisir les informations appropriées dans
cette zone, mais aussi ouvrir, insérer et enregistrer des fichiers de texte. Les premiéres lignes du schéma affichent la
version XML, le format de codage et les détails relatifs a I'espace de noms.

Attachement d'un modeéle XML a un document XSD

Le fait d'attacher un modéle XML a un document XSD permet de modéliser facilement son schéma de données dans un
environnement graphique. Le code du schéma du modéle XML est affiché dans I'onglet Schéma de la feuille de propriétés
du document XSD.

\Vous pouvez attacher un modéle XML a un document XSD de l'une des fagons suivantes :

En important un fichier WSDL ou en procédant a son reverse engineering, si vous avez sélectionné I'option Créer un
modele XML. Le document XSD créé lors de I'importation est automatiquement lié au modéle XML. Il s'affiche dans
la liste Modéle du schéma de la feuille de propriétés de document XSD.

En créant un nouveau document XSD dans la feuille de propriétés d'un fournisseur de services, puis en attachant un
modéle XML au document XSD.

1. Affichez la feuille de propriétés d'un document XSD.

Dans I'onglet Général du document XSD, sélectionnez un modéle parmi les modeles XML ouverts dans I'espace de
travail dans la liste Modéle du schéma.

ou

Cliquez sur I'outil Nouveau en regard de la zone Modeéle du schéma. La feuille de propriétés d'un nouveau modéle
XML s'affiche. Saisissez un nom et un code pour le nouveau modéle XML, puis cliquez sur OK.

Le nom du nouveau modele XML s'affiche dans la zone Modeéle du schéma. Le modéle XML est également ouvert
dans I'espace de travail.

[facultatif] Vous pouvez commencer a modéliser le schéma de données dans le modele XML.
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Variables (MPM)

Une variable est un conteneur de données, qui stocke des valeurs temporaires qui peuvent étre transmises entre des
processus sous forme de paramétres d'entrée et de sortie, et qui sont importants pour leur bonne exécution. Par exemple,
les variables sont utiles pour déterminer les décisions concernant le routage ou la construction des messages qu'un
processeur doit envoyer.

Une variable peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec n'importe quel langage d'orchestration, et est
associée & un processus mis en oeuvre par une opération.

Les variables peuvent étre utilisées avec des :

« Processus — pour construire les messages de processus.
e Clés de corrélation — pour identifier une instance de processus en utilisant un jeu de variables.
e Transformations de données — pour copier des données d'une variable a l'autre.

Par défaut, un nom ou un code de variable doit étre unique au sein de la portée parent (package, processus composite, ou
modele) mais peut étre utilisé par n'importe quel processus (activité) défini au méme niveau. Toutefois, deux variables
peuvent partager un méme nom si elles appartiennent a des processus composites différents contenus dans un méme
package.

Déplacement de variables

Lorsque vous déplacez des variables, les régles suivantes s'appliquent :

Déplacer vers... Description

Une autre modele Une copie de la variable reste dans le modele source, ou la variable est utilisée par au moins
un processus dans ce modéle, car les raccourcis externes pour les variables ne sont pas
admis.

Le méme modele Un raccourci pour la variable reste dans le processus ou package source, ou la variable est
utilisée par au moins un processus dans ce package.

Création d'une variable
\ous pouvez créer une variable de I'une des fagons suivantes :

* Sélectionnez Modeéle > Variables pour accéder a la boite de dialogue Liste des variables, puis cliquez sur l'outil
Ajouter une ligne.

* Pointez sur le modele ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Variable .

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Visibilité de la variable

Notez que vous pouvez également créer des variables locales pour un processus. Dans ce cas, seul le processus dans lequel
vous avez créé les variables peut les utiliser (voir Onglet Variables locales de la feuille de propriétés d'un processusa la
page 33).

Propriétés d'une variable

\ous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés
d'une variable, double-cliquez sur son nom dans la boite de dialogue Liste des variables ou sur I'entrée correspondante
dans le dossier Variables de I'Explorateur d'objets.
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L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs
non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts.
Il peut avoir une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez
saisir des stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les
spécifiant dans le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modeéle.

Type de données Spécifie le type de données de la variable. Vous pouvez choisir parmi une liste de types de données
simples, ou spécifier un type complexe (élément XSD, classe de MOO, objet XML, etc.).

[Langages BPEL uniquement] Peut également spécifier un format de message. Vous pouvez cliquer
sur l'outil Créer pour créer un nouveau format de message.

Elément Spécifie si la variable est un type d'élément XSD. Si vous avez défini un type complexe (élément
XSD) dans la liste Type de données, vous devez cocher cette case pour que I'élément de type
complexe soit généré. La valeur du type de données est le nom de I'élément, préfixé par I'espace de
noms.

Constante Spécifie si la variable est constante ou non lors de I'exécution du processus.

Onglet Valeur de la feuille de propriétés d'une variable
Cet onglet spécifie les détails de la valeur de variable. Vous pouvez saisir les informations appropriées dans cette zone,
mais aussi ouvrir, insérer et enregistrer des fichiers de texte.

Les informations que vous saisissez dépendent du type de données de la variable. Par exemple, si vous avez spécifié un
type complexe, tel que objet XML dans la liste Type de données, vous pouvez spécifier le schéma XML correspondant.
Si vous avez spécifié un type simple, tel que Duration, vous pouvez spécifier 1 hour.

Clés de corrélation (MPM)

Une c/é de corrélation est un jeu de variables qui est utilisé pour identifier une instance de processus afin de router les
messages qui lui sont appliqués.

Par exemple, dans le cadre d'une procédure de réservation pour un vol aérien via un site Web, un client enregistré peut
avoir effectué une préréservation, mais doit fournir des informations supplémentaires afin de finaliser la réservation.
Lorsqu'il revienta sa préréservation, la clé de corrélation permet de retrouver son billet, de sorte qu'il peut ensuite procéder
au paiement.

Une clé de corrélation peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec n'importe quel langage d'orchestration.

Elle est associée a un processus mis en oeuvre par une opération (voir Opérations (MPM) a la page 94). Selon le type
d'opération, un processus (activité) peut avoir un ou deux types de clé de corrélation :

* Une clé de corrélation associée avec le message d'entrée regu par l'activité.
e Une clé de corrélation associée avec le message de sortie envoyé par l'activité.

L'onglet Dépendances de la feuille de propriétés d'une clé de corrélation affiche la liste des processus qui utilisent la clé
de corrélation pour la réception de messages et la liste des processus qui utilisent la clé de corrélation pour I'émission de
messages.
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Création d'une clé de corrélation
\ous pouvez créer une clé de corrélation de I'une des fagons suivantes :

e Sélectionnez Modéle > Clés de corrélation pour accéder a la boite de dialogue Liste des clés de corrélation, puis
cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

* Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Clé de corrélation .

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'une clé de corrélation

\ous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés
d'une clé de corrélation, double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans le dossier
Clés de corrélation de I'Explorateur d'objets.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs
non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts.
Il peut avoir une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée & vos besoins. Vous pouvez

saisir des stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les
spécifiant dans le fichier de ressource du modéle ou dans une définition étendue de modele.

Onglet Variables de la feuille de propriétés d'une clé de corrélation
Cet onglet répertorie les variables qui définissent la clé de corrélation.

\ous pouvez ajouter des variables a une clé de corrélation pour rassembler des variables liées a laméme communication.
La clé de corrélation peut ensuite étre associée & un processus mis en oeuvre par une opération.

1. Ouvrez la feuille de propriétés d'une clé de corrélation, puis cliquez sur I'onglet Variables.
2. Cliquez sur l'outil Ajouter des variables pour ouvrir une boite de sélection de variables.
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3. Sélectionnez une ou plusieurs variables, puis cliquez sur OK pour fermer la liste de sélection, et les ajouter dans
I'onglet Variables.

¥ Propriétés de la clé de corrélation - LoanIdentifier {LoanIdentifier)

Général “anables |Nu:|les I Héglesl Dépendancesl Dépendances étenduesl Versionl

F| B X|;a|eE

|»

Code
ShippingR equest

=
[ ] w4 |

kAR EIETEED

='§| - 0k I Annuler | Appliguer | Aide |

4. Cliquez sur OK pour fermer la feuille de propriétés et revenir au modele.

Transformations de données

Une transformation de données est un objet qui permet de copier des données depuis un conteneur source vers un
conteneur cible, et permet également de calculer la valeur d'une expression et la stocker dans une variable.

Par exemple, un fabricant peut se voir demander le tarif d'un de ses produits, qu'il calcule en fonction d'un ou de plusieurs
parametres, tels que la quantité, le lieu de livraison, etc. Ces paramétres sont des données d'entrée sur lesquelles le

fabricant va effectuer une transformation, puis stocke le résultat sous forme de données cible.

Une transformation de données peut étre créée dans un diagramme de chorégraphie avec n'importe quel langage
d'orchestration.

Elle est utilisée avec des :

« Activités Assign — pour modéliser une séquence de taches d'affectation atomiques.
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< Clésde corrélation—pour mettre en correspondance un message et une variable qui identifie une instance de processus
(par exemple, un ID client) (voir C/és de corrélation (MPM) & la page 102).

Une transformation de données peut avoir un ou plusieurs conteneurs source ( Variables d'entrée), mais a toujours un
conteneur cible (Variable affectée). En outre, la valeur a copier depuis la source vers la cible doit étre compatible avec le
type.

Création d'une transformation de données
Pour créer une transformation de données, vous pouvez procéder de I'une des fagons suivantes :

» Seélectionnez Modele > Transformations de données pour afficher la boite de dialogue Liste des transformations
de données, puis cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

* Pointez sur le modéle ou le package dans I'Explorateur d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez
Nouveau > Transformation de données .

Pour obtenir des informations plus générales sur la création d'objets, voir "Création d'objets" dans le chapitre Objets du
Guide des fonctionnalités générales.

Propriétés d'une transformation de données

Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet a partir de sa feuille de propriétés. Pour afficher la feuille de propriétés
d'une transformation de données, double-cliquez sur son symbole dans le diagramme ou sur I'entrée correspondante dans
le dossier Transformations de données.

L'onglet Général contient les propriétés suivantes :

Propriété Description

Nom Spécifie le nom de I'élément. Il doit s'agir d'un nom clair et explicite, qui permette a des utilisateurs
non spécialistes de savoir a quoi sert I'élément.

Code Spécifie le nom technique de I'élément. Ce nom est utilisé pour la génération de code ou de scripts.
Il peut avoir une forme abrégée et il est préférable qu'il ne contienne pas d'espace.

Commentaire Spécifie un commentaire descriptif pour I'objet.

Stéréotype Etend la sémantique d'un objet dérivé d'objets existants, mais adaptée a vos besoins. Vous pouvez
saisir des stéréotypes directement dans cette zone, ou bien ajouter des stéréotypes dans la liste en les
spécifiant dans le fichier de ressource du modele ou dans une définition étendue de modele.

Variable affectée Spécifie qui regoit le résultat de la transformation. Vous pouvez sélectionner un objet dans la liste,
ou bien utiliser les outils a droite de la liste pour créer un objet, parcourir la liste des objets dispo-
nibles ou afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

[Langage BPEL uniquement] Spécifie une unité d'organisation pour représenter le partenaire qui
envoie le message.

Partie affectée [Uniquement les langages de processus qui prennent en charge les messages dans les variables]
Spécifie la partie de message qui recoit le résultat de la transformation. La variable affectée doit étre
typée par un format de message. Vous pouvez cliquer sur l'outil Propriétés pour afficher les pro-
priétés de I'objet sélectionné.

Onglet Transformation de la feuille de propriétés d'une transformation de données
L'onglet Transformation contient les propriétés suivantes :
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Propriétés

Description

Variable d'entrée

Spécifie une variable ou une unité d'organisation (pour identifier le partenaire auquel le message est
envoyé). Vous pouvez sélectionner un objet dans la liste, ou bien utiliser les outils a droite de la liste
pour créer un objet, parcourir la liste des objets disponibles ou afficher les propriétés de I'objet sélec-
tionné.

Si vous devez spécifier plusieurs variables ou unités d'organisation comme entrées, vous devez utiliser
la zone de texte Transformation et laisser la liste Variable d'entrée vide.

Partie d'entrée

Spécifie une partie de message lorsque la variable d'entrée est typée par un format de message. Vous
pouvez cliquer sur I'outil Propriétés pour afficher les propriétés de I'objet sélectionné.

Transformation (zone de
texte)

Spécifie les détails de la transformation en utilisant le langage XPath (pour les transformations simples)
ou le langage XSLT (pour les transformations plus complexes). Vous pouvez saisir les informations
appropriées dans cette zone, mais aussi ouvrir, insérer et enregistrer des fichiers de texte.

Exemple : Définition d'une transformation de données

Vous définissez une transformation de données a partir de sa feuille de propriétés en sélectionnant :

Un ou plusieurs conteneurs source (Variable d'entrée), contenant la source a transformer et & copier, dans I'onglet
Transformation. Dans I'exemple suivant, la transformation de données Cancellation contient une variable d'entrée et
une partie d'entrée au sein de cette variable appelée VVnotEnoughCredit et un message. Vous pouvez utiliser la zone
de texte de transformation pour rédiger des transformations simples en utilisant XSLT ou des transformations plus
complexes en utilisant Xpath. Dans ce cas la liste Variable d'entrée reste vide :

4% Propriétés de la transformation de données - Cancellation (Cancellation) =]
Dépendances | Dépendances étendues I Wergion
Général Tranzfarmation | Motes I Regles I Apercu
Warniable d'entrée : I & /M otE noughCredit j @ E

Partie: d'enlrée : Iw message j@
SH-F-dIRA| 4 2B|[X 90 el

[« |

=

i

<< Moz | = -

(] I Annuler | Appliguer | Aide |

Un conteneur cible (Variable affectée), qui contient le résultat de la transformation dans lI'onglet Général. Dans
I'exemple suivant, la transformation de données Cancellation contient une variable affectée et une partie affectée au
sein de cette variable, appelées VVCancelOrder et Cancellnfo, car le conteneur source a également une partie (Partie

d'entrée) :
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‘¢ Propriétés de la transformation de données - Cancellation {Cancellation} | _ (O] x|
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Construction de diagrammes de services de processus

Un diagramme de service de processus fournit une représentation graphique des services, opérations et interfaces
disponibles dans votre systéme.

Le diagramme de services de processus n'est disponible qu'avec les langages d'orchestration.

\Vous pouvez créer et importer des fournisseurs de services (voir Fournisseurs de service (MPM) a la page 83) dans un
diagramme de services de processus (voir /mportation d'un fournisseur de services a partir d'un fichier WSDL a la page
86 et /mportation d'un fournisseur de services depuis un MOO ou un MPD a la page 90).

Dans I'exemple suivant, le fournisseur de services Process Order dépend du fournisseur de services Order Shipment :

Frocess Order

Order Chedi:Chedk credit card
Check:Ordar Cheda:Chedk amount

Order Shipment

Shipment:Chedi shipment
Shipment:Send shipment

Objets du diagramme de services de processus

\Vous pouvez créer les objets suivants dans un diagramme de services de processus :

Objet Outil Symbole Description

Fournisseur de services @ Service qui rassemble un jeu d'interfaces de service et
d'opérations. Pour plus d'informations, voir Fournis-
seurs de services (MPM)) a la page 83.

Dépendances étendues ﬂ — = Lien unidirectionnel entre deux fournisseurs de services
afin de spécifier une dépendance (a titre documentaire
uniquement). Pour plus d'informations, voir "Objets et
liens étendus” dans le chapitre Objets du Guide des
fonctionnalités générales.

Création d'un diagramme de services de processus

\Vous pouvez créer un diagramme de services de processus dans un MPM existant de I'une des fagons suivantes :

» Pointez sur le modéle dans I'Explorateurs d'objets, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouveau >
Diagramme de services de processus .

* Pointez sur le fond d'un diagramme racine, cliquez le bouton droit de la souris et sélectionnez Diagramme >
Nouveau diagramme > Diagramme de services de processus .

\ous ne pouvez pas créer un nouveau MPM avec un diagramme de services de processus comme premier diagramme.
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Simulation d'un Modeéele de Processus Métiers

Le MPM peut étre utilisé pour décrire le comportement et les exigences d'un systéme. Il s'agit d'un modeéle d'activités qui
fournit une vue statique des diverses interactions qui se produisent dans un systéme.

La plupart des systemes actuels sont dynamiques par nature. Un modele d'activités étant statique, des problématiques
dynamiques ne peuvent pas y étre correctement représentées. Ces problématiques incluent le flux des données ou d'autres
entités via une organisation, le confinement de ressources partagées telles que le personnel ou le matériel, ainsi que le
comportement conditionnel du systéme. Les modeles d'activités sont incapables d'évaluer le débit des flux, d'identifier les
goulots d'étranglement et les temps morts, la bande passante, la durée des cycles, la charge de travail et autres propriétés
dynamiques. Les propriétés dynamiques étant souvent intéressantes pour la gestion, la simulation devient un outil
analytique crucial.

La simulation permet d'utiliser un modele pour conduire des expériences. Le modéle, qui évolue dans le temps, permet
une compréhension du systéme représenté. Le but de I'expérimentation & I'aide de la simulation est de résoudre des
problémes en découvrant un élément inconnu ou en testant des solutions théoriques a des problémes. Les résultats de
I'expérimentation sont ensuite utilisés pour prendre des décisions prudentes.

La simulation est une fagon de passer directement au processus le plus efficace sans passer par de colteuses erreurs. Par
exemple, pour réduire le risque pour I'équipement et minimiser les frais de formation, I'industrie aéronautique utilise des
simulateurs pour la formation de ses pilotes.

Le principal objectif de la simulation est de décrire et d'analyser le comportement d'un systéme, poser des questions du
type "et si...?" sur ce systéme, et aider & la modélisation de systémes concrets.

Utilisations de la simulation

La simulation est fréquemment utilisée dans le domaine de la fabrication, dans des processus répétitifs et méme dans la
formation afin de fournir un entrainement a la prise de décisions.

Pourquoi simuler un MPM ?

\Vous pouvez étre amené a simuler des processus pour de multiples raisons, mais elle tendent toutes vers une motivation
globale : "Contrdler les risques liés au projet".

La simulation des processus permet d'effectuer les opérations suivantes :

e Evaluer et améliorer les performances du systéme représenté avant sa mise en oeuvre
« Economiser du temps, de I'argent et des ressources

» Eviter de commettre des erreurs

e Optimiser des solutions

e Montrer le comportement d'un systéme sur une période accélérée, réelle ou transposée
« Fournir des informations sur plusieurs types de mesures des performances

« Fournir des résultats simples & interpréter et a communiquer

» Capter l'attention des gens

< Permettre aux personnes chargées de la planification de tester différentes idées sans restriction afin d'apporter des
améliorations sans prendre de risque

Quand simuler un MPM ?

Vous procédez a la simulation d'un MPM lorsque :

e Le processus analysé est bien défini et répétitif
< Une décision opérationnelle (logique ou quantitative) est prise
« Les activités et événements montrent de I'interdépendance et de la variabilité
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Le colt de I'expérience sur un systéme réel est supérieur au codt d'une simulation

Prise en charge de SIMULS8

PowerAMC prend en charge SIMULS pour ajouter des fonctionnalités de simulation au module MPM et permet
d'améliorer la modélisation de vos processus métiers.

La prise en charge de SIMULS8 permet de valider un MPM en termes de co(t et de performances en tirant pleinement
avantage d'un outil analytique puissant produit par SIMULS8 Corporation. La simulation d'un MPM a l'aide de SIMULS8
implique les phases suivantes :

Préparez les objets du MPM pour une génération de modéle SIMULS8 en définissant des propriétés spécifiques
Générez depuis PowerAMC un modéle SIMULS8 qui soit compréhensible par SIMULS8

Enrichissez le modele SIMULS dans I'application SIMUL8

Lancez une simulation dans I'application SIMULS8

Analysez les résultats, procédez aux ajustements nécessaires, puis relancez la simulation dans SIMULS, si nécessaire

Procédez au reverse engineering d'un modéle SIMULS8 dans un MPM existant dans PowerAMC si les résultats de la
simulation font apparaitre des problémes qui peuvent étre résolus dans PowerAMC

Corrigez le MPM en fonction des résultats de la simulation

PowerAMC est fourni avec une définition étendue de modele SIMULS (fichier XEM). Lorsque vous attachez cette
définition étendue de modele & un MPM, vous pouvez afficher :

Les propriétés SIMULS8 sous forme d'attributs étendus dans I'onglet Simulation de la feuille de propriétés des objets
PowerAMC afin de préparer les objets de MPM pour la simulation dans SIMULS8

La commande d'exportation d'un modéle SIMULS8 qui permet d'exporter le contenu d'un MPM vers un nouveau
modéle SIMULS

La commande d'importation d'un modéle SIMULS8 qui permet d'importer un modéle SIMULS8 dans un nouveau MPM
ou dans un MPM existant

Pour plus d'informations sur le fichier XEM, voir "Définitions étendues de modéle" dans le chapitre Modéles du Guide
des fonctionnalités générales.

Les principaux objets dans SIMULS8 sont les suivants :

Objet SIMUL8 Description

Work Center (centre de travail) Lieu ou le travail est effectué sur les unités de travail (work items). Les

unités de travail peuvent étre transformées dans les centres de travail (elles peuvent étre
mises a jour, scindées ou fusionnées)

Work Item (Unité de travail) Représentation d'un travail effectué dans I'organisation. Dans le cas d'un

processus industriel, il s'agit du produit, dans le cas d'un processus hospitalier, il s'agit d'un
patient, et dans le cas d'un processus d'achat, il s'agit de lacommande. Cet objet ne s'affiche
pas dans le diagramme, sauf au moment de I'exécution de la simulation lorsque plusieurs
unités de travail transitent par les flux

Work Entry Point (Point d'entrée de travail) Emplacement auquel le travail a faire apparait pour la premiére

fois dans votre simulation. Vous pouvez avoir autant de points d'entrée de travail que vous
le souhaitez. Chacun d'entre eux peut fournir des unités de travail en utilisant des distri-
butions statistiques différentes (si nécessaire). Chacun d'entre eux peut fournir des unités
de travail (work item) de types différents (si nécessaire)

Work Exit Point (Point d'entrée de travail) Emplacement auquel un travail achevé quitte votre simulation.

Au moment ou chaque unité de travail quitte la simulation, les données portant sur sa durée
dans la simulation sont enregistrées (la durée commencant au point d'entrée du travail)
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Objet SIMUL8 Description

Label (Libellés) Vous pouvez associer des libellés a toute unité de travail faisant I'objet d'une
simulation. Par exemple, vous pouvez attacher un libellé "Maladie™ au type d'unité de
travail "Patients" et définir ce libellé avec un numéro de code des lors que le patient rentre
dans votre simulation d'un processus hospitalier. Chaque numéro de code représente un
type de maladie et peut étre utilisé pour orienter le patient dans les différents centres de
travail de la simulation.

Les libellés peuvent :

« Contenir du texte ou des chiffres

+  Etre utilisés pour indiquer aux centres de travail quelles distributions utiliser pour
définir les temps de travail

«  Etre utilisés pour affecter un niveau de priorité aux unités de travail lorsqu'elles entrent
dans une file d'attente

+  Etre utilisés pour procéder au routage d'une unité de travail en fonction de la valeur du
libellé (route out Discipline property = Label)

«  Etre utilisés pour controler I'image utilisée pour afficher I'unité de travail a I'écran
»  Etre utilisés pour regrouper les travaux lorsqu'ils entrent dans un centre de travail

Route In / Route Out (Entrée/sortie) Les flux entre centres de travail ne sont pas des objets. Un centre de travail
contient des propriétés Route In et Route Out pour chaque flux entrant ou sortant.

Propriétés Route In : (exemple : selection method: circulate, priority, collect, passive...)
permet de controler ot un centre de travail recoit les unités de travail sur lesquelles il
effectue des taches

Propriétés Route Out : (exemple : discipline: circulate, percent, ...) permet de contrdler ou
les unités de travail doivent se rendre apres un centre de travail

Queue (File d'attente) Une file d'attente est un emplacement ou le travail a faire attend que les
ressources ou le centre de travail approprié soit disponible

Resource (Ressources) Eléments qui sont requis par les centres de travail pour travailler sur les unités
de travail. Les centres de travail ne peuvent pas commencer un travail avant qu'une unité de
travail et que les ressources spécifiées ne soient disponibles.

Les ressources sont partagées entre tous les centres de travail qui les utilisent.
Chaqgue type de ressource comporte un nombre de ressources disponible.

Une ressource "pooled” est une ressource qui n'existe pas réellement mais qui est consti-
tuée par une combinaison de ressources.

Si une tache A peut étre effectuée par une personne B, qu'une tache B peut étre effectuée
par une personne B et qu'une tache C peut étre effectuée par A ou B, vous créez une
ressource appelée C et cochez la case Pooled dans la boite de dialogue de cette ressource
et utilisez le bouton pour définir que A ou B peut étre utilisé lorsque un centre de travail
recherche le type de ressource C

Clock (Horloge) Unités de mesure du temps : Seconds, Minutes (par défaut), Hours, Days, ou un
Simple unit count from zero (= pas d'unité).

Dans le cas des unités inférieures a la seconde, utilisez des décimales d'unités : 0.001 =1
milliseconde.

Autres propriétés : Start time each day, Time in each day, Days per week, Warm up period,
Results collection period, Running time (il s'agit de la durée de la simulation : valeur par
défaut = 2400)
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Objet SIMUL8 Description

Sub-Window (Sous-fenétre) Avec une simulation complexe, vous pouvez étre amené a récapituler votre
simulation a différents niveaux. Pour ce faire, vous utilisez des sous-fenétres et des sous-
fenétres incluses dans des sous-fenétres et ce, sans limitation de niveau d'inclusion.

\ous tracez un rectangle tout autour des symboles d'objet que vous souhaitez inclure dans
la sous-fenétre, vous pointez sur le rectangle, puis cliquez le bouton droit de la souris et
sélectionnez la commande Create Sub-Window. Le groupe de symboles est remplacé par
une sous-fenétre contenant les symboles, plus une icone (masquée par la sous-fenétre).

Une sous-fenétre peut contenir d'autres sous-fenétres.

\Vous pouvez fermer la sous-fenétre, puis la réouvrir en double-cliquant sur l'icbne

Component Vous devez sélectionner un groupe d'objets, cliquer le bouton droit de la souris puis sé-
lectionner la commande Create Component Type. Les objets sélectionnés deviennent des
sous-objets, et le nouveau composant est créé.

Si vous enregistrez le composant comme un composant réutilisable ( Component Pro-

perties > Toolbar > Save As Reusable Component ), un nouvel outil est ajouté dans la
toolbar2. Lorsque vous utilisez I'outil New Component, le composant et ses sous-objets

sont dupliqués, mais pas réutilisés.

Un composant peut contenir d'autres composants.

Pour afficher les sous-composants : (par exemple, pour voir les résultats de chaque sous-
objet a I'issue d'une simulation) dans les propriétés du composant : Cliquez sur le bouton
Graphics et décochez la case Hide Sub-Objects. L'icone du composant lui-méme peut étre
masquée. La commande " Objects > Advanced > Components > All " permet de
réafficher les propriétés du composant

Pour plus d'informations sur SIMULS, visitez le site Web suivant : Atp.//www.SIMULS8.com.

Définition des propriétés d'une simulation

Avant de simuler un MPM dans SIMULS8, vous devez préparer les objets de MPM pour une exportation vers un modéle
SIMULS.

Lorsque le fichier XEM de SIMULS est attache a votre MPM, vous pouvez définir des attributs étendus, qui sont
spécifiques a SIMULS, dans I'onglet Simulation de la feuille de propriétés des objets suivants :

Diagramme

Processus

Début

Fin

Ressource

Lien de flux

Lien de flux de ressource

Les propriétés de simulation décrites dans chacune des sections suivantes sont les seules prises en charge par PowerAMC.
Toutes les autres propriétés de simulation non décrites, telles que "High Volume™ (pour les centres de travail) ou
"Unlimited Arrivals" (pour les points d'entrée de travail) par exemple, ne sont pas prises en charge.

PowerAMC fournit des valeurs par défaut pour les propriétés de simulation qui vous permettent de simuler rapidement
votre MPM. Toutefois, vous pouvez étre amené a personnaliser certaines propriétés afin de les adapter a vos besoins. Dans
ce cas, pour obtenir des résultats de simulation pertinents, vous devez commencer a redéfinir les propriétés portant
sur:

114

PowerAMC™


http://www.SIMUL8.com

Simulation d'un Modeéle de Processus Métiers

Domaine Propriétés a utiliser...

Unité de temps et temps de traitement TimeUnit, SimulationRunningTime (feuille de propriétés du diagramme) et
Duration (feuille de propriétés du processus)

Déclaration et affectation des ressources sur les NumberAvailable (feuille de propriétés de ressource) et ResourcePriority
processus (feuille de propriétés de processus)

Estimation de la probabilité sur des flux condition- | RoutingOutPercent (feuille de propriétés de flux)
nels

Estimation du codt sur des processus, des ressour- | Plug-in Profit qui permet d'ajouter des informations financieres dans votre
ces, etc. simulation de fagon a ce que les résultats puissent étre vus directement en
termes d'optimisation des codts

Pour plus d'informations sur le plug-in Profit, voir Simulation et analyse des résultats a la page 125.

Définition des propriétés de simulation d'un diagramme
Dans I'onglet Simulation de la feuille de propriétés d'un diagramme, vous pouvez afficher les attributs étendus SIMULS8

suivants :

Nom Code interne Valeur Description

Echelle du diagram- | DiagramScale 100 Le pourcentage d'échelle est appliqué aux coordon-

me nées du symbole a partir de I'angle supérieur gauche
du diagramme

Symbole monétaire | FinanceCurrencySymbol $ Monnaie utilisée par les propriétés financieres des
objets. Utilisez "E" pour I'Euro. Les résultats finan-
ciers sont affichés dans la fenétre SIMUL8 Finance
> [ncome Statements

Coldit fixe financier FinanceOverheadCost 0 Colits fixes. Ces codts, non basés sur I'objet, seront
inclus dans la fenétre SIMULS8 Finance > Income
Statements

Revenu fixe financier | FinanceOverheadRevenue 0 Revenus fixes. Ces colts, non basés sur I'objet, se-
ront inclus dans la fenétre SIMUL8 Finance >
Income Statements

Durée d'exécution de | SimulationRunningTime 2400 Durée pendant laquelle la simulation va s'exécuter

simulation pendant qu'elle collecte des informations de résultats

Unité de temps TimeUnit Seconds Unité utilisée pour la valeur de durée dans les boites
de dialogue de propriétés des objets. Dans le cas
d'unités inférieures a la seconde, utilisez les décima-
les d'unité (i.e. 0.001 = 1 milliseconde)

Pour plus d'informations sur la fagon d'afficher la feuille de propriétés d'un diagramme, voir "Propriétés d'un diagramme"
dans le chapitre Diagrammes et symboles du Guide des fonctionnalités générales.

Définition des propriétés de simulation d'un processus

Le processus atomique PowerAMC est mis en correspondance avec le work center(centre de travail) SIMULS, tandis que
les processus composites et processus mis en oeuvre sont mis en correspondance avec le component (composant)
SIMULS.

Les propriétés de simulation suivantes s'appliquent uniquement au processus atomique, les processus composites et mis
en oeuvre sont dépourvus d‘attributs étendus SIMULS.
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Dans l'onglet Simulation de la feuille de propriétés d'un processus, vous pouvez afficher les attributs étendus SIMULS8

suivants :

Nom Code interne Valeur Description

Co(t en capital FinanceCapitalCost 0 Co(t d'investissement. A la fin de la simulation, les données
financiéres accumulées sont affichées dans la fenétre SI-
MULS8 : Finance > Income Statements

Col(te par unité de FinanceCostByTimeUnit 0 Co(t d'utilisation du processus par unité de temps

temps

Co(t unitaire FinanceCostByUnit 0 Co(t d'utilisation du processus par unité de travail

Réplication Replicate 1 Nombre effectif de processus réalisant la méme unité de
travail. L'utilisation du "Replicate number" est un moyen de
dupliquer le processus

Priorité ResourcePriority 50% Si deux processus doivent utiliser laméme ressource avant de
commencer as'exécuter, laressource sera affectée en premier
au processus qui a la plus haute priorité. (de 0 a 100)

Edition ResourceRelease true Si la valeur est "false": les ressources ne sont pas relachées
par l'unité de travail tant que le processus est bloqué, c'est-a-
dire tant que le processus ne peut pas transmettre I'unité de
travail a I'objet de simulation suivant

Limite basse TimingBoundLower 10 Limite inférieure du temps d'exécution pour ladistribution de
durées de type "uniform". Les valeurs des temps de la dis-
tribution uniforme sont également réparties entre la limite
inférieure et la limite supérieure

Limite haute TimingBoundUpper 11 Limite supérieure du temps d'exécution pour la distribution
de durées de type "uniform". Les valeurs des temps de la
distribution uniforme sont également réparties entre la limite
inférieure et la limite supérieure

Distribution TimingDistribution Average Les distributions statistiques permettent de simuler les va-
riations de durée d'exécution d'un processus. Autres va-
leurs : Exponential, Fixed, Normal, Uniform

Ecart-type TimingStandardDeviation 0 Ecart-type pour la distribution de durées de type "normal".
Pour la distribution de type "average", la valeur de cet écart-
type est : "average" / 4.

Pour plus d'informations sur I'affichage d'une feuille de propriétés de processus, voir Propriétés d'un processus a la page
27.

« L'objet flux de ressource prend en charge les attributs de ressource du processus (resource min/max number, resource
require)
e Les propriétés Routing Out ne peuvent pas étre modifiées car elles sont fixées par PowerAMC

Définition des propriétés de simulation d'une décision
L'objet décision de PowerAMC est mis en correspondance avec le work center (centre de travail) SIMULS et comporte
des valeurs spécifiques pour les propriétés Routing In et Routing Out que vous ne pouvez pas modifier.

L'objet décision est dépourvu de propriétes de simulation.
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Définition des propriétés de simulation d'une synchronisation

La synchronisation PowerAMC est mise en correspondance avec l'objet work center (centre de travail) dans SIMULS et
a des valeurs spécifiques pour les propriétés Routing In et Routing Out que vous ne pouvez pas modifier.

L'objet synchronisation est dépourvu de propriétés de simulation.

Définition des propriétés de simulation d'un début
L'objet début de PowerAMC est mis en correspondance avec I'objet work entry point de SIMULS.

Dans l'onglet Simulation de la feuille de propriétés d'un début, vous pouvez afficher les attributs étendus SIMULS8

suivants :

Nom Code interne Valeur Description

Co(t en capital FinanceCapitalCost 0 Co(t d'investissement. A la fin de la simulation, les
données financiéres accumulées sont affichées
dans la fenétre SIMULS8 : Finance > Income Sta-
tements

Co0t unitaire FinanceCapitalCostByUnit 0 Codt d'utilisation du processus par unité de travail

Temps moyen InterArrival TimeAverage 10 Temps moyen entre deux unités de travail consé-
cutives (en unités de temps)

Limite basse du InterArrival TimeBoundLower 10 Limite inférieure du temps d'exécution pour la dis-

temps tribution de durées de type "uniform". Les valeurs
des temps de la distribution uniforme sont égale-
ment réparties entre la limite inférieure et la limite
supérieure

Limite haute du InterArrival TimeBoundUpper 11 Limite supérieure du temps d'exécution pour la

temps distribution de durées de type "uniform". Les va-
leurs des temps de la distribution uniforme sont
également réparties entre la limite inférieure et la
limite supérieure

Type de distribution | InterArrivalTimeDistribution Exponential L'objet "Start" fournit du travail avec un temps en-

de temps tre chaque unité utilisant différentes distributions
statistiques

Ecart type pour dis- | InterArrivalTimeStandardDevia- | 0O Ecart-type pour la distribution de durées de type

tribution du temps | tion "normal”. Pour la distribution de type "average", la
valeur de cet écart-type est : "average" / 4

Pour plus d'informations sur I'affichage d'une feuille de propriétés de début, voir Propriétés d'un début a la page 50.

Définition des propriétés de simulation d'une fin
L'objet fin dans PowerAMC est mis en correspondance avec I'objet work exit point dans SIMULS.

Dans l'onglet Simulation de la feuille de propriétés d'une fin, vous pouvez afficher les attributs étendus SIMUL8

suivants :
Nom Code interne Valeur Description
Codt en capital FinanceCapitalCost 0 Codt d'investissement. A la fin de la simulation, les
données financiéres accumulées sont affichées dans la
fenétre SIMULS : Finance > Income Statements
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Nom Code interne Valeur Description

Revenue par unité FinanceRevenuePerUnit 0 Revenu par unité de travail

Interruption de simu- | HaltSimulationAtLimit False

Si cette option est validée, la simulation peut étre inter-
lation & la limite

rompue : elle s'arréte dés qu'un nombre donné d'unités
de travail a été exécuté

Limite de simulation | SimulationLimit 10000 Si l'option "HaltSimulationAtLimit" est validée : nom-

bre maximum d'unités de travail a exécuter

Pour plus d'informations sur I'affichage d'une feuille de propriétés de fin, voir Propriétés d'une fin a la page 52.

Définition des propriétés de simulation d'une ressource
L'objet ressource de PowerAMC est mis en correspondance avec l'objet Resource dans SIMULS.

Dans I'onglet Simulation de la feuille de propriétés d'une ressource, vous pouvez afficher les attributs étendus SIMULS8

suivants :
Nom Code Interne Valeur Description
Co0t unitaire FinanceCapitalCostByUnit 0 Codt d'utilisation du processus par unité de travail. A la

fin de la simulation, les données financiéres accumulées
sont affichées dans la fenétre SIMULS : Finance >
Income Statements

Co(t unitaire par uni- | FinanceCostByUnit ByUnitTi- | 0

Col(t par unité de temps et par unité de travail.
té de temps me

Nombre disponible NumberAvailable 10 Nombre de ressources de ce type disponibles. Les res-

sources sont utilisées par les processus pour exécuter les
unités de travail.

Pour plus d'informations sur I'affichage d'une feuille de propriétés de ressource, voir Propriétés d'une ressource a la page
79.

Définition des propriétés de simulation d'un flux

L'objet flux de PowerAMC est mis en correspondance avec le concept route dans SIMULS8. Route n'est pas un objet mais

un symbole, c'est pourquoi il ne fait pas I'objet de propriétés SIMULS. En revanche, I'objet gueue qui est ajouté a chaque
symbole de route lors de la génération fait I'objet d'attributs étendus SIMULS.

Dans l'onglet Simulation de la feuille de propriétés de flux, vous pouvez afficher les attributs étendus SIMULS8

suivants :
Nom Code interne Valeur Description
Ajout d'une file d'at- | AddQueue True Ajout d'une file d'attente sur le flux. Une file d'attente est
tente

un endroit ou un travail peut attendre que les ressources
ou processus appropriés soient disponibles. Si la source
estl'objet début ou le diagramme de simulation principal,
une file d'attente est toujours ajoutée pour empécher
toute perte d'unité de travail (affichage d'une boite de
dialogue d'erreur lors de simulation)
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sortant

Nom Code interne Valeur Description

Capacité QueueCapacity -1 Nombre maximum d'unités de travail dans cette file d'at-
tente (-1 = pas de limite). Lorsque le nombre maximum
est atteint, les unités de travail suivantes sont bloquées,
c'est-a-dire qu'elles restent dans les objets qui alimentent
la file d'attente

Co(t financier du ca- | QueueFinance CapitalCost 0 Codt d'investissement pour la file d'attente. Les résultats

pital financiers sont affichés dans la fenétre SIMULS8 : Fi-
nance > Income Statements

Co(t financier par QueueFinanceCostByTimeUnit | 0 Codt d'utilisation de la file d'attente par unité de travail et

unité de temps par unité de temps

Nombre initial d'élé- | QueuelnitialltemCount 0 Nombre initial d'unités de travail dans la file d'attente au

ments lancement de la simulation

Temps d'attente mini- | QueueMinWaitTime 0 Durée minimale pendant laquelle un travail reste en file

mum d'attente

Pourcentage de flux | RoutingOutPercent 100 Utilisé seulement pour les flux sortants d'un objet déci-

sion : les unités de travail sortant de I'objet décision sont
distribués vers les destinations selon les pourcentages
spécifiés

Pour plus d'informations sur I'affichage d'une feuille de propriétés de flux, voir Propriétés d'un flux a la page 57.

Définition des propriétés de simulation d'un flux de ressource

Le flux de ressource ne fait pas I'objet de propriétés SIMULS spécifiques car il n'existe pas d'objet lien et de symbole entre
un centre de travail et une ressource. Toutefois, le lien du flux de ressource prend en charge les propriétés de simulation
de ressources du processus.

Dans I'onglet Simulation du flux de ressource, vous pouvez afficher les attributs étendus SIMULS8 suivants :

Nom

Code interne

Valeur

Description

Nombre maximum
de ressources

ResourceMaxNumber

True

Nombre maximum de ce type de ressource uti-
lisé par le processus. Utiliser une autre valeur
que celle de "Min" si le processus peut s'exé-
cuter plus rapidement en utilisant un plus grand
nombre de ressources de ce type. Chaque res-
source supplémentaire trouvée va réduire le
temps nécessaire pour terminer le travail

Nombre minimum de
ressources

ResourceMinNumber

Nombre minimum de ce type de ressource uti-
lisé par le processus. Utiliser une autre valeur
que 1 si le processus a besoin de plus d'une unité
de cette ressource pour s'exécuter

Exigences en res-
sources

ResourceRequire

Require Release

Release Only
Display Only
Require Only

"Require" : le processus ne peut s'exécuter que
si laressource est disponible. "Release" : I'unité
de travail relachera la ressource a la fin de
I'exécution du processus

Pour plus d'informations sur I'affichage d'une feuille de propriétés de flux de ressource, voir Propriétés d'un flux de
ressource a la page 81.
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Exportation d'un modéle SIMUL8
Pour simuler un MPM dans I'application SIMULS, vous devez le générer dans un modéle SIMULS (.XS8).

Utilisez la commande Outils > Simulation > Exporter un fichier SIMULS8 pour afficher une boite de dialogue de
génération standard qui permet de générer un fichier .XS8 a partir du MPM.

Cefichier contient des objets PowerAMC avec des propriétés de simulation transformées en objets et propriétés SIMULS8.
Pour I'exportation, PowerAMC prend en charge SIMULS8 version 9.0 et version 10.0.

Remarque : Vous ne pouvez pas exporter un modeéle SIMULS a partir d'un MPM collaboratif. De méme, vous ne pouvez
pas exporter un modeéle SIMULS a partir d'un diagramme de hiérarchie de processus.

Ajout automatique d'un début et d'une fin

Lorsque vous exportez un modéle SIMULS8 depuis un MPM dont le diagramme principal ne contient ni début ni fin ni flux,
un début et une fin sont automatiquement ajoutés et reliés a chaque processus composite.

Conversion d'objets et de propriétés de MPM en objets et propriétés SIMUL8
Le processus d'exportation convertit des objets et propriétés de MPM en objets et propriétés SIMULS.

Les objets PowerAMC suivants ne sont pas générés dans SIMULS :

e Unité d'organisation
e Fichier
e Package

SIMULS ne prend pas en charge les synonymes. Tous les synonymes d'un méme objet de MPM sont générés sous la forme
d'un seul objet dans SIMULS.

Caractére incorrect

Lorsque I'un des caractéres suivants existe dans le nom d'un objet PowerAMC, il est automatiquement remplacé par un
trait de soulignement :

E*&H[N@]=7. /!

Diagramme

La préférence d'affichage Couleur de la fenétre de PowerAMC est générée sous forme de propriété de fenétre Fill Color
dans SIMULS.

Les valeurs par défaut suivantes pour les paramétres SIMULS8 sont générées :

e Simulation speed : 100%. La vitesse de simulation est définie a 100% a I'issue de la génération dans SIMULS8
« Show Routes Arrows = yes. Les flux sont systématiquement affichés a I'issue de la génération dans SIMULS8

Processus atomique

Les processus atomiques sont générés en objets SIMULS8 de la fagon suivante :

Objet et propriété de MPM Objet et propriété SIMUL8

Processus Work center

Nom et commentaire de processus name et memo

Ressource liée au processus Resource si le mode d'acces Read est sélectionné
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Les symboles SIMULS8 pour awaiting work, working, stopped (by efficiency parameter), changing of type of work sont
remplacés par les symboles par défaut pour le processus PowerAMC avec les icOnes "mis en oeuvre par" et "composite”,
ainsi que les préférences d'affichage correspondantes.

Processus composite

Les processus composites sont générés en objets SIMULS8 de la fagon suivante :

Objet et propriété de MPM Objet et propriété SIMUL8

Processus composite avec sous-objets Component avec des sub-objects

Début et fin d'un processus composite Work centers avec la propriété working time "null"
Nom d'un processus composite Component name

Un processus composite ne fait I'objet d'aucune propriété de simulation.

Processus "Mis en oeuvre par"

Les processus "Mis en oeuvre par" sont générés en objets SIMULS8 de la fagon suivante :

« Si l'objet qui met en oeuvre le processus est composite, le processus "mis en oeuvre par" est généré sous forme de
component, qui contient les sub-objects de I'objet de mise en oeuvre

 Si I'objet qui met en oeuvre le processus n'est pas composite, le processus "mis en oeuvre par" est généré sous forme
de work center

< Si ce méme processus met en oeuvre plusieurs processus dans le diagramme, un composant est créé pour chaque
processus, car le composant SIMULS8 n'est pas réutilisable (seul le type de composant est réutilisable).

Le processus "mis en oeuvre par" PowerAMC ne fait pas I'objet de propriétés de simulation.

Si vous procédez au reverse engineering du fichier généré, ces différents composants sont récupérés comme un seul
composant.

Décision

Les décisions sont générées en objets SIMULS de la fagon suivante :

Objet et propriété de MPM Objet et propriété SIMUL8
Décision Work center (sans queue)

Alias de condition Name

Commentaire Memo

Le work center ne contiendra pas de resource.

Routing In : contient la liste des objets liés aux entrées.

Propriété Routing In Discipline = Circulate : le travail effectué est I'unité de travail située en premier dans la liste.
Routing Out : contient la liste des objets liés aux sorties.

Propriété Routing Out Discipline = pourcentage pour chaque lien en sortie. Tous les liens ont le méme pourcentage avec
un total=100.

Propriété Priority = 0 % utilisé pour les ressources.

Synchronisation

Les synchronisations sont générées en objets SIMULS8 de la fagon suivante :
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Objet et propriété de MPM

Objet et propriété SIMUL8

Synchronisation

Work center (sans queue)

Nom

Name

Commentaire

Memo

Le centre de travail (work center) ne contiendra pas de ressource (resource).

Routing In : contient la liste des objets liés aux entrées.

Propriété Routing In Discipline = Collect (+ number=1) : une unité de travail est collectée pour chaque route, +
Assemble : chaque groupe collecté devient une unité de travail.

Routing Out : contient la liste des objets liés aux sorties. S'il existe plusieurs flux de sortie, ils sont scindés en flux
paralléles. Avec les paramétres suivants, une unité de travail entrant va générer une unité de travail pour chaque flux

sortant :

Paramétre Routing Out

Description

Routing Out batching

Transforme chaque unité de travail en N unités de travail qui en
partent

Routing Out batch size leaving work center property

e Valeur fixe : N (nombre de flux paralleles)
» Distribution : Fixed

Propriété Timing = 0 time unit avec propriété Distribution = Fixed.

Propriété Priority = 0 % utilisé pour les ressources.

Début

Les débuts sont générés en objets SIMULS8 de la fagon suivante :

Objet et propriété de MPM

Objet et propriété SIMUL8

Début

Work entry point

Début (dans un processus composite)

Work center with a null working time

Nom

Name
Commentaire Memo
Flux entrant Routing In
Flux sortant Routing Out

SIMULS8 et PowerAMC permettent d'utiliser plusieurs objets début (start).

Routing In : dans le cas des objets début contenus dans des processus composites, la propriété Routing In du work center
contient la liste des flux d'entrée liés au parent du processus composite.

Routing Out : contient la liste des objets liés aux sorties des objets début.

Fin

Les fins sont générées en objets SIMULS de la fagon suivante :
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Objet et propriété de MPM Objet et propriété SIMUL8
Fin Work exit point

Fin (dans un processus composite) Work center with a null working time
Nom Name

Commentaire Memo

Flux sortant Routing out

SIMULS et PowerAMC permettent d'utiliser plusieurs objets fin (end).

Routing in : le point de sortie de travail n'a pas de paramétres Routing In.

Routing out : dans le cas des objets fin contenus dans des processus composites, la propriété Routing Out du work center
contient la liste des flux de sortie liés au parent du processus composite.

Ressource

Les ressources sont générées en objets SIMULS8 de la fagon suivante :

Objet et propriété de MPM Objet et propriété SIMUL8
Ressource Resource

Nom Name

Commentaire Memo

Une ressource est affectée a un centre de travail via les propriétés de ce centre de travail.

Flux
Les lien entre les objets SIMULS8 ne sont pas des objets mais des symboles.
Les objets SIMULS sont liés via les propriétés Routing In et Routing Out du work center.

Les unités de travail (work items) qui proviennent du point d'entrée de travail (work entry point) peuvent étre perdues,
lorsque le prochain centre de travail (work center) est occupé a traiter d'autres unités de travail ou en attente de ressources.

Lorsqu'une unité de travail est perdue, la simulation est suspendue et un message d'avertissement est affiché (I'option du
point d'entrée de travail pouvant étre désactivée)

< Certains centres de travail peuvent bloquer des unités de travail car le prochain centre de travail est occupé, ce qui a
pour effet de ralentir tout le systéme.

Une seule file d'attente (queue) est ajoutée pour chaque objet route, ce afin d'obtenir les résultats de simulation de chaque
file d'attente séparément.

A la sortie d'un point d'entrée de travail connecté a un centre de travail, il y a systématiquement une file d'attente, ce afin
d'éviter de perdre des unités de travail lors de la simulation.

A l'entrée d'un point de sortie de travail connecté a un centre de travail, il n'y a pas de file d'attente, seuls sont acceptés les
travaux qui y sont insérés, sans quoi les unités de travail seraient bloquées dans la file d'attente.

Flux de ressource

Il n'existe aucun objet ou symbole de lien entre un centre de travail et une ressource. Les flux de ressource ayant un mode
d'acces "Lecture" sont générés sous forme d'affectations de ressources (assignments of resources) dans les propriétés du
centre de travail.
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Symbole libre

SIMULS accepte les symboles libres dans le diagramme principal ; les composants ne peuvent pas inclure de symboles
libres. Les symboles libres contenus dans des diagrammes de sous-processus PowerAMC ne sont donc pas généreés.

Objet de MPM Objet SIMUL8

Texte, note, titre Written text

Rectangle, ellipse, rectangle arrondi Box, circle, rounded box
Ligne Line

La couleur, la transparence, la couleur de remplissage, I'épaisseur de trait et la police des symboles libres sont généreés.

Sélection de taches de génération SIMUL8

\ous pouvez définir la tache suivante, disponible dans I'onglet Taches de la bofte de dialogue de génération pour
SIMULS :

Tachez Description

SIMULS : Ouverture du premier modéle SIMULS8 dans SIMUL8 | Permet d'ouvrir automatiquement le modele SIMULS8 dans
I'application SIMULS8 aprés avoir fermé la liste de fichiers
générés

Exportation d'un modéle SIMULS8 a partir d'un MPM

Lorsque vous exportez un modéle SIMULS8 a partir d'un MPM, vous générez un fichier avec un suffixe .XS8 que vous
pouvez ensuite ouvrir dans I'application SIMULS.

\Vous pouvez uniquement sélectionner pour la génération les diagrammes qui se trouvent au niveau du package. Les
diagrammes des processus composites ne peuvent pas étre sélectionnés puisqu'ils sont générés comme components dans
SIMULS8. Chaque diagramme que vous sélectionnez pour la génération devient un fichier .XS8 distinct dont le nom est
constitué par le code du diagramme.

1. Sélectionnez Outils > Simulation > Exporter un fichier SIMULS8 pour afficher la bofte de dialogue standard de
génération.

2. Spécifiez un répertoire de destination pour le fichier généré dans la zone Répertoire.

ou

Cliquez sur I'outil Sélectionner un chemin situé a droite de la zone Répertoire et sélectionnez le répertoire approprié.
Sélectionnez les diagrammes a inclure dans la génération dans le sous-onglet Diagramme de processus Métiers.
<facultatif> Cochez la case Vérifier le modéle si vous souhaitez vérifier la validité de votre modele avant la génération.
Cliquez sur I'onglet Taches, puis sélectionnez la tache appropriée.

Cliquez sur OK pour procéder a la génération.

o s~ w

Une boite de progression s'affiche. La liste Résultats affiche les fichiers que vous pouvez éditer. Le résultat est également
affiché dans I'onglet Génération de la fenétre Résultats, en bas de la fenétre principale.

Tous les fichiers SIMULS sont générés dans le répertoire de destination.

Remarque : Les symboles de packages sont ignorés lors de I'exportation. Toutefois, si vous exportez un diagramme
contenu dans une hiérarchie de packages, la hiérarchie est conservée lors de I'exportation et un dossier DOS est créé pour
chaque package dans I'Explorateur Windows.
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Simulation et analyse des résultats

Les résultats d'une analyse sont I'expression de ce qu'il advient au modéle lorsqu'il est soumis a des contraintes physiques,
par exemple sous I'effet d'une pression, d'un mouvement ou d'un échauffement, ou sous I'effet d'une combinaison de
plusieurs facteurs. Les résultats d'une simulation, le plus souvent exprimés sous forme de chiffres, peuvent étre gérés de
fagon graphique ou sous forme d'animation. Les effets y sont alors clairement représentés.

e Les fichiers SIMULS8 que vous générez n'incluent pas les résultats des différentes exécutions de la simulation, mais
permettent seulement d'enregistrer la liste des objets et des propriétés de résultats qui seront répertoriés dans le
récapitulatif des résultats.

e Vous devez par conséquent utiliser I'interface de SIMULS pour afficher les résultats.

*\ous pouvez effectuer les opérations suivantes :

< Afficher les résultats individuellement pour chaque objet en utilisant sa feuille de propriétés ou en utilisant la liste des
objets dans le menu Results

«  Afficher les résultats de certaines propriétés d'objet en utilisant la boite de dialogue Results Summary (accessible via
le menu Results). Vous pouvez ajouter dans la boite de dialogue Results Summary soit tous les résultats (en utilisant
le bouton Add All Results to Results Summary), soit un résultat atomique d'un objet en faisant un clic droit sur le
bouton Results dans sa feuille de propriétés

» Exporter les résultats dans des fichiers texte ou dans des fichiers Excel : ces fichiers ne contiennent pas les noms et
propriétés d'objet, mais uniquement les identificateurs internes SIMULS, et ne peuvent donc pas facilement étre
interprétés

« Afficher un instantané des résultats, qui contiennent uniquement le nombre des unités de travail qui ont été traitées par
chaque centre de travail

Pour pouvoir avoir des objets et des propriétés prédéfinis dans le récapitulatif des résultats, la génération déclare dans
le fichier de simulation les objets suivants et leurs principales propriétés :
*  Work centers :
Completed Jobs
Percent of time: awaiting work, working, blocked
*  Work entry points :
Number of work items entered, lost
e Work exit points :
Works completed, time in system: minimum, average, maximum, std deviation
*  Queues:
Number of work items: currently, average, maximum, total entered, average queue time, number of hon zero queueing
times

Résultats financiers : plug-in Profit

Les objets SIMULS sont dotés de certaines propriétés financieres telles que "Cost" ou "Revenue".

A lafin de la simulation, vous pouvez afficher le codt global et les recettes du modéle en utilisant lacommande Finance
> Income Statements .

Les commandes du menu Finance ne sont disponibles que si le plug-in Profit est installé.

Remarque : SIMULS Professional inclut tous les plug-ins standard : Profit, COM, SQL, TimeView, Process, etc.
SIMULS Standard n'inclut pas ces plug-ins.

Importation d'un modéle SIMUL8

\Vous pouvez importer un modele SIMULS (fichier .XS8) versions 9.0 et version 10.0 dans :
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e Un nouveau MPM, si vous souhaitez créer un nouveau diagramme et avoir une vue globale des objets SIMULS8
importés

* Un MPM existant, si vous souhaitez mettre a jour votre MPM courant et corriger d'éventuels problémes révélés par
les résultats de la simulation

Lorsque vous importez le contenu du fichier SIMULS, le fichier SIMUL8.XEM est automatiquement attaché au MPM
courant.

Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers .XS8 a la fois, tous ces fichiers seront alors importés dans le méme MPM
courant. Si plusieurs objets ont le méme nom, ils seront automatiquement renommes pour assurer le respect des régles
d'unicité de nom.

Lorsque vous importez le contenu d'un fichier .XS8 dans un MPM, vous importez les mémes objets et propriétés que ceux
gue vous avez genérés pour exporter un fichier XS8.

Pour plus d'informations sur les objets et les propriétés générés pour I'exportation vers SIMULS, voir Conversion d'objets
et de propriétés de MPM en objets et propriétés SIMUL8 a la page 120.

Remarque : Vous ne pouvez pas importer le contenu d'un fichier SIMULS8 dans un MPM collaboratif.

Remarque : Si vous importez dans PowerAMC un fichier.XS8 qui a été généré a partir d'un diagramme PowerAMC
contenu dans une hiérarchie de packages, la hiérarchie est préservée lors de I'importation et un dossier DOS est créé pour
chaque package dans I'Explorateur Windows.

Suppression automatique d'un début et d'une fin

Lorsque vous importez un modéle SIMULS8 généré a partir d'un MPM, et qu'un début et une fin sont automatiquement
ajoutés dans le diagramme principal lorsque vous exportez le MPM, ce début et cette fin sont supprimés.

Identification d'objets et de propriétés de MPM a partir d'objets et de propriétés SIMUL8

Le processus d'importation permet d'extraire des objets et propriétés de MPM a partir d'objets et propriétés SIMULS.

Work center
Les work centers SIMULS8 sont importés dans un MPM comme un processus, décision ou synchronisation.

Si les objets SIMULS ont été créés a partir d'une génération de PowerAMC vers SIMULS, ils sont importés avec le méme
type et les méme propriétés que les objets PowerAMC d'origine, sauf si les propriétés ont été modifiées dans I'application
SIMULS.

Si les objets SIMULS n'ont pas été créés a partir d'une génération de PowerAMC vers SIMULS, ils sont importés avec le
type et les propriétés qui correspondent aux types et propriétés PowerAMC. Pour plus d'informations, reportez-vous a la
section Conversion d'objets et de propriétés de MPM en objets et propriétés SIMULS8 a la page 120

Les affectation de ressources (resource assignments) sont importées sous forme de flux de ressource avec le mode CLMS
"Lecture".

gueue

Il n'existe pas de concept correspondant aux files d'attente (queues) dans PowerAMC. Les propriétés des queues sont
importées sous forme de propriétés sur le flux (flow) contenant la file d'attente.

Work entry point et work exit point

Les points d'entrée de travail (work entry points) sont importés sous forme de début. Les points de sortie de travail (work
exit points) sont importés sous forme de fins.

Resource

Les resources SIMULS8 sont importées sous forme de ressources dans PowerAMC. Il n'existe pas de concept
correspondant aux groupes de ressources (pool of resources) dans PowerAMC, ces derniers ne peuvent donc pas étre
importés.
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Component et sub-objects

Les components et sub-objects SIMULS8 sont importés dans un MPM de la fagon suivante :

Objet SIMUL8

Objet de MPM

Component (généré a partir d'un processus PowerAMC "Mis en

Processus "Mis en oeuvre par" + (si n'existe pas déja) processus
oeuvre par")

de mise en oeuvre et ses sous-objets

Component

Processus composite et ses sous-objets

Les sous-objets (sub-objects) peuvent également étre des composants (components).
Sub-window
Les symboles de la sous fenétre (sub-window) sont directement créés dans le diagramme PowerAMC.

Free symbol
Les free symbols SIMULS8 sont importés dans un MPM de la fagon suivante :

Objet SIMULS8

Objet de MPM

Written text Texte, noeud, titre

Box, circle, rounded box Rectangle, ellipse, rectangle arrondi

Line Ligne

Visual data

(Aucun)

Importation d'un modéle SIMUL8 dans un nouveau MPM

\Vous importez un modele SIMULS dans un nouveau MPM en utilisant la commande Fichier > Importer > Fichier
SIMULS qui permet d'afficher la boite de dialogue Nouveau Modéle de Processus Métiers.

Sélectionnez Fichier > Importer > Fichier SIMULS8 pour afficher la boite de dialogue Nouveau Modéle de
Processus Métiers.

2. Seélectionnez I'option Partager.
3. Sélectionnez un langage de processus dans la liste (les langages collaboratifs ne sont pas disponibles).
Nouveau modéle de processus métiers E3

General | Définitions étendues de modéle |

Langage
de procesaus |

o

' Partager le langage de processus

"~ Copier le langage de processus dans le modéle

Ok I Annuler Aide
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4. <facultatif> Lorsque vous importez vers un MPM existant, vous pouvez sélectionner une ou plusieurs définitions

étendues de modéle a importer en méme temps. Pour ce faire cliquez sur I'onglet Définitions étendues de modéle, puis
sélectionnez les définitions étendues de modele appropriées.

Le fichier SIMUL8 XEM est automatiquement importé.

Pour plus d'informations sur les définitions étendues de modele, voir "Définitions étendues de modéle" dans le
chapitre Fichiers de ressource et métamodele public de PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de
PowerAMC.

. Cliquez sur OK pour lancer I'importation.

Les objets importés sont ajoutés dans votre modéle. lls sont visibles dans le diagramme et dans I'Explorateur d'objets.
Ils sont également répertoriés dans I'onglet Reverse de la fenétre Résultats, située dans la partie inférieure de la fenétre
principale.

Importation d'un modéle SIMUL8 dans un MPM existant

\ous importez un modele SIMULS8 dans un MPM existant en utilisant la commande Outils > Simulation > Importer
des fichiers SIMULS8 depuis le MPM courant.

Cette commande n'est pas disponible si le modéle courant est un MPM collaboratif.

1. Sélectionnez Outils > Simulation > Importer des fichiers SIMULS afin d'afficher une boite de dialogue standard

d'ouverture de fichier.

2. Sélectionnez I'option d'importation de fichiers ou de répertoires dans la liste Reverse engineering.
3. Sélectionnez les fichiers .XS8 a importer, puis cliquez sur Ouvrir.

Remarque : Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers simultanément en utilisant les touches ctrl ou maj. Vous ne
pouvez pas sélectionner plusieurs répertoires.

. Cliguez sur OK.

Les objets importés sont ajoutes dans votre modele. 1ls sont visibles dans le diagramme et dans I'Explorateur d'objets.
Ils sont également répertoriés dans I'onglet Reverse de la fenétre Résultats, située dans la partie inférieure de la fenétre
principale.

Si le modeéle dans lequel vous importez contient déja des données, la boite de dialogue de fusion s'affiche.

Pour plus d'informations sur la fusion des modeéles, voir "Fusion de modéles”, dans le chapitre Comparaison et fusion
de modeéles du Guide des fonctionnalités générales.
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Gestion des Modeéles de Processus Métiers

Le Modele de Processus Métiers bénéficie des puissants outils de modélisation disponibles dans I'environnement de
modélisation d'entreprise PowerAMC.

Personnalisation de l'environnement de MPM

L'environnement de MPM inclut un jeu de paramétres et d'options de configuration qui définissent différents aspects du
contenu et du comportement du modele. Vous pouvez définir ces parameétres :

* Lors de la création du modéle
e Aprés avoir créé un modéle a lI'aide d'options et de paramétres par défaut
« Lorsque vous créez un template de modele

Spécification du langage de MPM

Un langage de processus contient des spécifications d'un langage particulier. Il fournit 8 PowerAMC la syntaxe et les
régles pour mettre en oeuvre des stéréotypes, des scripts et des constantes pour un langage de processus. La disponibilité
de certains objets dépend du langage que vous choisissez. Par exemple, le langage d'orchestration ne prend pas en charge
les objets données.

Chaque MPM est attache par défaut a un langage de processus. Lorsque vous créez un nouveau MPM, vous devez choisir
un langage de processus. Vous pouvez soit créer un nouveau langage de processus, soit utiliser I'un des langages fournis
avec PowerAMC.

La définition d'un langage de processus est accessible a partir de sa feuille de propriétés, dans laquelle vous pouvez
sélectionner et configurer des paramétres utilisés pour définir des objets ou effectuer des générations a partir du MPM.

Pour plus d'informations sur les langages de processus, voir "Guide de référence des fichiers de ressources dans le chapitre
Fichiers de ressources et métamodéle public de PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de PowerAMC.

Dans un MPM, vous pouvez utiliser la boite de dialogue Liste des langages objet pour afficher les propriétés des langages
objet, mais aussi pour comparer ou fusionner des langages objet.

Pour plus d'informations sur l'utilisation de la liste des langages de processus, voir "Utilisation des fichiers de ressources
PowerAMC" dans le chapitre Fichiers de ressources et métamodele public de PowerAMC du manuel Personnalisation et
extension de PowerAMC.

Définition des options de MPM
Cette section explique comment définir les options globales relatives aux objets de votre MPM.

Pour plus d'informations sur les conventions de dénomination de vos modéles, voir "Conventions de dénomination” dans
le chapitre Modeéles du Guide des fonctionnalités générales.

Pour définir les options de MPM, sélectionnez Outils > Options du modeéle ou pointez sur un emplacement vide dans
le diagramme et cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Options du modele.
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i Options du modéle E

[=- Conventions de dénominal X
P — Toug lez objetz
- Package
. Processus [T Respect de |a casse pour ls nomdcode
- D&cizion [™ Activer les liens vers les exigences
- Synchronization
- Unité d'arganization — Format de message par défaut
- Ressource  fucun % Mon défiri
=

- Flus de reszource
- Format de meszage
- Début

. Fin

- Fichier

- Autres objets

( | »|  Défaut | Défini comme défaut|

ok | anuer | aide |

Ces options affectent tous les objets du modele, y compris ceux déja créés. Vous pouvez définir les options suivantes :

e Tous les objets
e Format de message par défaut
« Notation de diagramme de flux de données (disponible uniquement pour les diagrammes de flux de données)

Tous les objets
Les options suivants s'appliquent a tous les objets :

Option Définition

Respect de la casse pour | Vous pouvez définir le respect de la casse des noms et codes pour tous les objets dans le modele courant.
le nom/code Si vous cochez cette case, deux objets peuvent avoir le méme nom ou code dans un méme espace de noms,
a condition que la casse du nom ou du code différe.

A la différence des autres options de modéle, cette option peut étre modifiée au cours du processus de
conception. Toutefois, si vous modifiez sa valeur, n‘oubliez pas de lancer une vérification du modele pour
Vous assurer que ce dernier ne contient pas de doublon.

Activer les liens vers les | Les exigences sont des descriptions de besoins de clients qui doivent étre satisfaits lors du processus de
exigences développement.

Vous pouvez activer les liens vers les exigences pour tous les objets dans le modéle courant. Lorsque cette
case est cochée, I'onglet Exigences s'affiche dans la feuille de propriétés des objets. Il permet d'attacher
des exigences aux objets ; ces exigences sont définies dans les modéles de gestion des exigences ouverts
dans I'espace de travail. Les exigences attachées et les modéles de gestion des exigences sont synchro-

nisés.

Pour plus d'informations sur les exigences, reportez-vous au manuel Modélisation des exigences.

Format de message par défaut

Les formats de message sont une propriété des flux et des flux de ressources. lls informent sur le type des données
échangées entre les objets. Non défini est la valeur par défaut lorsque vous créez un flux, mais vous pouvez modifier cette
valeur.
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Option Résultat

Aucun Lorsque cette option est sélectionnée, elle indique que vous ne souhaitez pas définir de format de message
pour vos flux, car I'événement est de moindre importance. Cette option est généralement utilisée lorsque vous
ne souhaitez pas spécifier des flux de données dans votre MPM

Non Défini Lorsque cette option est sélectionnée, elle indique que tous les formats de messages contenus dans le modele
seront définis ultérieurement

\ous pouvez modifier n'importe laquelle de ces options individuellement directement a partir de la feuille de propriétés
d'un flux ou d'un flux de ressource.

Pour plus d'informations sur les propriétés d'un flux ou d'un flux de ressource, voir Propriétés d'un flux a la page 57 et
Propriétés d'un flux de ressource a la page 81.

Notation de diagramme de flux de données
Cette option de modele n'est disponible que si vous travaillez dans un diagramme de flux de données.

Gane & Sarson et Yourdon sont deux méthodologies d'analyse structurée qui impliquent des diagrammes de flux de
données.

Ces méthodologies utilisent le diagramme de flux de données (DFD) pour représenter de fagon graphique le transfert des
données depuis sa source, via les opérations de traitement, jusqu'a sa destination.

Gane & Sarson est la valeur par défaut lorsque vous créez un diagramme de flux de données, mais vous pouvez changer
cette valeur par défaut pour Yourdon:

Notation graphique DFD

Objet Ganes&Sarson Yourdon
Processus (Process) T 1

Frocess 1 Frocess 1
Flux de données (Data flow) | — ™ .
Magasin de données (Data sto- Data Stors_1 Data Store_1
re)
Entité externe (External entity)

E:xternal Entity_1 External Entity_1

Scission/fusion (Split/Merger) [ i

Définition des préférences d'affichage de MPM

Les préférences d'affichage de PowerAMC permettent de personnaliser le format des symboles d'objet, ainsi que les
informations qu'ils affichent.

Pour définir une préférences d'affichage de MPM, sélectionnez Outils > Préférences d'affichage ou pointez sur un
emplacement vide dans le diagramme et cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Préférences d'affichage.
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Préférences d'affichage E3
LCatégorie
K- =] [(Genéeal
- Package
- Processus Couleur de la fenétre : ||:|j
- Transformation de domné ~ Unité
Deq’smn o " Pouce € Millimetre % Pixel
- Uité d'organization
- Flus — Grille
""zebuwr_" e 1l [ Attraction de |a grile Taille : I'I'I
- Azzociation de réle ) . -
- Fichier [ afficher la grille
- Titre ) —  Diagramme
- Raccoured v Afficher le délimiteur de page
[=]- Format
- Package

—I¥ Couloir durité d'organization

- Uité d'organization
= Huarizontal £ Wertical

- Format de meszage

- Azzociation de réle =
Dlemimmmm 1o
1| | _)l_l Défaut | Définir comme défautl

ok | Anuer | tide |

Pour plus d'informations sur le changement de I'affichage des symboles, voir "Préférences d'affichage" dans le Guide des
fonctionnalités générales.

Gestion des définitions étendues de modéle de MPM

Les définitions étendues de modéle (fichiers . XEM) permettent de personnaliser et d'enrichir les métaclasses, les
parameétres et fonctionnalités de génération de PowerAMC. Les définitions étendues de modéle ont un type comme les
modeles dans PowerAMC. Vous pouvez créer une définition étendue de modéle pour un type de modéle particulier, mais
pas partager un fichier de définition étendue de modeéle entre des modéles hétérogénes.

Lorsque vous créez un nouveau MPM, ou que vous procédez a son reverse engineering dans un nouveau MPM, vous
pouvez choisir une ou plusieurs définitions étendues de modéle et les attacher au modele a partir de la bofte de dialogue

Nouveau :
Tupe de modéle T & Nouveaumodgle € Mouveau modéle depuis un template
B Modéle Conceptuel de Données || Géngral  Définitions étenduss de modsle |
4 Madsle Libre
S Modsle Drienté Objet @ - G- BHE DO
T4 Modéle Physique de Données Morn | Famille | Sous-famile |
£ Modele XML IRl sMULE
K Modile de Fluidité de lnformation
@ Modéle de Gestion des Exigences
:hodéle de Pr Etier s
(E) Modéle de Traiterments Merise
':@ Rapport multimodéle
[ T simuistion /
& Partager les définitions étendues de modéle IFa]
' Copier les définitions étendues de modéle
ok | Aeer | tide |

Lorsque vous associez une définition étendue de modéle a un modele, vous pouvez sélectionner I'une des options
suivantes :
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Option Définition

Partager les définitions | La définition étendue de modele courante fait référence a la définition étendue de modele stockée dans le
étendues de modele répertoire Fichiers de ressources\Définitions étendues de modele. Toute modification effectuée dans la
définition étendue de modeéle est immédiatement disponible pour les XEM liés.

Copier les définitions La définition étendue de modele courante est une copie unique de la définition étendue de modéle stockée
étendues de modeéle dans le répertoire Fichiers de ressources\Définitions étendues de modele. La définition étendue de modéle
courante est indépendante de la définition d'origine, toute modification apportée a la définition d'origine
n'est donc pas accessible au fichier XEM copié. Ce dernier est enregistré avec le MPM et ne peut pas étre
utilisé sans lui.

Pour plus d'informations sur les définitions étendues de modéle, voir "Définitions étendues de modele" dans le chapitre
Fichiers de ressource et métamodele public de PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de PowerAMC.

Gestion des dépendances étendues de MPM

Les dépendances étendues sont des liens entre les objets de MPM. Ces liens aident a clarifier les relations entre les objets,
mais ne sont ni interprétés et vérifiés par PowerAMC, car ils sont destinés uniquement a des fins de documentation.

\Vous pouvez compléter ces liens en appliquant des stéréotypes. Les stéréotypes sont utilisés pour définir la sémantique
des dépendances étendues entre les objets dans le MPM.

\Vous pouvez saisir des stéréotypes directement dans la zone Stéréotype de la feuille de propriétés de I'objet ou sélectionner
un stéréotype dans la liste si vous avez préalablement défini des stéréotypes dans une définition étendue de modele
incorporée ou importée.

Exemple

\ous pouvez créer une dépendance étendue entre un processus et un fichier pour associer un fichier .RTF & un processus.
Ce fichier peut contenir des informations relatives au processus au format .RTF qui seraient placées sinon dans I'onglet
Annotation en bas de la page Notes de la feuille de propriétés. Dans ce cas, vous pouvez utiliser un stéréotype
<<documentation>> dans la page Dépendances étendues de la feuille de propriétés du processus.

Pour plus d'informations sur les dépendances étendues, voir "Utilisation des dépendances étendues™ dans le chapitre
Objets du Guide des fonctionnalités générales.

Génération d'autres modeles a partir d'un MPM

\ous pouvez générer un MPM a partir de votre MPM courant. Vous pouvez utiliser la génération de MPM vers un MPM
afin de générer un MPM d'analyse ou collaboratif dans un MPM de mise en oeuvre congu pour les différents langages de
processus pris en charge par PowerAMC (BPEL4WS, WS-BPEL et SOA).

Lorsque des changements sont effectués dans le modéle source, il est facile de les répercuter dans les modeles générés a
I'aide de l'option de génération Mettre & jour le modele existant.

Le modele généré est le plus souvent celui qui contient le plus d'informations. Par exemple, une fois que I'équipe des
analystes a congu le modéle d'analyse, ce modele peut étre envoyé a I'équipe de développement pour mise en oeuvre.

1. Sélectionnez Outils > Générer un Modele de Processus Métiers (Ctrl+Maj+B) pour afficher la boite de dialogue
Options de génération d'un MPM.

2. Sur l'onglet Général, sélectionnez I'option appropriée pour générer un nouveau modéle ou mettre a jour un modéle
existant, puis renseignez les autres options.

3. [facultatif] Cliquez sur l'onglet Détails et définissez les options appropriées. Nous vous recommandons de cocher la
case Vérifier le modele afin vérifier passer en revue les éventuels messages d'erreurs et d'avertissement avant de
procéder a la génération elle-méme.

4. [facultatif] Cliquez sur l'onglet Modeéles cible et spécifiez les modéles cibles pour chaque raccourci généré.
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5. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection et cochez ou décochez les cases des objets selon que vous souhaitez ou non
les générer.

6. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Remarque : Pour plus d'informations sur les options disponibles sur les différents onglets de la fenétre Génération, voir
le chapitre Liaison et synchronisation de modéles du Guide des fonctionnalités générales.

Génération d'un MPM d'orchestration

\ous pouvez générer un MPM d'orchestration a partir d'un MPM d'analyse, d'un MPM collaboratif ou d'un autre MPM
d'orchestration de I'une des fagons suivantes :

< Utilisez la fonctionnalité de génération (voir Génération dautres modéles a partir d'un MPM a la page 133).

< Utilisez la fonctionnalité de changement de langage cible — remplace automatiquement le contenu de votre modéle
courant en procédant aux transformations appropriées sur la totalité du modele, ce qui empéche toute sélection d'objet.
(Pour plus d'informations, voir Changement au langage de processus d'un MPM a la page 8).

Lorsque vous générez un MPM d'orchestration, certaines transformations sont effectuées sur le modéle pour le rendre
compatible avec le nouveau langage cible. Ces transformations sont consignées dans la fenétre Résultats.

Génération d'un MPM d'orchestration a partir d'un MPM d'analyse
Les transformations suivantes sont exécutées si vous générez un MPM d'orchestration a partir d'un MPM d'analyse :

< Création de processus racine - Le MPM d'orchestration requiert un processus racine. Lorsqu'un graphe d'activités est
défini sous un package ou un modéle, un processus racine est automatiquement créé et la totalité du graphe d'activités
est déplacée sous ce dernier.

Pour chaque jeu d'activités non liées, un processus racine est créé. Une activité (début, fin, processus, décision,
synchronisation) est reliée a une autre si un flux existe entre elles ou si elles sont affichées dans le méme diagramme.
Les diagrammes sont également déplacés sous le processus composite et leur contenu est conservé.

e Fusion de plusieurs objets début - Le MPM d'orchestration ne peut contenir qu'un seul début dans un processus
composite. Tous les débuts qui apparaissent sous les processus composites et tous ceux qui apparaissent
simultanément sous le méme diagramme racine sont fusionnés pour ne faire plus qu'un.

« Raccourci de processus dans des graphes - Un raccourci peut étre utilisé dans un MPM d'analyse pour réutiliser des
processus existants. Dans un MPM d'orchestration, un tel raccourci est remplacé par une duplication de I'objet cible,
puisque les processus mis en oeuvre par d'autres processus ne sont pas pris en charge. Dans le cas des langages
d'orchestration qui ne prennent pas en charge le caractére réutilisable des processus, I'appel d'un processus réutilisable
est remplacé par une duplication du processus. Si le processus réutilisable est un raccourci externe non chargé, le
processus d'activité qui appelle le raccourci est conservé et détaché du raccourci.

e Format de message sur les flux - Le MPM d'orchestration ne prend pas en charge I'association d'un format de message
et d'un flux, puisque I'échange d'informations n'est plus géré par des flux dans ce type de vue de MPM. Tous les formats
de message sont automatiquement détachés des flux.

e Type de flux sur les flux - Dans un MPM d'analyse, un flux peut avoir I'un des types de flux suivants : Succes,
Dépassement de délai, Erreur technique et Erreur de gestion. Les types de flux Dépassement de délai, Erreur technique
et Erreur de gestion sont remplacés par des événements ayant le stéréotype Timer ou Fault. Les événements sont
associés aux flux afin de définir des gestionnaires d'événement

e Données - Les données sont automatiquement remplacées par des variables. Le lien entre les données et les flux ou
les formats de message est perdu.

Génération d'un MPM d'orchestration a partir d'un MPM collaboratif

\ous pouvez souhaiter générer un MPM d'orchestration a partir d'un MPM collaboratif, afin de mettre I'accent sur la mise
en oeuvre sur un c6té de la collaboration que vous avez définie dans le MPM collaboratif.

Les transformations suivantes sont exécutées lorsque vous générez un MPM d'orchestration a partir d'un MPM
collaboratif (en plus de celles répertoriées dans Génération d'un MPM d'orchestration a partir d'un MPM danalyse a la
page 134) :
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» Business Transaction - Une Business Transaction représente un simple échange d'informations entre deux partenaires.
Elle est automatiquement remplacée par une opération dans le MPM d'orchestration. Toutes les opérations sont créées
sous le méme fournisseur de services et la méme interface de service. Le format de message RequestDocument est
considéré comme le message d'entrée, et le format de message ResponseDocument (s'il existe) est considéré comme
le document de sortie. Les objets Receipt Acknowledgement et Acceptance Acknowledgement sont perdus.

e Unité d'organisation et Binary Collaboration - Une Binary Collaboration stocke la chorégraphie des échanges entre
les deux partenaires (unités d'organisation) au sein de MPM collaboratif. Les Binary Collaborations sont converties
en processus racine, qui représente la mise en oeuvre de la collaboration du point de vue du réle répondeur et la mise
en oeuvre de la collaboration du point de vue du réle demandeur. Si vous souhaitez générer un processus uniquement,
vous devez décocher la case d'une unité d'organisation dans I'onglet Sélection de la boite de dialogue de génération.
La chorégraphie décrite dans le processus de Binary Collaboration est dupliquée dans chaque processus racine.
Chaque Business Transaction Activity est convertie en processus mis en oeuvre par I'opération qui correspond a la
Business Transaction. Le processus recoit des messages des partenaires si la Business Transaction a été associée a
I'unité d'organisation qui correspond au processus racine. Dans le cas contraire, le processus envoie des messages aux
partenaires.

* MultiParty Collaboration - La MultiParty Collaboration n'est pas générée. Seules les Binary Collaborations définies
dans la MultiParty Collaboration sont générées suivant les régles décrites dans le paragraphe précédent.

Génération d'un MPM d'orchestration a partir d'un MPM d'orchestration
\Vous pouvez souhaiter générer un MPM d'orchestration a partir d'un autre MPM d'orchestration afin d'exécuter votre
MPM dans une application particuliere, voire pour utiliser un format standard de langage. Dans la plupart des cas, vous
allez effectuer les types de génération suivants :

« Fichier BPEL récupéré par reverse engineering > MPM Sybase WorkSpace Business Process
* SOA > Sybase WorkSpace Business Process ou BPEL

Les transformations suivantes sont effectuées lorsque vous générez un MPM Sybase WorkSpace Business Process BPM
a partir d'un MPM d'orchestration (SOA ou tout autre langage BPEL) :

» Opération - Chaque langage peut restreindre le type des opérations qui peuvent étre attachées a un processus. Dans
Sybase WorkSpace Business Process, les types d'opération suivants sont pris en charge :

e Sens unique
« Requéte-Réponse

* Processus racine - Dans Sybase WorkSpace Business Process, le processus racine n'est pas pris en charge.
L'organigramme est déplacé dans le diagramme racine et doit contenir au moins un début, un processus et une fin. S'il
y a plusieurs processus racine, ils sont tous associés au méme début et a la méme fin.

» Package - Dans Sybase WorkSpace Business Process, les packages ne sont pas pris en charge, car les modeles ne
peuvent contenir qu'un processus.

» Transformations supplémentaires - Les transformations supplémentaires suivantes sont effectuées lors d'une
génération d'un MPM BPEL vers un MPM Sybase WorkSpace Business Process :

BPEL WorkSpace Business Process

Flux avec un stéréotype <<link>>. Non pris en charge.

Processus unique avec plusieurs flux sortants. Scission entre le processus unique et les plusieurs flux de sortie.
Processus unique avec plusieurs flux entrants. Jointure entre le processus unique et les plusieurs flux d'entrée.
Début avec plusieurs flux sortants. Choix entre le début et les plusieurs flux de sortie.

Fin avec plusieurs flux entrants. Jointure entre la fin et les plusieurs flux d'entrée.

Type d'action "Recevoir une demande et répondre” pour | Type d'action "Recevoir une demande" pour une opération.

une opération.

Décision Switch. Décision SingleRule avec une expression "If-Then-Else".
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BPEL WorkSpace Business Process

Gestionnaire d'erreur (organigramme de processus des- | Processus composite (contenant I'organigramme) avec le stéréotype
tinés a gérer un événement). de gestionnaire d'événement approprié.

Changement de cible de Analysis a Data Flow Diagram
\Vous pouvez utiliser la commande Changer le langage de processus courant disponible dans le menu Langage afin de
gérer un diagramme de flux de données a partir d'un diagramme de processus métiers Analysis, lorsque vous devez
représenter les processus a un haut niveau d'abstraction dans votre systéme d'information du point de vue des données.

Cette commande remplace automatiquement le contenu de votre modéle courant en procédant aux transformations
appropriées sur l'ensemble du modeéle, ce qui vous empéchez de sélectionner des objets.

Pour plus d'informations sur la commande Changer le langage de processus courant, voir Changement du langage de
processus d'un MPM a la page 8.

Les transformations suivantes sont exécutées lorsque vous générez un diagramme de flux de données a partir d'un
diagramme de processus métiers Analysis :

e Les décisions sont remplacées par des split/merge (scission/fusion)

« Les unités d'organisation sont remplacées par des external entities (entités externes)

< Les ressources sont remplacées par des data stores (magasins de données)

e Les unités d'organisation situées dans le diagrammes racine liées au processus a l'aide d'association de rdle sont
remplacés par des external entities

« Lesprocessus composites comportant des débuts et des fins sont remplacés par des external entities ou des raccourcis
de process, selon les flux entrants et sortants du processus composite. Les données sont préservées

Vérification d'un MPM

Le Modele de Processus Métiers est un outil trés est un outil trés souple, qui vous permet de développer votre modele
rapidement et sans contrainte. Vous pouvez toutefois vérifier la validité de votre MPM a tout moment.

Remarque : Il est recommandé de procéder a la vérification de la validité du MPM avant de générer du code. Si une erreur
est détectée, la génération est interrompue. L'option de vérification de modele est activée par défaut dans la boite de
dialogue de génération.

\ous pouvez vérifier un MPM de I'une des fagons suivantes :

*  Appuyez sur F4, ou
» Sélectionnez Outils > Vérifier le modele , ou
* Pointez sur le fond du diagramme, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Vérifier le modéle .

Laboite de dialogue Paramétres de vérification de modele s'affiche, elle vous permet de spécifier les types de vérifications
a effectuer et les objets sur lesquels faire porter ces vérifications. Pour plus d'informations sur cette boite de dialogue et
sur la correction des problémes signalés, voir "Vérification d'un modele” dans le chapitre Modéles du Guide des
fonctionnalités générales.

Les sections suivantes documentent les vérifications spécifiques au MPM disponibles par défaut. Pour plus
d'informations sur les vérifications effectuées sur des objets génériques disponibles dans tous les modeéles, voir
"Vérification d'un modele" dans le chapitre Modéles du Guide des fonctionnalités générales.

Vérifications des packages
Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les packages :
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Vérification

Description et correction

Existence de plusieurs données avec le méme objet
de définition

Vous ne devez pas lier plusieurs données au méme objet de définition dans un
méme espace de noms.

Correction manuelle : Liez une donnée & un autre objet de définition a partir de
la feuille de propriétés de la donnée

Correction automatique : Aucune

Vérifications des processus

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les processus :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code de processus

Les noms et codes de processus doivent étre uniques dans le méme espace de
noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Ajoute un numéro au nom/code en double

Flux d'entrée ou de sortie manquant

Chaque processus doit comporter au moins un flux d'entrée et un flux de sortie
Correction manuelle : Ajoutez les flux manquants au processus

Correction automatique : Aucune

Processus composite dépourvu de début ou de fin

Un processus composite doit comporter au moins un début et une fin.

Correction manuelle : Ajoutez un début et une fin dans le diagramme de sous-
processus

Correction automatique : Aucune

Mise en oeuvre de processus

Un processus ne peut pas étre mis en oeuvre par un processus lui-méme déja
mis en Oeuvre par un autre processus.

Correction manuelle : Sélectionnez un processus qui ne soit pas un processus
déja mis en oeuvre par un autre processus

Correction automatique : Aucune

Existence de plusieurs données avec le méme objet
de définition

\Vous ne devez pas lier plusieurs données au méme objet de définition dans un
méme espace de nom, les données pouvant étre créées dans un processus
composite.

Correction manuelle : Liez une donnée a un autre objet de définition a partir de
la feuille de propriétés de la donnée

Correction automatique : Aucune

Processus avec des accés aux données incohérents

La donnée attachée a un flux devrait également étre attachée aux processus
source et destination.

Correction manuelle : Migrer les données du flux vers les processus source et
destination

Correction automatique : Migre automatiquement les données du flux vers les
processus source et destination

Accés aux données de processus indéfini

L'acces aux données d'un processus doit avoir I'une des valeurs suivantes :
Création, Lecture, Modification ou Suppression.

Correction manuelle : Ajouter un type d'accés a la donnée a partir de I'onglet
Données de la feuille de propriétés du processus

Correction automatique : Aucune
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Vérifications des décisions dans un MPM

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les décisions :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code d'une décision

Les noms et codes de décision doivent étre uniques dans le modele ou dans le
méme espace de noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Ajoute un numéro au nom/code en double

Décision incorrecte

Une décision représente une branche conditionnelle dans laquelle un flux

entrant unique est scindé en plusieurs flux sortants, ou représente une fusion
lorsque plusieurs flux sortants sont fusionnés en un flux sortant unique. Une
décision doit donc comporter plusieurs flux entrants ou plusieurs flux sortants.

Correction manuelle : Ajoutez les flux manquants sur la décision

Correction automatique : Aucune

Cohérence des conditions d'événement

Toutes les conditions définies sur les flux sortants doivent étre du méme type.
Les types de condition peuvent étre une expression booléenne ou un événe-
ment. Un flux défini depuis une décision vers une activité de réception est
considéré comme un événement qui correspond a la réception d'un message.

Correction manuelle : Affectez les mémes conditions a tous les flux sortant

Correction automatique : Aucune

Vérifications des synchronisations dans un MPM

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les synchronisations :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code d'une synchronisation

Les noms et codes de synchronisation doivent étre uniques dans le méme
espace de noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Ajoute un numéro au nom/code en double

Synchronisation incompléete

Une synchronisation représente un embranchement dans lequel un flux unique
est scindé en plusieurs flux de sortie exécutés en paralléle, ou représente une
jointure entre plusieurs flux d'entrée qui se rejoignent et attendent que tous les
flux aient atteint cette jointure avant de poursuivre sous la forme d'un flux
unique. Une synchronisation doit donc comporter plusieurs flux entrants ou
bien plusieurs flux sortants.

Correction manuelle : Ajoutez les flux manquants a la synchronisation

Correction automatique : Aucune

Vérifications des flux

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les flux :
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Vérification Description et correction

Flux dépourvu de source ou de destination Un flux doit comporter une source et une destination.
Correction manuelle : Affectez une source ou une destination au flux

Correction automatique : Aucune

Format de message non défini pour un flux Un flux ne doit pas avoir de format de message non défini. Un format de
message doit étre défini ou inexistant (<Aucun>).

Correction manuelle : Définissez le format de message du flux ou supprimez
le

Correction automatique : Aucune

Format de message de flux incohérent Le format de message d'un flux sortant d'un processus composite (processus
enfant) doit également figurer sur le flux entrant vers la fin contenue dans le
processus enfant. Le format de message d'un flux entrant d'un processus com-
posite doit également figurer sur le flux sortant du début contenu dans le
processus enfant.

Correction manuelle : Ajoutez les formats de message manquants aux flux
appropriés des processus composites

Correction automatique : Aucune

Condition Evénement incorrecte Les flux sortant d'un début, d'une décision ou d'une synchronisation ne peuvent
pas avoir d'événement Fault, Compensation, ou Signal. De méme, les flux
sortant des synchronisations ne peuvent pas avoir un événement de type mes-
sage. En outre, une décision ne peut comporter que des flux ayant un événe-
ment Message, Signal ou Timer. Vous pouvez combiner des événements Mes-
sage et Timer ou bien Signal et Timer sur une méme décision.

Correction manuelle : Supprimez la condition Evénement incorrecte sur le flux
ou changez I'extrémité source du flux

Correction automatique : Supprime la condition Evénement incorrecte sur le
flux

Destination de flux d'exception incorrecte Un flux ayant le stéréotype Exception doit aboutir a un processus qui est mis
en oeuvre par une opération et avoir le type d'action Recevoir une demande.

Correction manuelle : Changez le stéréotype du flux ou sélectionnez un pro-
cessus qui est mis en oeuvre par une opération et qui a le type d'action Recevoir
une demande

Correction automatique : Aucune

Vérifications des ressources
Lors de la vérification d'un MPM, les contrdles suivants sont effectués sur les ressources :

Vérification Description et correction

Unicité du nom et du code d'une ressource Les noms et codes de ressource doivent étre uniques dans le modéle.
Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Ajoute un numéro au nom/code en double

Ressource isolée Une ressource doit étre liée a au moins un processus.
Correction manuelle : Liez la ressource a un processus

Correction automatique : Aucune
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Vérifications des flux de ressource

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les flux de ressource :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code de flux de ressource

Les noms et codes de flux de ressource doivent étre uniques dans le méme
espace de noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Ajoute un numéro au nom/code en double

Extrémités de flux de ressource

Un flux de ressource doit toujours relier un processus & une ressource ou une
ressource a un processus.

Correction manuelle : Affectez un processus et une ressource aux extrémités
du flux de ressource

Correction automatique : Aucune

Mode d'acces non défini pour un flux

Un flux de ressource doit avoir un mode d'acces défini (Lecture, Suppression,
Modification, Création).

Correction manuelle : Affectez un mode d'accés au flux de ressource

Correction automatique : Aucune

Vérifications des unités d'organisation dans un MPM

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les unités d'organisation :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code d'une unité d'organisa-
tion

Les noms et codes d'unité d'organisation doivent étre uniques dans le méme
espace de noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code d'unité d'organisation en double

Correction automatique : Modifie le nom/code d'unité d'organisation sélec-
tionné en y ajoutant un numéro

Dépendance circulaire via une propriété parent

Une unité d'organisation ne peut pas étre son propre parent ou avoir pour parent
I'un de ses enfants.

Correction manuelle : Changez d'unité d'organisation dans la zone Parent de la
feuille de propriétés de I'unité d'organisation

Correction automatique : Aucune

Vérifications des débuts dans un MPM

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les débuts :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code de début

Les noms et codes de début doivent étre uniques dans le méme espace de
noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Ajoute un numéro au nom/code en double
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Vérification

Description et correction

Existence de flux de sortie

Chaque début doit étre lié a au moins un flux de sortie.
Correction manuelle : Créez un flux a partir du début

Correction automatique : Aucune

Vérifications des fins dans un MPM

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les fins :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code de fin

Les noms et codes de fin doivent étre uniques dans le méme espace de noms.
Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Ajoute un numéro au nom/code en double

Existence de flux d'entrée

Chaque fin doit étre liée a au moins un flux d'entrée.

Correction manuelle : Créez un flux vers la fin

Correction automatique : Aucune

Vérifications des formats de message

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les formats de message :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code de format de message

Les noms et codes de format de message doivent étre uniques dans le méme
espace de noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Ajoute un numéro au nom/code en double

Unicité de la définition du format de message

Les définitions de format de message doivent étre uniques dans le modele.

Correction manuelle : Supprimer la définition de format de message en double

Correction automatique : Aucune

Vérifications des données

Lors de la vérification d'un MPM, les contrdles suivants sont effectués sur les données :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code de donné

Les noms et codes de données doivent étre uniques dans un espace de noms.
Correction manuelle : Renommez I'une des données

Correction automatique : Modifie le nom ou code de la donnée sélectionnée en
y ajoutant un numéro

Donnée inutilisée

La donnée que vous avez créée n'est pas utilisée dans le modele.

Correction manuelle : Attachez la donnée a un objet du modele

Correction automatique : Aucune
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Vérifications des fournisseurs de services

Vérifications des interfaces de service

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les fournisseurs de services :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code de fournisseur de servi-
ces

Les noms et codes de fournisseur de service doivent étre uniques dans le méme
espace de noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Modifie le nom ou code du fournisseur de service
sélectionné en y ajoutant un numéro

Fournisseur de services vide

Chaque fournisseur de services doit contenir au moins une interface de service.

Correction manuelle : Créez une interface de service dans I'onglet Interfaces de
la feuille de propriétés du fournisseur de services

Correction automatique : Aucune

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les interfaces de service :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code d'interface de service

Les noms et codes d'interface de service doivent étre uniques dans le méme
espace de noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Modifie le nom ou code de I'interface de service
sélectionnée en y ajoutant un numéro

Interface de service vide

Chaque interface de service doit contenir au moins une opération.

Correction manuelle : Créez une opération dans I'onglet Opérations de la
feuille de propriétés de I'interface de service

Correction automatique : Aucune

Vérifications des opérations

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les opérations :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code d'opération dans un
MPM exécutable

Les noms et codes d'opération doivent étre uniques dans le méme espace de
noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Modifie le nom ou code de I'opération sélectionnée
en y ajoutant un numéro
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Vérification Description et correction

Message d'entrée ou de sortie manquant En fonction du type d'opération, les messages d'entrée et/ou de sortie peuvent
étre requis. Une opération Notification requiert un message de sortie, une
opération Sens-unique requiert un message d'entrée, et une opération Requéte-
Réponse ou Sollicitation-Réponse requiert a la fois des messages d'entrée et de
sortie.

Correction manuelle : Changez le type de I'opération pour le rendre cohérent
avec la définition de message ou définissez le message manquant

Correction automatique : Met a jour le type de I'opération pour le rendre
cohérent avec la définition de message, sauf si les message d'entrée et de sortie
sont manquants

Vérifications des variables
Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les variables :

Vérification Description et correction
Unicité du nom et du code de variable Les noms et codes de variable doivent étre uniques dans le méme espace de
noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Modifie le nom ou code de la variable sélectionnée
en y ajoutant un numéro

Type de données indéfini La variable doit avoir un type de données indéfini.

Correction manuelle : Définissez un type de données correct pour la variable
dans la liste Type de données de sa feuille de propriétés

Correction automatique : Aucune

Variable utilisée hors de sa portée La variable doit étre utilisée dans les limites de la portée qui lui a été définie.
Si une variable est utilisée dans un autre package ou processus composite que
celui dans lequel elle a été définie, un raccourci est créé. Le package ou le
processus composite qui possede le raccourci doit étre un enfant du package ou
processus composite qui possede la variable. Si tel n'est pas le cas, la variable
n'est pas visible, puisqu'elle n'est pas définie dans la portée parent.

Correction manuelle : Déplacez la variable sous un parent commun ou dupli-
quez-la

Correction automatique : Déplace la variable sous un parent commun ou la
duplique

Cohérence du type de données Une variable mise en correspondance avec un message doit étre du méme type
que le message.

Correction manuelle : Changez le type de la variable pour lui donner le méme
type que le messages avec lequel elle est mise en correspondance

Correction automatique : Change le type de la variable si elle est mise en
correspondance une seule fois avec un message ou si elle est mise en corres-
pondance plusieurs fois, mais pas avec le méme message

Vérifications des transformations de données
Lors de la vérification d'un MPM, les contrbles suivants sont effectués sur les transformations de données :
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Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code de transformation de
données

Les noms et codes de transformation de données doivent étre uniques dans le
méme espace de noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Modifie le nom ou code de la transformation de
données sélectionnée en y ajoutant un numéro

Expression de transformation vide

L'expression de transformation ne doit pas étre vide.

Correction manuelle : Définit une expression de transformation dans I'onglet
Transformation de la feuille de propriétés de transformation de données

Correction automatique : Aucune

Variable affectée vide

La variable cible d'une transformation ne doit pas étre indéfinie.

Correction manuelle : Sélectionnez une variable dans la liste Variable affectée
de la feuille de propriétés de transformation de données

Correction automatique : Crée une variable et I'associe avec la transformation
de données

Vérifications des clés de corrélation

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les corrélations :

Vérification

Description et correction

Unicité du nom et du code de clé de corrélation

Les noms et codes de clé de corrélation doivent étre uniques dans le méme
espace de noms.

Correction manuelle : Modifiez le nom/code en double

Correction automatique : Modifie le nom ou code de la clé de corrélation
sélectionnée en y ajoutant un numéro

Liste de variables vide

Une clé de corrélation doit comporter au moins une variable.
Correction manuelle : Attachez une variable & la clé de corrélation

Correction automatique : Aucune

Corrélation utilisée hors de sa portée

Une clé de corrélation doit étre utilisée dans la portée de sa définition.

Correction manuelle : Choisissez uniquement les clés de clé de corrélation
définies sous la portée parent du processus

Correction automatique : Déplace les clés de clé de corrélation qui sont hors de
portées vers un ascendant commun et laisse un raccourci & I'emplacement
initial

Corrélation non utilisée

La clé de corrélation doit étre utilisée par une activité.

Correction manuelle : Utilisez la clé de corrélation dans un processus mis en
oeuvre par une opération, ou bien supprimez la clé de corrélation inutile

Correction automatique : Aucune

Vérifications des événements

Lors de la vérification d'un MPM, les contréles suivants sont effectués sur les événements :
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Vérification Description et correction
Unicité du nom et du code d'événement Les noms et codes d'événement doivent étre uniques dans le méme espace de
noms.

Correction manuelle : Modifie le nom/code en double

Correction automatique : Modifie le nom ou code de I'événement sélectionné
en y ajoutant un numéro

Stéréotype vide Un événement doit avoir un stéréotype vide.

Correction manuelle : Définit un stéréotype dans la zone Stéréotype de la
feuille de propriétés de I'événement

Correction automatique : Aucune

Comparaison et fusion de MPM

\Vous pouvez comparer et fusionner deux Modeéles de Processus Métiers.

Le processus de comparaison permet de mettre en évidence les différences qui existent entre deux MPM.

Le processus de fusion permet de produire un modéle unique combinant les efforts de modélisation effectués
indépendamment par plusieurs équipes.

La fusion se fait de gauche a droite, le modeéle situé a gauche sert de référence au modele qui doit étre fusionné et qui sera
modifié en fonction des actions de fusion que vous avez sélectionnées.

Pour plus d'informations sur la comparaison et la fusion de modele, voir "Fusion de modeles”, dans le chapitre
Comparaison et fusion de modeles du Guide des fonctionnalités générales de PowerAMC.

Importation de diagrammes Visio dans PowerAMC

Le fait d'importer vos diagrammes Visio dans I'environnement de PowerAMC trés riche en métadonnées permet de lier
vos objets architecturaux aux objets qui vont les mettre en oeuvre, et de tirer parti des fonctionnalités trés puissantes
d'analyse d'impact et de lignage de PowerAMC. Vous devez avoir installé Visio 2002 ou une version supérieure sur votre
machine et avoir installé le plugin d'importation Visio a I'aide du programme d'installation de PowerAMC.

\Vous pouvez importer les diagrammes suivants dans un MPM ou un MAE PowerAMC :

Diagramme Visio PowerAMC

Diagramme d'audit Diagramme d'analyse/de processus métiers (MPM)
Diagramme de flux simple Diagramme d'analyse/de processus métiers (MPM)
Diagramme de flux fonctionnel croisé Diagramme d'analyse/de processus métiers (MPM)

Processus métiers/ Diagramme de flux de données | Diagramme de flux de données (MPM)

Logiciel/Diagramme de flux de données

Diagramme de chaine de processus événementielle | Diagramme de processus métiers (MPM)

Diagramme ITIL Diagramme de processus métiers (MPM)

Diagramme de circuit d'opération Diagramme de processus métiers (MPM)
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Diagramme Visio

PowerAMC

Diagramme de flux/SDL

Diagramme de processus métiers (MPM)

Organigramme

Diagramme d'organisation (MAE)

Logiciel/ Diagramme d'application d'entreprise

Diagramme d'architecture d'application (MAE)

Réseau/ Diagramme de réseaux simple/Diagramme
de réseaux détaillé

Diagramme d'infrastructure de technologie (MAE)

Active Directory

Diagramme d'organisation (MAE)

Annuaire LDAP

Diagramme d'organisation (MAE)

1. Ouvrez votre diagramme dans Visio, puis sélectionnez PowerAMC > Exporter vers un modéle PowerAMC afin
d'afficher I'Assistant Exportation vers PowerAMC :

21 Azziztant Exportation verz PowerAMC

Spécification du modéle PowerAMC

exporter wos diagrammes.

Type de modéle : | Modéle de Processus Métiers

Fremier

diagrammme : Diagramme de Processus Métiers

Maom du madéle ; | Modéle Visio

Spécifiez le twpe et le nom du modéle dans lequel vous soubaitez

B=]/E

R

2. Spécifiez le type du modele dans lequel vous souhaitez exporter votre diagramme, saisissez un nom pour le modéle
a créer, puis cliquez sur OK pour lancer I'exportation.

3. Une fois l'exportation terminée, cliquez sur OK pour fermer I'Assistant.

Le diagramme est disponible sous la forme d'un nouveau MPM ou MAE dans PowerAMC.
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Génération et reverse engineering de langages de processus

PowerAMC peut générer des objets a partir d'un MPM et procéder a un reverse engineering vers un nouveau MPM ou un
MPM existant.

Génération de fichiers de langage de processus a partir d'un MPM

Par défaut, PowerAMC supporte la génération des types de fichier suivants pour les langages de processus pris en charge

dans un MPM :
Langage de processus Ce qui est généré
Analysis Aucun fichier puisque ce langage est uniquement utilisé a des fins de modélisation.
BPMN 1.0 Aucun fichier puisque ce langage est uniquement utilisé a des fins de modélisation.

ebXML BPSS v 1.01 ebXML BPSS Fichiers . XML.
v1.04

BPEL4WS 1.1 WS-BPEL 2.0 Fichiers .XML. Fichiers WSDL.

Sybase WorkSpace Business Process | .Fichiers XML. Fichiers .XSD. svc_xyz (fichiers de service).
2.X

Service Oriented Architecture Aucun fichier puisque ce langage est uniquement utilisé pour modéliser I'orchestration des
processus sans étre lié & une plateforme ou & un langage d'orchestration.

Le systeme de gestion de PowerAMC peut étre largement personnalisé via l'utilisation de définitions étendues de modéle,
de profils, et de templates de génération.

Pour plus obtenir des informations détaillées sur la personnalisation de la génération de votre code, voir Personnalisation
et extension de PowerAMC.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code | angagepour afficher la bofte de dialogue de génération :
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Répertaire : j

v érifier le modéle

Sélection |Dplions| Fichiers générés | Taches |

I?c-ElrderManagement F'mcessj IE By - O - 4t gl V.? ‘E-ég | YEi
I am | Code |
22 Order Management Process Order Management Process

E\Packages ,{Débuts W Fins } Processus }\Formats de message f

Filtre : I Ohijet(z] sélectionnéls] : 141

Sélection : Ij <MNom de votre zélection: j |!||E|
QK I Annuler | Appliguer | Aide |

Saisissez un répertoire dans lequel générer les fichiers, puis spécifiez si vous souhaitez procéder a une vérification de
modéle. Pour plus d'informations sur la vérification de modeéle, voir Vérification d'un MPM & la page 136.

[facultatif] Cliquez sur I'onglet Sélection, puis spécifiez les objets a partir desquels vous souhaitez générer. Par défaut,
tous les objets sont générés, et PowerAMC se souvient pour les générations ultérieures des changements que vous
effectuez.

[facultatif] Cliquez sur I'onglet Options et définissez les options de génération nécessaires. Pour plus d'informations
sur ces options, voir le chapitre correspondant au langage approprié.

Pour plus d'informations sur I'édition des options qui s'affichent sur cet onglet, voir "Catégorie Generation" dans le
chapitre Fichiers de ressource et métamodele public PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de
PowerAMC.

[facultatif] Cliquez sur I'onglet Fichiers générés, puis spécifiez quels fichiers seront générés. Par défaut, tous les
fichiers sont générés, et PowerAMC se souvient pour les générations ultérieures des changements que vous avez
effectués.

Pour plus d'informations sur la personnalisation des fichiers qui seront générés, voir "Templates et fichiers générés
(Profile)" dans le chapitre Extension de vos modeéles a I'aide de profils du manuel Personnalisation et extension de
PowerAMC.

[facultatif] Cliquez sur l'onglet Taches et spécifiez d'éventuelles tAches de génération supplémentaires a effectuer.
Pour plus d'informations sur ces taches, voir le chapitre correspondant au langage approprié.

Pour plus d'informations sur I'ajout de vos propres tches de génération, voir "Catégorie de Generation" dans le
chapitre Fichiers de ressource et métamodele public PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de
PowerAMC.

Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une boite de progression s'affiche. Les fenétres Listes de résultats affiche les fichiers que vous pouvez modifier. Le
résultat est également affiché dans I'onglet Génération de la fenétre Résultats, situé en bas de la fenétre principale.

Tous les fichiers sont générés dans le répertoire de destination.

Remarque : Vous pouvez attacher une définition étendue de modeéle (fichier .XEM) a votre modele pour étendre le
processus de génération. Pour plus d'informations, voir "Définitions étendues de modéle™ dans le chapitre Fichiers de
ressource et métamodele public PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de PowerAMC.
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Activation du mode de suivi dans l'onglet Apercu

\Vous pouvez afficher les templates de génération utilisés pour générer du code a partir de I'onglet Apercu de la feuille de

propriétés d'un objet, a condition toutefois que le mode Activer le suivisoit activé dans I'éditeur de langage de processus
ou de définition étendue de modéle.

Pour plus d'informations sur le mode de suivi, voir "Propriétés d'une définition étendue de modéle", dans le chapitre
Fichiers de ressource et métamodéle public de PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de PowerAMC.

Reverse engineering de fichiers sources dans un MPM

Le reverse engineering est le processus qui consiste a examiner et récupérer des données ou du code source a partir d'un
fichier qui est ensuite utilisé pour construire ou mettre a jour un MPM.

\Vous pouvez procéder au reverse engineering d'objets en les transférant dans un nouveau modéle, ou bien dans un modeéle

existant. Lorsque vous effectuez le reverse engineering d'un objet qui existe déja dans un modéle, vous pouvez choisir de
remplacer I'objet existant dans le modeéle, ou de le conserver.

\Vous pouvez procéder au reverse engineering des différents types de fichiers suivants dans un MPM :

Types de fichiers pouvant étre traités Sous-famille Famille

ebXML BPSS 1.01 et 1.04 (Business Process Specifica- | ebXML

Collaborative
tion Schema)

BPEL, WSDL BPEL4WS WS-BPEL Service Orchestration

Onglet Options

Laboite de dialogue de reverse engineering peut inclure un onglet Options. C'est notamment le cas lorsque vous procédez
au reverse engineering d'objets BPEL4WS ou WS-BPEL dans un MPM. Pour plus d'informations, voir 7ravailler avec
BPEL4WS a la page 155 et Travailler avec WS-BPEL 2.0a la page 165.

Reverse engineering dans un nouveau MPM

\ous pouvez placer dans un nouveau MPM les objets récupérés par reverse engineering de fichiers de langage de
processus .

1. Sélectionnez Fichier > Reverse engineering > Langage de processus pour afficher la boite de dialogue Nouveau
modele de processus métiers.

2. Sélectionnez un langage de processus dans la liste, puis sélectionnez I'option Partager le langage de processus.
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Mouveau modéle de processus métiers E3

General | Définitions étendues de modéle |

Langage
de procesaus |

o

' Partager le langage de processus

"~ Copier le langage de processus dans le modéle

ok | aeer | tide |

3. [facultatif] Cliquez sur I'onglet Définitions étendues de modéle, puis sélectionnez les définitions étendues de modele

gue vous souhaitez attacher au nouveau modeéle.

Pour plus d'informations sur les définitions étendues de modele, voir "Définitions étendues de modéle" dans le
chapitre Fichiers de ressource et métamodele public de PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de
PowerAMC.

. Cliguez sur OK pour afficher une bofte de dialogue de reverse engineering particuliére correspondant au langage

choisi. Dans le cas d'un fichier ebXML, c'est une boite de dialogue standard de sélection de fichier. Pour plus
d'informations sur la fenétre de reverse engineering spécifique a votre langage, reportez-vous au chapitre concernant
ce langage.

. Cliquez sur OK pour démarrer le reverse engineering.

Une boite de progression s'affiche. Les processus sont ajoutés dans votre modeéle.

Reverse engineering dans un MPM existant

\Vous pouvez procéder au reverse engineering de fichiers de langage vers un MPM existant.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering d'unfichier pour afficher la boite de dialogue de reverse engineering.

[non applicable a ebXML] Sélectionnez I'option de reverse engineering de fichiers ou de répertoires dans la liste
Reverse engineering.

[non applicable a ebXML] Cliquez sur le bouton Ajouter dans I'onglet Sélection pour afficher une boite de dialogue
d'ouverture de fichiers.

. Sélectionnez les fichiers ou le répertoire sur lesquels vous souhaitez effectuer un reverse engineering, puis cliquez sur

Ouvrir.

Remarque : Dans le cas des langages qui supportent la sélection multiple, vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers
simultanément en cliquant sur les touches ctrl ou MAJ. Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs répertoires.

La boite de dialogue de reverse engineering affiche les fichiers sélectionnés.
[Facultatif-BPEL4WS ou WS-BPEL] Cliquez sur I'onglet Options et spécifiez les options appropriées.

. Cliquez sur OK pour lancer le reverse engineering.

Un message dans la fenétre Résultats indique que le fichier spécifié a été récupéré par reverse engineering et la fenétre
Fusion de modeéles s'affiche.

. Passez en revue les objets que vous allez importer, ainsi que les changements qui vont provoquer dans le modéle de

destination.

Pour plus d'informations sur la fusion des modeéles, voir le le chapitre Comparaison et fusion de modeles du Guide des
fonctionnalités générales.
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8. Cliquez sur OK pour fusionner les modifications sélectionnées dans votre modeéle.
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Travailler avec BPMN (Business Process Modeling Notation)

BPMN 1.0 (Business Process Modeling Notation) est une notation graphique standardisée portant sur lamodélisation des
processus métiers. Ses deux objectifs principaux sont les suivants :

< Fournir une notation facilement compréhensible par les utilisateurs métiers, de I'analyste au développeur, jusqu'aux
personnes chargées de la gestion et de la surveillance du déroulement de ces processus.

e Créer une passerelle standardisée pour combler le vide entre la modélisation de processus métiers et les langages
d'exécution métiers XML, tels que BPEL4WS (Business Process Execution Language for Web Services) ou Sybase
Integration Orchestrator.

Le langage de processus BPMN appartient a la famille Analysis mais est également congu a des fins d'exécution de
processus dans un moteur, en revanche il n'existe pas de fonctionnalité de génération et de reverse engineering et les objets
suivants ne sont pas disponibles lorsque vous concevez un modéle de processus BPMN :

« Fournisseur de services, interface de service, opération et document XSD
e Format de message

» Donnée et accés aux données

e Variable, corrélation

e Association de roles

e Synchronisation

En outre, BPMN spécifie les types d'événement suivants avec leur notation graphique. Un événement est une interruption
de I'exécution normale du processus :

Nom d'événement Notation graphique

Début O

Intermédiaire (se produit lorsque le pro- @

cessus est exécuté)
O

Quand utiliser BPMN ?

Lorsque vous décidez d'utiliser le langage de processus logique BPMN, vous souhaitez modéliser la décomposition et la
chorégraphie des taches au niveau métiers, mais en regle générale vous savez déja sur quelle plateforme vous allez
exécuter vos processus. En fait, BPMN permet aux processus métiers d'étre mis en correspondance avec des langages
d'exécution métiers XML tels que BPEL4WS ou Sybase Integration Orchestrator.

\ous pouvez par la suite utiliser la fonctionnalité de changement de langage de processus pour passer a la plateforme ou
au langage approprié.

Pour plus d'informations sur le changement de langage, voir Changement du langage de processus d'un MPM a la page
8.

Pour plus d'informations sur la génération intermodele, voir Génération d'autres modéles a partir d'un MPM a la page
133.
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Travailler avec BPEL4WS

\Vous définissez un MPM avec le langage de processus BPELAWS lorsque vous devez utiliser le BPEL4WS pour la mise
en oeuvre afin de partager votre modéle de processus métiers.

Scénario

Le scénario peut étre le suivant : vous avez déja défini votre organisation en termes de processus et de sous-processus a
un niveau d'analyse et vous souhaitez automatiser tout ou partie de ces processus :

e Générez un modele BPEL4WSen utilisant la fonctionnalité de génération intermodele afin d'obtenir le squelette d'un
modéle d'orchestration.

< Pour chaque processus racine, déterminez un partenaire logique associé avec lequel le processus va échanger des
informations ou des services par le biais des unités d'organisation ou des associations de réle.

e Importez des fichiers WSDL ou des composants pour modéliser les applications en utilisant des fournisseurs de
services, des interfaces de service, et des messages. Dans le cas contraire, vous pouvez créer ces objets manuellement
ou attendre pour modéliser plus tard.

 Pour chaque activité atomiguecontenue dans le graphe des processus racine, définissez une mise en oeuvreen utilisant
une opération existante ou une opération que vous créez. Pour ce faire, vous devez commencer par créer un fournisseur
de service, puis une interface de service. Pour chaque processus mis en oeuvre par une opération, vous devez
également préciser quel partenaire va exécuter I'opération en sélectionnant une unité d'organisation parmi les
partenaires que vous avez déja définis.

«\ous pouvez également considérer qu'une activité peut étre décomposée en sous-graphes afin de détailler sa mise en
oeuvre de facon plus précise. Pour ce faire, vous transformez I'activité atomique en activité composite.

« Concernant la gestion d'erreurs, vous pouvez avoir défini au stade de I'analyse une gestion d'erreurs (le plus souvent
modélisée par un flux sortant avec une condition d'erreur). Si cette erreur est modélisée par un Message d'erreurdans
I'opération associée a l'activité, vous devez remplacer la condition définie sur le flux par un événement ayant le
stéréotype <<Fault>>. L'événement doit avoir le méme nom que I'erreur de lI'opération.

» Vous pouvez également créer une activité pour notifier une erreur logique qui doit étre gérée par un processus parent.
Pour ce faire, vous devez créer un événement ayant le stéréotype <<Fault>> et I'associer a I'activité en utilisant le type
de mise en oeuvre Générer un événement dans la feuille de propriétés de processus. Ensuite, sur I'un des processus
parent, vous devez ajouter un flux sortant lié a I'événement sur I'onglet Condition de la feuille de propriétés du flux.
Le processus de destination du flux va correspondre au début du graphe pour la gestion d'erreur. Cette approche permet
de factoriser la gestion d'une erreur qui peut souvent se produire a différents niveaux.

< Auseind'un graphe congu pour la gestion d'erreurs, il est souvent nécessaire d'utiliser une compensationpour annuler
les effets d'un processus qui a déja été accompli. Pour ce faire, vous utilisez un événement ayant le stéréotype
<<Compensation>> et I'associez a l'activité qui demande compensation, comme vous l'avez fait pour I'événement
Fault.

* Une fois que la mise en oeuvre de toutes les activités atomiques est définie, vous pouvez I'exporter dans un MOO pour
spécifier dans ce modéle la mise en oeuvre des services. Le MPM vous aide uniquement a spécifier vos besoins
métiers.

« Une fois la chorégraphie des différentes activités définie, vous devez spécifier la gestion des données. Pour chaque
activité mise en oeuvre par une opération, vous devez récupérer les messages recus par les variables locales. Pour ce
faire, vous devez sélectionner une variable ou en créer une dans la zone de groupe Message regu de I'onglet Mise en
oeuvre du processus. Il en va de méme pour les messages envoyés par le processus, vous devez sélectionner une
variable ou en créer une dans la zone de groupe Message envoyé de I'onglet Mise en oeuvre du processus.

«\ous pouvez avoir besoin de transformer une information existante pour construire le message a envoyer. Pour ce faire,
vous devez utiliser la transformation de données. Le résultat de la transformation est stocké dans une variable (Variable
affectée dans la feuille de propriétés de la transformation de données). La donnée entrante peut étre une variable sur
laquelle vous allez effectuer une transformation simple a I'aide de XPath ou une transformation plus complexe avec
plusieurs variables en utilisant XSLT.

e Concernant les expressions utilisées dans le branchement conditionnel, vous devez transformer le pseudo code utilisé
au niveau analyse pour les décisions ou expressions sur les flux en expression qui peut étre évaluée par le moteur de
processus. Le plus souvent, les expressions XPath utilisant des variables locales, vous allez devoir les saisir
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manuellement ou les créer dans un éditeur externe pour les copier ensuite dans PowerAMC. Vous pouvez étre amené
a créer des variables supplémentaires et des transformations de données.

« Pour chaque réception de message, le moteur de processus doit savoir a quel instance de processus le message doit étre
affecté. Pour ce faire, vous utilisez la c/é de corrélation, qui est une clé unique construite a partir de valeurs des
variables locales au processus. Vous devez associer chaque processus mis en oeuvre par une opération a une clé de
corrélation. Vous pouvez également étre amené a créer des variables supplémentaires et des transformations. Le
premier message recu dans le graphe d'activités est le message "exception”. Il crée une instance du processus et n'a pas
besoin de clé de corrélation.

* Vous pouvez ensuite vérifier votre modéle pour détecter des erreurs ou omissions avant de générer votre fichier
BPEL4WS.

Modélisation pour BPEL4WS

Top-

Cette section explique comment modéliser des objets BPELAWS dans le MPM PowerAMC.

level process

Un top-level process (processus racine) définit un point de vue d'un partenaire collaborant avec d'autres partenaires. Par
exemple, un vendeur peut participer a différentes collaborations (avec un acheteur, avec des fournisseurs et/ou des
transporteurs) et avoir un role différent dans chacune des collaborations. Ces collaborations sont modélisées a I'aide
d'associations de role entre unités d'organisation (partenaires) et a I'aide du processus racine (vendeur).

Attributs étendus

Le attributs étendus suivants (accessibles via lI'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés du processus racine)
s'appliquent au processus racine :

Nom Code interne Description

Processus abstrait | abstractProcess Indique si le processus en cours de définition est abstrait. La valeur par défaut
pour cet attribut est "no".

Active lacompensa- | enablelnstanceCompensa- | Détermine si I'instance du processus tout entiere peut étre compensée par des

tion d'instance tion moyens spécifiques a la plateforme. La valeur par défaut pour cet attribut est
"no".

Langage d'expres- | expressionLanguage Cet attribut spécifie le langage d'expression utilisé dans le processus. La valeur

sion par défaut pour cet attribut est XPath 1.0, représenté par I'URI de la spécifi-

cation XPath 1.0 : htto.//www.w3.org/TR/1999/REC-xpath-19991116.

Condition de jointu- | joinCondition Chaque activité a des attributs standard facultatifs : nom, condition de jointure
re et indicateur spécifiant si une erreur de jointure doit étre supprimée si elle
survient. Une condition de jointure est utilisée pour spécifier les prérequis
relatifs aux chemins concurrents qui rejoignent une activité. La valeur par
défaut de la condition de jointure (pour le XPath du langage d'expression par
défaut) est le OR logique ou I'état de lien de tous les liens de cette activité.

Corrélation multi- | MultipleCorrelation Utilisé pour définir lacommande BPEL Invoke, Receive ou Reply en utilisant
ple plusieurs clés de corrélation.
Langage de requéte | queryLanguage Spécifie le langage de requétes XML utilisé pour la sélection des noeuds dans

I'affectation, la définition de propriétés et d'autres utilisations. La valeur par
défaut pour cet attribut est XPath 1.0, représenté par I'URI de la spécification
XPath 1.0 : http.//www.w3.org/TR/1999/REC-xpath-19991116.
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Nom Code interne Description
Suppression des suppressJoinFailure Spécifie si I'erreur joinFailure sera supprimée pour toutes les activités du
échecs de jointure processus. L'effet de l'attribut au niveau du processus peut étre remplacé par

une activité qui utilise une valeur différente pour I'attribut. La valeur par défaut
pour cet attribut est "no".

Espace de noms ci- | targetNamespace Utilisé pour définir I'espace de noms cible pour le processus nécessaire dans le
ble fichier généré.

Acces aux variables | variableAccessSerializable | Lorsque cet attribut a la valeur "yes", la portée permet un contrdle concurren-
controlé tiel dans l'organisation des accés aux variables partagées. Une telle portée est
appelée portée sérialisable. Les portées sérialisables ne doivent pas étre im-
briquées. Une portée marquée avec variableAccessSerializable="yes" doit étre
une portée située au niveau le plus bas de la hiérarchie.

Partner

\Vous modélisez un partner (partenaire) qui gere les processus racine via les associations de role en utilisant la
représentation sous forme d'icone de I'unité d'organisation.

Dans des diagrammes contenus dans des processus composites, vous utilisez la représentation sous forme de couloir des
unités d'organisation afin de modéliser un partenaire appelant ou appelé pour un processus associé a une opération. Pour
ce faire, vous faites glisser les unités d'organisation depuis I'Explorateur d'objets vers la fenétre de diagramme, puis créez
des processus aux sein des couloirs d'unités d'organisation. Le nom de I'unité d'organisation s'affiche automatiquement
dans la feuille de propriétés du processus que vous avez Crée.

ServiceLinkType
Vous modélisez un construct Servicel ink Type en utilisant une association de role.

Attributs étendus

Les attributs étendus suivants (accessibles via I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés d'association de réle)
s'appliquent au ServiceLinkType :

Nom Code interne Description

Réle d'unité d'orga- | OrganizationUnitRole Permet de définir un role joué par un partenaire dans la collaboration.

nisation

Nom PartnerLinkTypeName Permet de définir un nom de type de lien partenaire.

Role de processus | ProcessRole Permet de définir un rdle joué par un partenaire représenté par un processus
racine dans la collaboration.

Construct Scope

\ous concevez un construct scope (portée) en utilisant un processus composite contenu dans un processus racine. Ce
construct permet de définir les processus racine dans des sous-graphes en utilisant des activités atomiques et des éléments
d'orchestration.

Les constructs de portée permettent de définir des variables locales, des clés de corrélation et des gestionnaires
d'événement.
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Attributs étendus

Les attributs étendus suivants (accessibles via I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés du processus
composite) s'appliquent au construct Scope ou Context :

Nom

Code interne

Description

Condition de jointu-
re

joinCondition

Chaque activité est dotée d'attributs étendus facultatifs : un nom, une con-
dition de jointure et un indicateur qui spécifie si une erreur de jointure doit
étre supprimée si elle survient. Une condition de jointure est utilisée pour
spécifier les prérequis relatifs aux chemins concurrents qui rejoignent une
activité. La valeur par défaut de la condition de jointure (pour le XPath du
langage d'expression par défaut) est le OR logique ou I'état de lien de tous les
liens de cette activité.

Corrélation multi-
ple

MultipleCorrelation

Utilisé pour définir la commande BPEL Invoke, Receive ou Reply en uti-
lisant plusieurs clés de corrélation.

Suppression des
échecs de jointure

suppressJoinFailure

Spécifie si lI'erreur joinFailure sera supprimée pour toutes les activités du
processus. L'effet de I'attribut au niveau du processus peut &tre remplacé par
une activité qui utilise une valeur différente pour l'attribut. La valeur par
défaut pour cet attribut est "no".

Fichier WSDL

Vous modélisez le fichier WSDL importé a lI'aide d'un fournisseur de services. Ce dernier rassemble des interfaces de
service.

Attributs étendus

Les attributs étendus suivants (accessibles via I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés du fournisseur de
services) s'appliquent au fichier WSDL :

Nom Code interne Description

Contenu WSDL im-
porté

ImportWsdlContent Contenu du fichier WSDL d'origine ayant subi le reverse engineering.

Espaces de noms Namespaces Liste des espaces de noms définis dans I'en-téte d'un fichier WSDL importé.

Préfixe d'espace de | PrefixForUse

noms a utiliser

Utilisé pour définir un préfixe pour un espace de noms cible du WSDL. Ce préfixe
est différent du préfixe défini sur I'onglet Général de la feuille de propriétés du
fournisseur de services. Par exemple, lorsque dans BPEL on définit un processus
qui exécute une opération définie sous un fournisseur de services, I'espace de
noms de ce fournisseur de services sera référencé par PrefixForUse (tout parti-
culierement dans la génération).

Espace de noms ci-
ble du schéma de
données

SchemaNameSpace Utilisé pour définir un espace de noms pour un schéma de données défini sous

ServiceProvider.

Activity

Vous modélisez la plupart des objets activity (activités) en utilisant I'objet processus.

Activité Assign
Uneactivité daffectation est un jeu d'éléments copy élémentaires.
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Vous modélisez une activité d'affectation a l'aide d'un processus doté d'une mise en oeuvre Affecter, ce qui provoque
I'affichage de I'onglet Affectations.

% Propriétés du processus - AssignStockInfo (AssignStockInl B |EI|5|
Attributs Etendus | Aperc : Erépermdarce: | Dépendances étendues | Werzsion
Général I Mize en oeuvie Affectations otes I Régles I Diagrammes azsociés

el e G M SEE . B 0

ariable affectée | Partie affectée | Yariable d'entré| Partie d'entrée

1 WStacklnfo IternCode YOrderMessage: <Aucun:
2 wOrderltemlte <Aucur: WilrdertMessage: <Aucun:
= | <hucun x| ] <hucuns <Aucun <ALCLIF

Dans l'onglet Affectations, vous devez :

e Cliquer sur une ligne vide pour créer une transformation de données.
Sélectionner une variable affectée pour définir la propriété cible d'une tache d'affectation.
< Sélectionner une variable d'entrée pour définir la propriété source d'une tache d'affectation élémentaire.

Remarque : Vous pouvez également facilement créer une activité d'affectation en utilisant la commande Changer en
activité Assign disponible dans le menu contextuel d'un processus.

Activités Receive et Reply

Une activité de réception ayant a la fois des messages d'entrée et de sortie sur I'opération requiert la spécification d'actions
entre la réception du message et I'émission de la réponse. Vous devez convertir I'activité en processus composite pour
permettre la spécification de ces actions.

Les activités Receive et Reply et sont modélisées a I'aide du processus PowerAMC mis en oeuvre par la méme opération
Requéte/Réponse :

« L'activité de réception regoit le message demandé (Recevoir une demande sélectionné dans la zone Type d'action de
la feuille de propriétés de processus).

« L'activité de réponse envoie le message en réponse (Appeler une opération sélectionné dans la zone Type d'action de
la feuille de propriétés de processus).

Activité While

L'activité while est modélisée a I'aide d'un processus ayant l'attribut Boucle sélectionné dans I'onglet Mise en oeuvre de
sa feuille de propriétés.

Vous devez définir une valeur dans la zone Expression de boucle de la feuille de propriétés du processus.

Activités throw, wait et compensate

Vous modélisez les activités trow, waitet compensate en utilisant un processus qui génére un événement ayant
respectivement un stéréotype <<Fault>>, <<Timer>> ou <<Compensation>>.

Activités switch et pick

Le branchement conditionnelest la spécification de la divergence de plusieurs chemins d'activité en fonction de certaines
conditions.

Vous modélisez les /nstructions de branchement conditionnel (activités switch et pick) en utilisant I'objet décision avec
le stéréotype <<switch>> ou <<pick>>. Toutes les conditions définies sur les flux sortants doivent étre du méme type
(exception ou événement) pour l'activité pick.

Remarque : Vous pouvez facilement insérer une activité Switch en utilisant la commande Insérer une activité Switch
disponible dans le menu contextuel d'un processus ou d'un début ayant de nombreux flux de sortie.

La fusion permet de modéliser la fusion de différentes instructions de branchement conditionnel. Vous modélisez cette
fusion en utilisant I'objet décision avec le stéréotype <<merge>>.
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Remarque : Vous pouvez facilement insérer une activité Merge en utilisant la commande Insérer une activité Merge
disponible dans le menu contextuel d'un processus ou d'un début ayant de nombreux flux de sortie.

Parallel Branching

Le branchement paralléle est la spécification de plusieurs chemins d'activité en paralléle.

Vous modélisez la synchronisation entre ces chemins paralléles en utilisant la synchronisation (a la fois pour la scission
et la fusion de chemins paralléles) avec le stéréotype <<split>> ou <<join>>.

Remarque : Vous pouvez facilement insérer une activité Join en utilisant la commande Insérer une activité Join
disponible dans le menu contextuel d'un processus ou d'un début ayant de nombreux flux de sortie.

Lorsque des branches paralléles se terminent sur des objets distincts vous devez définir une synchronisation avant que le
processus ne se termine.

L'activité flow permet de définir des activités paralléles. Vous modélisez une activité flow contenue dans un graphe en
utilisant une synchronisation ayant le stéréotype <<split>> et <<join>>. Vous pouvez utiliser un processus composite
avec un stéréotype <<flow>> et modéliser I'activité flow au sein de ce dernier pour plus de clarté et pour vous permettre
de deéfinir des attributs étendus.

Remarque : Vous pouvez facilement insérer une activité Flow en utilisant la commande Insérer une activité Flow
disponible dans le menu contextuel d'un processus ou d'un début ayant de nombreux flux de sortie.

Activité Terminate

Vous modélisez l'activité terminate en utilisant une fin ayant le stéréotype <<terminate>>.

Les attributs étendus suivants sont disponibles dans la feuille de propriétés de la fin ayant le stéréotype
<<terminate>> :

Nom Code interne Description

Condition de jointure | joinCondition Chaque activité a des attributs standard facultatifs : un nom, une condition
de jointure et un indicateur spécifiant si une erreur de jointure doit étre
supprimée si elle survient. Une condition de jointure est utilisée pour
spécifier les prérequis relatifs aux chemins concurrents qui rejoignent une
activité. La valeur par défaut de la condition de jointure (pour le XPath du
langage d'expression par défaut) est le OR logique ou I'état de lien de tous
les liens de cette activité.

Suppression des suppressJoinFailure Evite la propagation des exceptions Join Failure.
échecs de jointure

Activités flow, scope et sequence

Les activités flow et sequence sont détectées par la génération. Toutefois, si vous souhaitez définir des attributs étendus
spécifiques (par exemple joinCondition ou suppressJoinFailure) sur une activité sequence ou flow, vous devez créer un
processus composite ayant le stéréotype <<sequence>> ou <<flow>>. Il en va de méme si une activité sequence ou flow
représente la cible d'un lien.

Pour plus d'informations sur I'élément, voir Linka la page 161.
Vous modélisez une activité scopeen utilisant un processus composite ayant le stéréotype <<scope>> pour plus de clarté,
puisque le processus composite est une portée par défaut.

CorrelationSet
Vous modélisez un élément CorrelationSeten utilisant une clé de corrélation.
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Variable
\Vous pouvez définir des variables sous les processus racine et sous les portées.

Vous modélisez une variable en utilisant une variable typée par un message. Pour ce faire, vous devez sélectionner un
format de message dans la liste Type de données de la feuille de propriétés de la variable.

Les variables utilisées par une clé de corrélation doivent étre définies sous un modéle et non sous un processus ou un
package.

Property

Vous pouvez définir des properties sous le modele uniquement.

Correspondance

Vous modélisez une propriété en utilisant la variable.

Multiple copy construct

Vous modélisez un construct multiple copy a I'intérieur d'une activité assign (processus composite avec le stéréotype

<<assign>>) en utilisant plusieurs activités de transformation de données dans une séquence. Une transformation de

données qui n'est pas définie sous un processus composite ayant un stéréotype <<assign>> est également une activité
assign (simple assign contenant un copy).

Pour plus d'informations, voir Activity a la page 158.

Construct property alias
Un property alias (alias de propriété) est une expression qui extrait une propriété d'un message recu. Une propriété
BPEL4WS est modélisée sous la forme d'une variable définie directement sous le modele.

\Vous modélisez un construct property alias en utilisant une transformation de données créée sous le modele et ayant le
stéréotype <<propertyAlias>>. Ensuite, vous utilisez la liste Variable d'entrée et la zone Expression pour spécifier quelle
propriété a un alias.

Link
\Vous pouvez utiliser des /inksentre les activités définies au sein de branches paralléles d'une activité flow (split et merge).

Vous modélisez un link en utilisant un flux ayant le stéréotype <<link>>.

Génération pour BPEL4WS

Cette section explique I'utilisation de certaines fonctionnalités du langage de processus BPEL4WS afin de générer du
code BPEL4WS a partir d'objets contenus dans le MPM.

Définition des options de génération BPEL4WS

Vous pouvez définir les options suivantes, disponibles dans I'onglet Options de la boite de dialogue de génération dans
BPEL4WS :
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Option Description

Génération de fichiers WSDL Permet de générer un fichier WSDL avec I'une des valeurs suivantes : Local, Import,
ou Embedded

» Local: force lagénération du WSDL dans un fichier local distinct qui est référencé
dans le fichier de définition du BPEL a l'aide de la clause <Import>.

e Import : génére une clause <Import> dans le fichier de définition BPEL.

»  Embedded : génére le fichier WSDL dans le fichier de définition de BPEL. Dans
ce cas, le fichier WSDL est généré pour chaque fournisseur de services.

Définition des taches de génération BPEL4WS

L'onglet Taches contient des commandes standard définies dans le langage de processus. Vous pouvez sélectionner
n'importe quelle tAche en vue de son exécution lors de la génération.

Si l'onglet Taches n'est pas affichée dans la boite de dialogue de génération, cela signifie qu'aucune commande n'a été
définie dans le langage de processus (fichier .XPL) correspondant.

Vous pouvez cependant personnaliser & tout moment votre langage de processus de sorte que, lors de la génération, vos
fichiers soient automatiquement compilés ou placés dans une archive par exemple. Pour ce faire, vous devez modifier la
catégorie Generation/Tasks et la catégorie Generation/Commands du langage de processus, accessible via la commande
Langage > Editer le langage de processus courant .

Pour plus d'informations sur I'ajout de taches, voir "Catégorie Generation" dans le chapitre Fichiers de ressources et
métamodele public de PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de PowerAMC.

Génération de fichiers BPEL4WS

Lorsque vous générez pour BPEL4WS, deux types de fichiers sont générés :

< Un fichier avec un suffixe .BPEL qui correspond au fichier de processus. Ce fichier contient des descriptions de
processus (activités). 1l est généré pour chaque processus racine que vous sélectionnez dans I'onglet Sélection de la
boite de dialogue de génération.

< Unfichier avec un suffixe .WSDL qui correspond au fichier de définition de langage de processus. Ce fichier contient
des propriétés, des alias de propriété et des types de lien de service. Il est généré une seule fois pour I'ensemble du
modéle.

La génération du fichier WSDL dépend des options que vous avez sélectionnées dans I'onglet Options de la boite de
dialogue de génération.

Pour plus d'informations sur les options de génération, voir Définition des options de génération BPEL4WS a la page
161.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code BPEL4WS pour afficher la boite de dialogue de génération BPEL4WS.
2. Spécifiez un répertoire de destination pour le fichier généré dans la zone Répertoire.

ou

Cliquez sur le bouton Sélectionner un chemin a droite de la zone Répertoire et sélectionnez le répertoire approprié.
3. <facultatif> Cochez la case Vérifier le modéle si vous souhaitez vérifier la validité du modele avant la génération.
4. Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sélectionnez les objets a inclure dans la génération sur les sous-onglets.

Remarque : Tous les processus du modéle, y compris ceux regroupés dans des packages, sont affichés et sélectionnés

par défaut. Les outils de sélection situés a droite de la liste Sélectionner I'emplacement permettent de modifier la
sélection. L'outil Inclure les sous-objets permet d'inclure tous les processus situés dans les packages.

5. Cliquez sur l'onglet Options, puis sélectionnez une valeur pour chaque option requise.
6. Cliquez sur I'onglet Taches, puis sélectionnez les taches requises.
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7. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une boite de progression s'affiche. La fenétre Liste de résultats affiche les fichiers générés, que vous pouvez éditer.
Les résultats sont également affichés dans la fenétre Résultats, située dans la partie inférieure de la fenétre principale.

Tous les fichiers BPEL4WS sont générés dans le répertoire de destination.

Reverse engineering de BPEL4WS

\Vous pouvez procéder au reverse engineering de fichiers contenant des objets BPEL4WS dans un MPM.

\Vous pouvez procéder au reverse engineering des types de fichiers BPEL4WS suivants dans un MPM :

* Fichiers .BPEL
* Fichiers WSDL
« Fichiers . XML contenant une définition BPEL

Les définitions de WSDL contenues dans les fichiers .BPEL sont récupérées dans des fournisseurs de services.

Remarque : Vous devez commencer par importer vos fichiers .WSDL avant de procéder au reverse engineering de
fichiers .BPEL, car PowerAMC ne prend pas en charge la clause <import> qui permet de procéder au reverse engineering
des définitions de WSDL contenues dans les fichiers .BPEL.

Lorsqu'elle est sélectionnée, I'option Créer un modéle XML permet de créer un modéle XML pour chaque définition de
schéma trouvée dans le fichier WSDL.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering d'un fichier BPEL4WS pour afficher la boite de dialogue de reverse
engineering.

2. Selectionnez I'option de reverse engineering de fichiers ou de répertoires dans la liste Reverse engineering.

3. Cliquez sur le bouton Ajouter dans I'onglet Sélection pour ouvrir une boite de dialogue standard d'ouverture de
fichiers.

4. Sélectionnez les fichiers ou répertoire sur lesquels vous souhaitez procéder au reverse engineering, puis cliquez sur
Ouvrir.

Remarque : Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers simultanément en utilisant les touches ctrl ou maj. Vous ne
pouvez pas sélectionner plusieurs répertoires.
La bofte de dialogue de reverse engineering affiche les fichiers ou répertoire que vous avez sélectionnés.

5. <facultatif> Cliquez sur I'onglet Options et cochez la case Créer un modele XML si vous souhaitez créer
automatiquement un modele XML pour chaque schéma du fichier WSDL.

6. Cliquez sur OK.

Une boite de progression s'affiche. Si le modéle dans lequel vous effectuez un reverse engineering contient déja des
données, une bofte de dialogue de fusion s'affiche.

Pour plus d'informations sur la fusion de modeles, voir "Fusion de modeles™ dans le chapitre Comparaison et fusion
de modeles du Guide des fonctionnalités générales.

Les objets sont ajoutés dans votre modéle et sont visibles dans le diagramme. Ils figurent également dans I'onglet
Reverse de la fenétre Résultats, située en bas de la fenétre principale.

Remarque : Vous pouvez également procéder au reverse engineering de fichiers BPEL4WS depuis le menu Fichier et
créer un nouveau MPM. Pour plus d'informations, voir Génération et reverse engineering de langages de processusa la
page 147.
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Travailler avec WS-BPEL 2.0

\Vous définissez un MPM avec le langage de processus WS-BPEL 2.0 lorsque vous souhaitez mettre en oeuvre avec le
langage standard WS-BPEL afin de partager votre Modéle de Processus Métiers.

WS-BPEL 2.0 est basé sur le langage d'exécution de processus BPEL4WS 1.1.

\Vous pouvez vérifier votre Modéle de Processus Métiers (MPM) WS-BPEL a tout moment en utilisant la fonctionnalité
de vérification de modéle qui inclut des régles de validation spécifiques 8 WS-BPEL. La vérification de modéle peut
procéder a des corrections automatiques dans votre modele ou signaler des erreurs ou avertissements que vous devrez
corriger manuellement.

PowerAMC fournit également des vérifications personnalisées sur les objets utilisés afin de modéliser des objets WS-
BPEL. Ces vérifications personnalisées s'affichent sous les différentes métaclasses dans la catégorie Profile du langage
de processus WS-BPEL. Pour plus d'informations sur ces vérifications, pointez sur I'une d'entre elles, cliquez le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Aide.

Modélisation pour WS-BPEL

Cette section explique comment modéliser des objets WS-BPEL dans le Modele de Processus Métiers (MPM)
PowerAMC.

Une palette WS-BPEL 2.0 Palette est disponible afin de vous aider a créer les objets les plus couramment utilisés en
sélectionnant I'outil correspondant.

Activité assign
L'activité assignest utilisée pour mettre a jour les valeurs des variables avec de nouvelles données. Un élément <assign>
peut contenir n'importer quel nombre d'affectations élémentaires, y compris des éléments <copy> (copy from-to).

Syntaxe
<assign name="AssignStockInfo" validate="no">

<C0py>

<from variable="VOrderMessage"></from>

<to variable="VStockInfo" part="ItemCode"></to>
</copy>

<C0py>

<from variable="VOrderMessage"></from>

<to variable="vOrderltemQte"></to>

</copy>

</assign>

AssignStodidnfo

Correspondance

Vous modélisez une activité assign de I'une des fagons suivantes :

« Sélectionnez le type de mise en oeuvre "Assign" dans une feuille de propriétés de processus.
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< Pointez sur un processus <<empty>> ou sur un processus dépourvu de stéréotype, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez la commande Changer en Assign.

Ce type d'activité déclenche I'affichage de I'onglet Affectations :

8 Propriétés du processus - AssignstockInfo (AssignStockInfo) M=l E3
Générall Mize en oeuvie  Affectations |W’S-EF‘EL| Motes I Aper;ul
FEE| s X A
MHam Yariable affectée Partie affectée | Wariable d'entré| Partie d'entrée | *
= | Transformation_1  %Stockinfo | [ ltemCode Wirder ezzage: <Aucun:
2 Tranzformation_2  ivOrderltemite LALCUR Wilrdertezsage: <Aucun:
FlE[e]v] 424 I
Flug »» | = v QK I Annuler | Appliguer | Aide |

Dans I'onglet Affectations, vous devez ensuite :

< Cliquer sur une ligne vide pour créer une transformation de données.

e Sélectionnez une variable affectée afin de définir la propriété cible d'une tache assign.

« Sélectionnez une variable d'entrée afin de définir la propriété source de la tache assign élémentaire.

Attributs étendus

Les attributs étendus suivants s'appliquent a I'activité assign et sont disponibles dans I'onglet WSBPEL de sa feuille de

propriétes :

Nom Code interne Description

— expressionLanguage Spécifie le langage d'expression utilisé dans les expressions.

— Validate Lorsque la valeur de cet attribut est définie a "yes", I'activité assign
valide toutes les variables modifiées par l'activité.

Corrélation multiple MultipleCorrelation Définit des activités BPEL Invoke, Receive ou Reply en utilisant
plusieurs corrélations.

Condition de jointure joinCondition Condition de jointure.

Suppression des échecs | suppressJoinFailure Evite la propagation des erreurs de jointure.

de jointure

Affectations implicites

WS-BPEL 2.0 définit le concept des affectations implicites sous des activités de messagerie, telles que Receive, Reply,
Invoke, ReplyFault, OnMessage et OnEvent. Un onglet Affectations est automatiquement affiché dans la feuille de
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propriétés de ces activités lorsque le parametre "Support Implicit Assignment™ est défini a true dans les langages de
processus qui prennent en charge ces types d'activité.

Activité invoke

L'activité invoke permet au processus métiers d'initier un message envoyé a un partenaire, le partenaire pouvant répondre
ou non. Elle peut inclure :

» Des gestionnaires d'erreur pour gérer les messages d'erreur renvoyés par les opérations.
* Un gestionnaire de compensation.
< Des affectations implicites nommées éléments <toParts> et <fromParts>.

L'élément <toParts> fournit une alternative afin de créer de fagon explicite des messages WSDL multipartie a partir du
contenu de variables WS-BPEL. Chaque opération <copy> copie des données depuis la variable (spécifiée dans I'attribut
"fromVariable") dans la partie de la variable anonyme temporaire WSDL, qui est référencée dans l'attribut "part"” de
I'élément <toPart>.

L'élément <fromParts> est similaire a I'élément <toParts>. L'élément <fromParts> est utilisé pour extraire des données
dans un message WSDL multipartie entrant et les placer dans des variables WS-BPEL individuelles. Chaque opération
<copy> copie les données comme faisant partie de la variable anonyme temporaire WSDL, qui est référencée dans
I'attribut "part” de I'élément <fromPart> vers la variable indiquée dans I'attribut "toVariable".

L'activité <assign> virtuelle créée en conséquence des éléments <fromParts> et <toParts> se produit comme faisant partie
de la portée de l'activité <invoke> et par conséquent toute erreur émise est interceptée par le gestionnaire d'erreur en ligne
d'une activité <invoke>, s'il est défini.

Syntaxe

<i nvoke name="I|nvokeCreditOrg" partnerLi nk="CreditOg"
port Type="cc: CheckCredi t PT*" operati on="CheckCredi t Op" >
<correl ati ons>
<correlation set="AccountKey" initiate="yes" pattern="request"/>
</correl ati ons>
<fronPart s>
<fronPart part="nessage" toVariabl e="transfer"/>
</fronmParts>
<t oPart s>
<toPart part="account" fronVariabl e="personal" />
</toParts>
</i nvoke>

Irmvoke CreditCrg

Correspondance

Vous modélisez une activité invoke de I'une des fagons suivantes :

* Processus ayant les propriétés suivantes :

Propriété de processus Valeur

Type (mise en oeuvre) Exécuter I'opération.

Type d'action Appeler une opération.

Mis en oeuvre par Opération définie sous un fournisseur de service au sein du méme modeéle.

 Pointez sur un processus <<empty>> ou sur un processus dépourvu de stéréotype, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez la commande Changer en Assign.
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< Faites glisser I'opération depuis I'Explorateur d'objets pour la déposer sur un processus dans la fenétre de diagramme,
puis définissez le type d'action approprié.

Attributs étendus

Les attributs étendus suivants s'appliquent a I'activité invoke et sont disponibles dans sa feuille de propriétés :

Nom

Code interne

Description

Condition de jointure

joinCondition

Condition de jointure.

Suppression des échecs
de jointure

suppressJoinFailure

Evite la propagation des erreurs de jointure.

Corrélation multiple

MultipleCorrelation

Définit des activités BPEL Invoke, Receive ou Reply en utili-
sant plusieurs corrélations.

Premier motif de corréla-
tion

InCorrelationPattern

Lorsque la premiére corrélation est utilisée par I'activité invoke,
il peut s'agir d'une demande, d'une réponse ou d'une demande-
réponse.

Second motif de corréla-
tion

OutCorrelationPattern

Lorsque la seconde corrélation est utilisée par I'activité invoke,
il peut s'agir d'une demande, d'une répondre ou d'une demande-
réponse.

InCorrelationlnitiate

Lorsque la premiére corrélation est utilisée par I'activité invoke,
I'attribut initiate peut prendre la valeur yes, no ou join.

OutCorrelationlInitiate

Lorsque la seconde corrélation est utilisée par l'activité invoke,
I'attribut initiate peut prendre la valeur yes, no ou join.

expressionLanguage

Spécifie le langage utilisé dans les expressions.

Lorsque I'opération appelée est une opération One-Way (sens unique), I'attribut Correspondance de message du message
envoyé correspond & la variable invoke définie pour I'activité invoke BPEL et I'attribut CIé de corrélation correspond a
I'élément de corrélation de I'activité BPEL :
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8 Propriétés de I'objet invoke - InvokeCreditOrg {InvokeCreditOrg)

Diagrammes aszociés | Apercu I D épendances I Dépendances étendues I Wergion
Général Missenceuie |  pffectaons |  WSBPEL | Motes | Figles
Type : [ Exécuter l'opération |
Mis en osuvie par:  [{@ CheckCredit:CheckCredtPT--CheckCreditp 2 T
Tuope d'action ; I.&ppeler Ling apératian j Description de I'actinn...l

- Message regu: —|m <Aucunz j@
LCl& de corélation : I Fchucuns j Ii”i‘

Comespondance

de meszage I ¥ <Aucun> j E@

— Meszage ervanyé -II:J Cugtomerlnfo j
Cl& de corrélation : I # bocountkep j @
Ellsr:neessp:angdeaﬁce |9 WCustamer nfo j IEI

<< Muoing |%| - QK I Annuler | Appliguer | Aide |

Lorsque l'opération appelée est une opération Request-Response (demande-réponse), l'attribut Correspondance de
message du message regu correspond a la variable d'entrée définie pour I'activité invoke et I'attribut Correspondance de
message du message envoyé correspond a la variable de sortie.

@8 Propriétés de I'objet invoke - InvokeCreditOrg (InvokeCreditOrg)

Diagrammes azzocies | Apergu I Dépendances I Dépendances etendues I Werzion
Général Missenceure |  Affectaons |  WSBPEL | Motes | FRegles
Type: IEHéculer l'opération ﬂ

Mis enoeuviepar: i@ CheckCredit:CheckreditPT: CheckCreditOp =] [l

Type d'action : I.-’-‘«ppeler une opération j Description de I'actinn...l

~ Message reqgu: —|Q Creditinfo j
Lle de comélation : I # <Aucun: j E

Correspondance

i [ vCrediinfo BIRE

- Meszsage envoné ‘Im Creditinfa j
Cl& de comrélation : I ? Accounttey j IEI
geml[::ssoangdeapce IQ YCustomer nfo j @

<< Moing | %‘ - 0k I Annuler Appliguer Aide
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Activité receive

L'activité receive définit la fagon dont le processus métiers attend qu'un message correspondant arrive. L'activité receive
prend en charge le concept d'affectations implicites en utilisant I'élément <fromParts>.

Syntaxe

<recei ve nane="Recei veCreditlnfo" partnerLink="CreditOg"
port Type="cc: CheckCredi t PT* operati on="CheckCredit Cal | back"
vari abl e="VCreditl nfo" createlnstance="no">
<correl ati ons>
<correl ation set="AccountKey" initiate="no"/>
</correl ati ons>
</receive>

ReceiveCreditinfo

Correspondance

\Vous modélisez une activité receive de I'une des fagons suivantes :

e Processus ayant les propriétés suivantes :

Propriété de processus Valeur

Type (mise en oeuvre) Exécuter I'opération.

Type d'action Recevoir une demande.

Mis en oeuvre par Opération définie sous un fournisseur de service au sein du méme modeéle.
Message recu Message d'entrée de I'opération.

Correspondance de message Nouvelle variable avec un type de message.

< Pointez sur un processus <<empty>> ou sur un processus dépourvu de stéréotype, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez la commande Changer en Receive.

 Faites glisser I'opération depuis I'Explorateur d'objets pour la déposer sur un processus dans la fenétre de diagramme,
puis définissez le type d'action approprié.

Attributs étendus

Les attributs étendus suivants s'appliquent a l'activité receive et sont disponibles dans sa feuille de propriétés :

Nom Code interne Description
Créer une instance Createlnstance Intancie le processus.
Initier la corrélation InitiateCorrelation Lorsqu'une corrélation est utilisée par I'activité receive, I'attri-

but initiate peut étre yes, no, ou join.

Condition de jointure joinCondition Condition de jointure.

Suppression des échecs | suppressJoinFailure Evite la propagation des erreurs de jointure.

de jointure

— MultipleCorrelation Définit des activités BPEL Invoke, Receive ou Reply en utili-

sant plusieurs corrélations.
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Nom Code interne Description

— expressionLanguage Spécifie le langage utilisé dans les expressions.

Activités reply et reply fault

Une activité reply définit de quelle fagon un processus métiers envoie un message en réponse a un message qui a été recu
par une activité IMA (inbound message activity), qui peut étre <receive>, <onMessage> ou<onEvent>. L'activité reply
prend en charge le concept des affectations implicites en utilisant I'élément <toParts>.

L'activité reply peut prendre deux formes :

e Lapremiere, dans le cadre d'une réponse normale, I'attribut faultName n'est pas utilisé dans I'attribut de variable (ou
ses éléments <toPart> équivalents), s'il est présent, va indiquer une variable avec le message de réponse.

< Laseconde, lorsque la réponse indique une erreur, l'attribut faultName est utilisé et I'attribut de variable (ou ses
éléments <toPart> équivalents), s'il est présent, va indiquer une variable pour I'erreur correspondante.

Syntaxe

<reply nane="Repl yToCust oner" part nerLi nk="Cust oner"
port Type="Pur chaseOr der PT" operati on="Recei veOrder" >
<correl ati ons>
<correl ation set="OrderKey" initiate="no"/>
</correl ati ons>
<t oPart s>
<toPart part="CustlD"' fromvariabl e="vCOrderProcessRequest"” />
</toParts>
</reply>

ReplyToCustomer

Correspondance

\ous modélisez une activité reply de I'une des fagons suivantes :

*  Processus ayant les propriétés suivantes :

Propriété de processus Valeur

Type (mise en oeuvre) Exécuter I'opération.

Type d'action Répondre.

Mis en oeuvre par Opération définie sous un fournisseur de service au sein du méme modeéle.
Message recu Message de sortie de I'opération.

Correspondance de message Nouvelle variable avec un type de message.

< Pointez sur un processus <<empty>> ou sur un processus dépourvu de stéréotype, cliquez le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez la commande Changer en Reply.

« Faites glisser I'opération depuis I'Explorateur d'objets pour la déposer sur un processus dans la fenétre de diagramme,
puis définissez le type d'action approprié.
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@8 Propriétés du processus - Reply ToCustomer {ReplyToCustomer) M=l E3

MHates I Reégles | Diagrammes aszociés I Apercu I D épendances I Dépendances étendues I Wergion
Général  Mise en osuvre | ﬁffectationsl WS-BF‘EL' "W5-BPEL [WSEBPEL 2.D]| "W5-BPEL [WSBPEL 2.0]

Type : [ Exécuter lopération |
Miz en oeuvre par I.Q PurchazeOrder:Purchase0rderPT :Receivelrder j IEI E
Tuope d'action ; IHépondre j Lescription de I'actinn...l

- Message regu: —|m <Aucunz j@
LCl& de corélation : I Fchucuns: j Ii”i‘

Comespondance

de meszage I ¥ <Aucun> j E@

- Mezsage envoyé ‘IL:‘ OrderProcessR esponze

Clé de corrélation : Iﬂj' Orderk.ey [Raccourci) j E

Carrespondance

de message I_? Y0rderProcessResponse j Iil

<< Muoing |%| - QK I Annuler | Appliquer | Aide |

Vous modélisez une activité reply with fault de la méme fagon qu'une activité reply. Toutefois, dans ce cas le type d'action
du processus doit étre "Répondre par une erreur" et le Message envoyé modélise le message d'erreur défini sous I'opération
WSDL.

Remarque : Vous pouvez pointer sur un processus <<empty>>, cliquer le bouton droit de la souris, puis sélectionner
Changer en Reply Fault.

8 Propriétés du processus - Reply ToCustomer {ReplyToCustomer) M=l E3

Diagrammes aszociés | Apercu I D épendances I Dépendances étendues I Wergion
Génsial  Missenosuve | Affectations | WS-BPEL | WS-BPEL(WSBPEL20) | Motes | Régles

Type : IExécuter I'opération j
Mis en oeuvie par : I.Q PurchaseOrder: Purchase0rderPT::ReceiveOrder j IEI E
Tuope d'action ; Fépondre par une ereur Lescription de I'actinn...l

- Message regu: —|m <Aucunz j@
LCl& de corélation : I F o chucun: j Ii”i‘

Comespondance

de meszage I ¥ <Aucun> j E@

~ Message envoné -Il:J MNotE noughCredit j
Clé de corrélation : Iﬂj' Orderk.ey [Raccourci) j E

Carrespondance

de meszage ; I @ <hucun: j Ii‘

<< Muoing | = - QK I Annuler Appliquer Aide
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Les attributs étendus suivants s'appliquent a I'activité reply et a l'activité reply fault et sont disponibles sur leur feuille de

propriétes :

Nom

Code interne

Description

Initier la corrélation

InitiateCorrelation

Lorsqu'une corrélation est utilisée par I'activité reply, I'attribut
initiate peut étre yes, no ou join.

Condition de jointure

joinCondition

Condition de jointure.

Suppression des échecs
de jointure

suppressJoinFailure

Evite la propagation des erreurs de jointure.

MultipleCorrelation

Définit des activités BPEL Invoke, Receive ou Reply en utili-
sant plusieurs corrélations.

expressionLanguage

Spécifie le langage utilisé dans les expressions.

Activité flow

L'activité flowest utilisée pour spécifier une ou plusieurs activités qui doivent étre effectuées simultanément. Vous pouvez
définir des dépendances de controle explicites entre les activités enfant imbriquées en utilisant un stéréotype <<link>>

avec une activité flow.

Syntaxe

<fl ow standard-attri butes>
st andar d- el enent s

<l i nks>?

<l i nk nanme="NCNane" />+

</links>
activity+
</fl ow>

Correspondance

Vous modélisez une activité flowen utilisant une synchronisation :
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!

[ Receive Punchase Order ]

L
’ Arrange Logistics — % Complete Production Scheduling ]
[ Complete Price Calculation ] £ <=link==

v Activitg Flow | H
i | Initiate Price Caleulation Decide on Shipper ] [ Initiate Production Scheduling ]
: 5 B = ;
: <<Iink}y E
; / | i

Irvoice Processing
=

Vous pouvez également modéliser une activité flowen utilisant un processus composite ayant un stéréotype <<Flow>>,
lorsque l'activité flow a des propriétés particuliéres.

[ Receive Purchase Order ]
]

¥

Flomwdy ciwity

Invoice Processing
=

Activité scope
L'activité scope est utilisée pour définir une activité imbriquée sans ses propres variables associées, correlationSets,
faultHandlers, compensationHandler, terminationHandler, et <eventHandlers (onAlarm and OnMessage).

WS-BPEL ne permet pas de définir de <partnerLinks> sous une activité scope. Il inclut un nouvel élément nommé
<messageExchanges> qui peut étre partagé par les activités receive, reply et invoke.

L'activité BPEL scope définit un élément de sous-processus qui inclut des variables de contexte et un gestionnaire d'erreur
par défaut. Elle peut également inclure un gestionnaire par erreur, un gestionnaire de compensation, et plusieurs
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gestionnaires d'événement (onAlarm ou onMessage). Ces gestionnaires sont également des activités executées lorsque
I'événement correspondant se produit.

Syntaxe

<scope i sol at ed="yes| no"? exitOnSt andar dFaul t ="yes| no" ?
standard-attri butes>
st andar d- el enent s
<part ner Li nks>?
</ par t ner Li nks>
<nessageExchanges>?
</ messageExchanges>
<vari abl es>?
</vari abl es>
<correl ati onSet s>?
</correl ati onSet s>
<f aul t Handl er s>?
</ faul t Handl er s>
<conpensat i onHandl er >?
</ conpensat i onHandl er >
<t er mi nati onHandl| er >?
</term nati onHandl er >
<event Handl er s>?
</ event Handl er s>
activity

</ scope>

Correspondance

\ous modélisez une activité scopeen utilisant un processus composite. Vous définissez une activité complexe comme une
boite noire. Pour afficher des activités atomiques, vous devez ouvrir de fagon explicite le sous-diagramme du processus
composite. Les différents types de sortie seront spécifiés sur le flux sortant du processus composite : le flux avec un
stéréotype <<Fault>> cible l'activité fault handler. Le flux avec un stéréotype <<Timer>> cible I'activité timeout handler.
Le flux avec un stéréotype <<Compensation>> cible I'activité compensation handler.

Attributs étendus

Les attributs étendus suivants s'appliquent a I'activité scope et sont disponibles dans sa feuille de propriétés :

Nom Code interne Description

Sortie sur erreur standard | exitOnStandardFault Si la valeur de I'attribut exitOnStandardFault sur une portée est défini a
"yes", le processus doit quitter immédiatement.

Isolé Isolated Lorsque I'attribut Isolé est défini a "yes", la portée fournit le contrdle de
concurrence en gouvernant I'acces aux variables partagées. Une telle portée
est appelée portée sérialisable. Une portée sérialisable ne peut pas étre
imbriquée. Une portée signalée par isolated="yes" doit étre une portée
située en bout d'arborescence.

Autres activités BPEL4WS 1.1

\Vous pouvez toujours modéliser pour BPEL 2.0 les activités BPELAWS 1.1 suivantes. Certaines d'entre elles sont
renommeées dans le langage WS-BPEL 2.0 :

*  sequence

* while

e switch (renommé en "if activity" dansWS-BPEL 2.0)
e pick
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e wait

°  empty

e terminate (renommé en "exit activity" dans WS-BPEL 2.0)
e throw

Pour plus d'informations sur ces activités, voir 7ravailler avec BPEL4WS a la page 155.

Si vous devez changer de cible depuis BPEL4WS 1.1 vers WS-BPEL 2.0, notez que le gestionnaire de compensation
racine est supprimé et que l'attribut étendu "variableAccessSerializable" dans les portées et les processus racine est
remplacé par l'attribut étendu "isolated".

Nouvelles activités
Vous modélisez les nouvelles activités WS-BPEL 2.0 en utilisant des processus.

Activités d'itération
Les activités d'itération sont un autre type d'activité loop.

Activité repeatUntil

L'activité repeatUntilest utilisée pour définir que I'activité enfant doit étre répétée jusqu'a ce que la <condition>spécifiée
soit vérifiée. La <condition>est testée une fois I'activité enfant terminée. L'activité repeatUntilest utilisée pour exécuter
I'activité enfant au moins une fois.

Syntaxe

<repeatUntil standard-attributes>

st andar d- el enent s

activity

<condi ti on expressi onLanguage="anyURI " ?>bool - expr >/ condi ti on>
</repeat Until >

Activité forEach

L'activité forEach procede a l'itération de son activité scope enfant exactement N+1 fois (N est égale a

<finalCounterValue> moins <startCounterValue>). Si parallel="yes" il s'agit d'un <forEach> paralléle dans lequel N+1
instances de I'activité <scope> incluses doivent se produire en paralléle. Un flux implicite est créé de fagon dynamique
avec N+1 copies de l'activité <scope> de <forEach> comme enfant. Un <completionCondition> peut étre utilisé dans le
<forEach> pour permettre a l'activité <forEach> de se terminer sans exécuter ou terminer toutes les branches spécifiées.

Syntaxe

<f or Each count er Name="BPELVar i abl eNanme" parall el ="yes| no"
standard-attri butes>
st andar d- el enent s
<st art Count er Val ue expressi onLanguage="anyURI " ?>
unsi gned- i nt eger - expr essi on
</ start Count er Val ue
<fi nal Count er Val ue expressi onLanguage="anyURI " ?>
unsi gned-i nt eger - expr essi on
</ final Count er Val ue>
<conpl eti onCondi ti on>?
<br anches expressi onLanguage="anyURl " ?
successf ul BranchesOnl y="yes| no" ?>
unsi gned-i nt eger - expr essi on
</ branches>
</ conpl eti onCondi ti on>
<scope > </scope>
</ f or Each>
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Correspondance

Vous modélisez une activité repeatUntil ou forEachen utilisant un processus avec un type de mise en oeuvre "Boucle" et
respectivement un type de boucle "RepeatUntil" ou "Foreach".

L'attribut étendu spécifique & WS-BPEL 2.0 suivant est disponible dans la feuille de propriétés d'un processus ayant un
type de mise en oeuvre "Boucle" et un type de boucle "While", "Until" ou "Foreach". Les autres attributs de cet onglet sont
identiques a ceux de BPEL4AWS 1.1 :

Nom Code interne Description
Langage d'expres- expressionLanguage Spécifie le langage d'expression utilisé dans la condition. Lorsque cet
sion attribut n'est pas spécifié pour une des éléments d'itération, l'attribut

hérite sa valeur de I'élément <process>. La valeur par défaut pour cet
attribut est : "urn:oasis:names:tc:wsbpel:2.0:sublang:xpath1.0", qui
représente I'utilisation de [XPath 1.0] au sein de WS-BPEL 2.0.

En outre, les attributs étendus suivants sont disponibles dans la feuille de propriétés d'un processus ayant un type de mise
en oeuvre "Boucle" et un type de boucle "Foreach" :

Nom Code interne Description

Nom du compteur counterName Définit la variable utilisée par I'activité <forEach> afin de stocker le
compteur de la boucle. Lors de chaque répétition, une variable de
I'attribut xsd:unsignedInt est implicitement déclarée dans le <scope>
enfant de l'activité <forEach>. Le nom de la variable implicite est
spécifié dans I'attribut CounterName.

Expression de début du | startCounterValue Permet de calculer la valeur initiale de la variable compteur utilisée
compteur par l'activité <forEach>. Est évalué lorsque I'activité <forEach> com-
mence.

Expression finale du finalCounterValue Permet de calculer la valeur finale de la variable compteur utilisée par
compteur I'activité <forEach>. Est évalué lorsque l'activité <forEach> com-

mence.
Parallele parallel Si la valeur de I'attribut Parallele est no, I'activité est une activité

<forEach> en série. Si la valeur de l'attribut Parallele est yes, I'activité
est une activité <forEach> parallele.

Uniquement les bran- | SuccessfulBranchesOnly L'élément <branches> de I'activité <forEach> représente une expres-
ches se terminant par un sion sous forme d'entier non signé utilisée pour définir une condition
succes de fin. Si la valeur de I'attribut successfulBranchesOnly est no, toutes

les activités <scope> qui se sont terminées (par un succes ou non)
doivent étre comptées. Si la valeur de l'attribut successfulBranche-
sOnly est yes, seules les activités <scope> qui se sont terminées avec
un succes doivent étre comptées.

Activité CompensateScope

L'activité compensateScope est utilisée pour démarrer la compensation sur une activité scope interne spécifiée qui s'est
déja terminée avec succes. Cette activité ne doit pas étre utilisée depuis un gestionnaire d'erreur, un autre gestionnaire de
compensation, ou un gestionnaire de fin.

Syntaxe

<conpensat eScope target="NCNane" standard-attri butes>
st andar d- el enent s
</ conpensat eScope>
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L'activité compensate est utilisée pour démarrer la compensation de toutes les activités scope internes qui se sont déja
terminées avec succes, dans I'ordre par défaut. Cette activité doit EXCLUSIVEMENT é&tre utilisée depuis un gestionnaire
d'erreur, un autre gestionnaire de compensation ou un gestionnaire de fin.

Syntaxe

<conpensat e standard-attri butes>
st andar d- el enent s
</ conpensat e>

Correspondance

\Vous modélisez une activité compensateScope ou Compensate en utilisant un processus qui génére un événement de
compensation. Pour ce faire, vous modélisez un processus composite qui représente une portée et créez un flux de sortie,
qui utilise I'événement de compensation généreé. Cette activité scope est la cible de I'activité compensateScope. Toutefois,
si I'événement de compensation n'est utilisé par aucun flux, le processus générer I'événement est mis en correspondance
avec une activité compensate (sans cible).

Activité rethrow
Une activité rethrow est utilisée pour rejeter I'erreur interceptée a l'origine par le gestionnaire d'erreur englobant direct.
L'activité rethrow ne doit étre utilisée qu'au sein d'un gestionnaire d'erreur (i.e. éléments <catch> et <catchAll>).

Syntaxe

<ret hrow standard-attri but es>
st andar d- el enent s
</ ret hr ow>

Correspondance

\Vous modélisez une activité rethrowen utilisant un processus ayant un stéréotype <<rethrow>>.

Activité validate
Une activité validate est utilisée pour valider les valeurs de variables en fonction de leur définition de données XML et
WSDL associée. Le construct a un attribut "variables", qui pointe vers les variables en cours de validation .

Syntaxe

<val i date vari abl es="BPELVari abl eNanes" standard attri butes>
st andar d- el enent s
</val i dat e>

Correspondance

\Vous modélisez une activité validateen utilisant un processus ayant le stéréotype <<validate>>, qui déclenche I'affichage
de I'onglet Variables validées.

Gestionnaire de fin
Un gestionnaire de fin (termination handler) permet aux activités scope de contrdler la sémantique de la fin forcée dans
une certaine mesure.

Syntaxe
<t er m nat i onHandl| er >
activity

</t erm nati onHandl er >
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Correspondance

Vous modélisez une activité termination handler en utilisant un flux ayant le stéréotype <<termination>>. L'activité
termination handler sera la branche du diagramme commencant par la destination du flux <<Termination>> :

Scope

“<Terminations =

Termination handl er

Extension activity
L'activité extensionest utilisée pour étendre le langage de processus WS-BPEL en introduisant un nouveau type d'activité.

Le contenu d'un élément <extensionActivity> doit étre un unique élément qui doit rendre disponible les attributs et
éléments standard WS-BPEL.

Syntaxe

<ext ensi onActivity
<anyEl ement QNane st andard-attri but es>
st andar d- el enent s
</ anyEl emrent QNanme>
</ ext ensi onActi vity>

Correspondance

\Vous modélisez une activité extensionen utilisant un processus ayant le stéréotype <<ExtensionActivity>>. Vous utilisez
la zone Description de I'action afin de définir la définition de I'extension.

Génération pour WS-BPEL

Cette section explique certaines fonctionnalités du langage WS-BPEL afin de générer du code WS-BPEL a partir d'objets
contenus dans le MPM.

Sélection des options de génération WS-BPEL
\ous pouvez définir les options suivantes, disponibles sur I'onglet Options de la boite de dialogue Génération pour WS-

BPEL.:
Option Description
Génération de fichiers WSDL Permet de générer un fichier WSDL avec I'une des valeurs suivantes : Local, Import,

ou Embedded

» Local: force la génération du WSDL dans un fichier local distinct qui est référencé
dans le fichier de définition du BPEL a l'aide de la clause <Import>.

* Import : génere une clause <Import> dans le fichier de définition BPEL.

»  Embedded : génére le fichier WSDL dans le fichier de définition de BPEL. Dans
ce cas, le fichier WSDL est généré pour chaque fournisseur de services.

Définition des taches de génération WS-BPEL

L'onglet Taches contient des commandes standard définies dans le langage de processus. Vous pouvez sélectionner
n'importe quelle tache en vue de son exécution lors de la génération.
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Si l'onglet Taches n'est pas affiché dans la boite de dialogue de génération, cela signifie qu'aucune commande n'a été
définie dans le langage de processus (fichier .XPL) correspondant.

\Vous pouvez cependant personnaliser a tout moment votre langage de processus de sorte que, lors de la génération, vos
fichiers soient automatiquement compilés ou placés dans une archive par exemple. Pour ce faire, vous devez modifier la
catégorie Generation/Tasks et la catégorie Generation/Commands du langage de processus, accessible via la commande
Langage > Editer le langage de processus courant .

Pour plus d'informations sur I'ajout de taches, voir "Catégorie Generation" dans le chapitre Fichiers de ressources et
métamodele public de PowerAMC du manuel Personnalisation et extension de PowerAMC.

Génération de fichiers WS-BPEL
Lorsque vous générez pour WS-BPEL, deux types de fichiers sont générés :

e Un fichier avec un suffixe .BPEL qui correspond au fichier de processus. Ce fichier contient des descriptions de
processus (activités). 1l est généré pour chaque processus racine que vous sélectionnez dans I'onglet Sélection de la
boite de dialogue de génération.

e Un fichier avec un suffixe .WSDL qui correspond au fichier de définition de langage de processus. Ce fichier contient
des propriétés, des alias de propriété et des types de lien de service. Il est généré une seule fois pour I'ensemble du
modele.

La génération du fichier WSDL dépend des options que vous avez sélectionnées dans I'onglet Options de la boite de
dialogue de génération.

Pour plus d'informations sur les options de génération, voir Sélection des options de génération WS-BPEL a la page
179.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code WS-BPEL pour afficher la boite de dialogue de Génération WS-BPEL.
2. Spécifiez un répertoire de destination pour le fichier généré dans la zone Répertoire.

ou
Cliquez sur le bouton Sélectionner un chemin a droite de la zone Répertoire et sélectionnez le répertoire approprié.

3. <facultatif> Cochez la case Verifier le modéle si vous souhaitez veérifier la validité du modele avant la génération.
4. Cliquez sur l'onglet Sélection, puis sélectionnez les objets & inclure dans la génération sur les sous-onglets.

Remarque : Tous les processus du modéle, y compris ceux regroupée dans des packages, sont affichés et sélectionnés
par défaut. Les outils de sélection situés a droite de la liste Sélectionner I'emplacement permettent de modifier la
sélection. L'outil Inclure les sous-objets permet d'inclure tous les processus situés dans les packages.

5. Cliquez sur I'onglet Options, puis sélectionnez une valeur pour chaque option requise.
6. Cliquez sur lI'onglet Taches, puis sélectionnez les taches requises.
7. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une boite de progression s'affiche. La fenétre Liste de résultats affiche les fichiers générés, que vous pouvez éditer.
Les résultats sont également affichés dans la fenétre Résultats, située dans la partie inférieure de la fenétre principale.

Tous les fichiers WS-BPEL files sont générés dans le répertoire de destination.

Reverse Engineering de WS-BPEL

\ous pouvez procéder au reverse engineering de fichiers contenant des objets WS-BPEL dans un MPM.

\ous pouvez procéder au reverse engineering des types de fichiers WS-BPEL suivants dans un MPM :

* Fichiers .BPEL
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* Fichiers WSDL
» Fichiers . XML contenant une définition BPEL

Les définitions de WSDL contenues dans les fichiers .BPEL sont récupérées dans des fournisseurs de services.

Lorsque vous procédez au reverse engineering de fichiers contenant des objets WS-BPEL, PowerAMC détecte
automatiquement la version du langage BPEL (1.1 ou 2.0) en fonction de I'espace de noms utilisé.

Remarque : Vous devez commencer par importer vos fichiers WSDL avant de procéder au reverse engineering de
fichiers .BPEL, car PowerAMC ne prend pas en charge la clause <import> qui permet de procéder au reverse engineering
des définitions de WSDL contenues dans les fichiers .BPEL.

Lorsqu'elle est sélectionnée, I'option Créer un modele XML permet de créer un modele XML pour chaque définition de
schéma trouvée dans le fichier WSDL.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering d'un fichier WS-BPEL pour afficher la boite de dialogue de reverse
engineering.

2. Seélectionnez I'option de reverse engineering de fichiers ou de répertoires dans la liste Reverse engineering.

3. Cliquez sur le bouton Ajouter dans I'onglet Sélection pour ouvrir une bofte de dialogue standard d'ouverture de
fichiers.

4. Sélectionnez les fichiers ou répertoire sur lesquels vous souhaitez procéder au reverse engineering, puis cliquez sur
Ouvrir.

Remarque : Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers simultanément en utilisant les touches ctrl ou maj. Vous ne
pouvez pas sélectionner plusieurs répertoires.
La bofte de dialogue de reverse engineering affiche les fichiers ou répertoire que vous avez sélectionnés.

5. Cliquez sur OK.

Une boite de progression s'affiche. Si le modéle dans lequel vous effectuez un reverse engineering contient déja des
données, une bofte de dialogue de fusion s'affiche.

Pour plus d'informations sur la fusion de modeles, voir "Fusion de modeles™ dans le chapitre Comparaison et fusion
de modeles du Guide des fonctionnalités générales.

Les objets sont ajoutés dans votre modéle et sont visibles dans le diagramme. Ils figurent également dans I'onglet
Reverse de la fenétre Résultats, située en bas de la fenétre principale.

Remarque : Vous pouvez également procéder au reverse engineering de fichiers BPEL4WS depuis le menu Fichier et
créer un nouveau MPM. Pour plus d'informations, voir Génération et reverse engineering de langages de processus a la
page 147.
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Travailler avec Sybase WorkSpace Business Process

Vous définissez un MPM avec le langage de processus Sybase WorkSpace Business Process lorsque vous souhaitez
modéliser des processus métiers et les mettre en oeuvre en utilisant Business Process Service dans Sybase WorkSpace.

Cas d'utilisation d'un MPM Sybase WorkSpace Business Process

Les sections suivantes fournissent différents cas d'utilisation pour I'emploi du langage Sybase WorkSpace Business
Process.

Cas d'utilisation complet

Un analyste métiers crée un modele en utilisant le langage de processus Analysis car il souhaite avoir une vue globale des
processus d'une entreprise.

Un développeur récupére ce modele Analysis afin d'automatiser certains de ses processus. A ce stade, le développeur doit
effectuer les taches suivantes :

Génération pour Sybase WorkSpace Business Process

Générez un MPM pour Sybase WorkSpace Business Process en utilisant lacommande Outils > Générer un modele de
processus métiers . Vous utilisez la génération de modéle pour adapter le modéle source aux exigences de Sybase
WorkSpace Business Process et pour conserver une version du modéle Analysis d'origine afin de pouvoir le régénérer
ultérieurement si nécessaire.

Si le modéle Analysis contient plusieurs processus racine, vous devez générer un modele pour chaque processus racine.
Pour ce faire, vous devez décocher la case des autres processus dans I'onglet Sélection de la bofite de dialogue de
génération.

Lors de la génération, certaines transformations sémantiques sont effectuées sur le modéle afin de le rendre compatible
avec Sybase WorkSpace Business Process.

Activités <<Send>> et <<Receive>>

Identifiez les processus <<Undefined>> correspondant & la réception d'une demande de service et changez-les en activités
de réception. Identifiez les processus <<Undefined>> correspondant aux réponses a ces demandes, et changez-les en
activités d'envoi et sélectionnez leur processus <<Receive>>.

Mise en oeuvre d'autres services

Les autres processus <<Undefined>> doivent étre mis en oeuvre par des opérations de service Web.

Si ces opérations sont déja mises en oeuvre dans 'environnement de l'espace de travail

Vous pouvez les importer sous forme d'opérations de fournisseur de services en utilisant la fonctionnalité Import
WorkSpace Services, et associer les opérations de service a des processus <<Undefined>>.

Pour plus d'informations, voir /mportation de services WorkSpace a la page 199.

Si ces opérations ne sont pas encore mises en oeuvre

\ous pouvez les créer en utilisant la commande Agpeler un nouveau service ... dans le menu contextuel d'un processus
<<Undefined>>. Vous créez ainsi une opération vide dont la définition peut étre complétée dans les éditeurs de service
WorkSpace. Les types de service WorkSpace pris en charge sont les suivants : Java, Transformation, Database et Message.

Pour plus d'informations, voir Appe/ de services WorkSpace a la page 199.
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Stéréotype de décision

Décision <<SingleRule>>

Cette décision est prise lors de I'évaluation d'une expression booléenne définie dans I'éditeur de décision WorkSpace.
Seuls deux flux peuvent sortir d'une décision <<SingleRule>> et I'un de ces flux doit avoir une condition False.

Décision <<Choice>>

Cette décision est déclenchée par une activité de réception. Tous les flux sortant de la décision <<Choice>> doivent
aboutir a des activités de réception, il peut y avoir plus de deux flux.

Vérification du modéle

Vérifiez le modele courant afin de vous assurer qu'il ne contient aucune erreur susceptible d'empécher la génération de
fichier. La fonctionnalité de vérification de modele vérifie également que le modele est conforme au standard du langage
Sybase WorkSpace Business Process et peut le cas échéant procéder a des corrections automatiques.

Génération

Générez les fichiers Sybase WorkSpace Business Process en utilisant lacommande Langage > Générer du code Sybase
WorkSpace Business Process 1.0 .

Pour plus d'informations, voir Génération pour Sybase WorkSpace Business Process a la page 200.

Mise en oeuvre

Utilisez Business Process Service Editor pour poursuivre la mise en oeuvre des processus. Vous allez devoir définir le type
des messages envoyeés et recus, définir des expressions de condition <<SingleRule>>, etc.

Cas d'utilisation d'importation de services existants

Un développeur récupére un modele (soit a partir d'un modele d'analyse soit a part d'un fichier BPEL) lorsqu'il souhaite
automatiser les processus. Pour ce faire, il a besoin des services et sait qu'il existe des services déja préts dans
I'environnement WorkSpace. A ce stade, il doit effectuer les taches suivantes :

Importation des services

Les services importés en utilisant la commande Importer des services WorkSpace dans le menu contextuel du modéle ou
dans le menu Outils sont importés sous la forme de fournisseurs de services et d'opérations de service dans le MPM
courant. Le processus d'importation extrait tous les services du projet sélectionné et les nouveaux fournisseurs de service
s'affichent dans I'Explorateur de modele une fois I'importation terminée. Voir Appel de service a la page 199.

Appel des services

Associez des opérations de service aux processus <<Undefined>> qui représentent des interactions avec des applications
internes et externes. Pour ce faire, pointez sur un processus <<Undefined>>, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Appeler un service existant. Vous pouvez également sélectionner une opération de service dans la liste Mis
en oeuvre par de I'onglet Mise en oeuvre de la feuille de propriétés du processus <<Undefined>>. Voir Appel de
service a la page 189.

Organisation de l'orchestration des services

Définissez les différents éléments d'orchestration du modele : créez des activités <<Send>> et <<Receive>>, mettez en
oeuvre les autres processus et définissez les décisions.
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Vérification du modéle

Vérifiez le modéle courant afin de vous assurer qu'il ne contient aucune erreur susceptible d'empécher la génération de
fichier. La fonctionnalité de vérification de modele vérifie également que le modéle est conforme au standard du langage
Sybase WorkSpace Business Process et peut le cas échéant procéder a des corrections automatiques.

Génération

Générez les fichiers Sybase WorkSpace Business Process en utilisant lacommande Langage > Générer du code Sybase
WorkSpace Business Process 1.0 .

Lorsque vous lancez la génération, les services qui ont été importés ne sont pas remplacés dans I'environnement
WorkSpace, car la génération préserve les services importés. Voir Génération pour Sybase WorkSpace Business
Process a la page 200.

Mise en oeuvre

Utilisez Business Process Service Editor pour poursuivre la mise en oeuvre des processus.

Cas d'utilisation d'importation de services Web EJB ou Java
Un développeur modélise et génére des services Web EJB ou Java dans un MOO. Il souhaite ensuite les importer sous
forme de fournisseurs de services dans MPM afin de les réutiliser pour automatiser des processus dans son MPM
d'orchestration, il n'a pas besoin d'autres types de services.

Les etapes suivantes sont nécessaires :

Modélisation et génération de services Web EJB ou Java

\Vous pouvez modéliser des services Web EJB ou Java pour Sybase WorkSpace dans un diagramme de composants d'un
MOO. Ces services sont modélisés dans le MOO afin de pouvoir ensuite &tre générés et mis en oeuvre dans les utilitaires
de I'environnement WorkSpace.

Dans le MOO, vous générez les fichiers de service Web en utilisant la commande Générer du code Java dans le menu
Langage. Les fichiers correspondants s‘affichent dans le projet courant dans le WorkSpace navigator.

Remarque : assurez-vous d'avoir enregistré votre MOQO avant de passer aux étapes suivantes.

Pour plus d'informations, voir "Génération de services Web pour Sybase WorkSpace" dans le chapitre Gestion des
services Web du manuel Modélisation orientée objet.

Importation de services Web EJB ou Java

Dans le MPM, vous importez des services Web EJB ou Java sous forme de fournisseurs de service en utilisant la
commandE Assistant d'importation d'un fournisseur de servicesaccessible dans le menu Outils. Vous pouvez sélectionner
le composant a importer dans votre MPM, les nouveaux fournisseurs de service s'affichent dans I'Explorateur de modéle
a l'issue de I'importation (voir /mportation d'un fournisseur de services a partir d'un MOO ou d'un MPD & la page 90).

Appel des services

Associez des opérations de service aux processus <<Undefined>> qui représentent des interactions avec des applications
internes et externes. Pour ce faire, pointez sur un processus <<Undefined>>, cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Appeler un service existant. Vous pouvez également sélectionner une opération de service dans la liste Mis
en oeuvre par de I'onglet Mise en oeuvre de la feuille de propriétés du processus <<Undefined>>. Voir Appel de
service a la page 189.

Organisation de l'orchestration des services

Définissez les différents éléments d'orchestration du modele : créez des activités <<Send>> et <<Receive>>, mettez en
oeuvre les autres processus et définissez les décisions.
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Vérification du modéle

Vérifiez le modéle courant afin de vous assurer qu'il ne contient aucune erreur susceptible d'empécher la génération de
fichier. La fonctionnalité de vérification de modele vérifie également que le modéle est conforme au standard du langage
Sybase WorkSpace Business Process et peut le cas échéant procéder a des corrections automatiques.

Génération

Générez les fichiers Sybase WorkSpace Business Process en utilisant lacommande Langage > Générer du code Sybase
WorkSpace Business Process 1.0 .

Lorsque vous lancez la génération, les services qui ont été importés ne sont pas remplacés dans I'environnement
WorkSpace, car la génération préserve les services importés.\Voir Génération pour Sybase WorkSpace Business
Process a la page 200.

Mise en oeuvre

Utilisez Business Process Service Editor pour poursuivre la mise en oeuvre des processus.

Cas d'utilisation d'importation BPEL

Un développeur souhaite mettre en oeuvre dans WorkSpace un processus d'orchestration déja défini. 1l peut utiliser
PowerAMC comme une passerelle pour importer des fichiers BPEL dans Sybase WorkSpace Business Process. Pour ce
faire, le développeur doit effectuer les taches suivantes :

e Procéder au reverse engineering des fichiers BPEL. Pour ce faire sélectionnez Fichier > Reverse engineering >
Langage de processus , sélectionnez un projet et un dossier, puis sélectionnez le langage BPEL4WS dans la liste
Langage de processus, ainsi que les divers fichiers BPEL sur lesquels doit porter le reverse engineering.

* Changer le langage de processus en utilisant lacommande Langage > Changer le langage de processus courant ,
puis sélectionnez Sybase WorkSpace Business Process 1.0.

« Vérifier le modele courant afin de s'assurer qu'il ne contient aucune erreur susceptible d'empécher la génération de
fichier. La fonctionnalité de vérification de modele vérifie également que le modele PowerAMC est conforme aux
prérequis de Sybase WorkSpace Business Process et peut le cas échéant effectuer des corrections automatiques.

*  Générer les fichiers Sybase WorkSpace Business Process en utilisant la commande Langage > Géneérer du code
WorkSpace Business Process 1.0 . Voir Génération de fichiers Sybase WorkSpace Business Process a la page 200
pour plus de détails sur les fichiers générés.

< Utiliser le Business Process Service Editor pour poursuivre la mise en oeuvre des processus.

Notions de base relatives a Sybase WorkSpace Business Process

Les concepts clé de Sybase WorkSpace Business Process sont les suivants :

Concept clé Définition

Service Interface avec une application ou un processus métiers externe. Sybase WorkSpace prend en
charge de nombreux types de services différents tels que SOAP, Database, Java, EJB, Trans-
formation.

Business process Modéle de processus métiers.

Service invocation Activité qui appelle une opération de service.

One-way operation Ce type d'opération est appelé lorsqu'un processus métiers envoie un message a un service.

Request/Reply operation Ce type d'opération est appelé lorsqu'un processus métiers envoie un message a un service et
attend une réponse de ce service.
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Concept clé Définition

Receive activity Activité qui recoit une demande d'un utilisateur ou d'une application externe.

Send activity Activité qui renvoie une réponse a une demande.

Assign activity Chaque activité Assign est une séquence de taches atomiques. Une tache Assign est une

expression XPath qui copie une valeur d'une variable dans une autre variable.

Split-Join activity Une activité Split est I'endroit dans le processus métiers ou une activité unique se scinde en
plusieurs activités distinctes. Une activité Join est I'endroit dans le processus métiers ou
plusieurs activités paralléles convergent en une seule et méme activité.

Complex activity Activité composée d'activités atomiques qui impliquent des capacités de décomposition.

Loop activity Itération dans un cycle impliquant une exécution répétitive d'une ou de plusieurs activités
jusqu'a ce qu'une condition soit remplie. La boucle est une sorte d'activité complexe.

Exception handling activity Gestionnaire d'exception, de dépassement de délai ou de compensation.
Delay activity Définit une pause dans I'exécution du processus et le délai de reprise de cette exécution.
Terminal activity Définit différents types d'activité de fin afin de terminer I'exécution d'un processus métiers ou

d'une activité complexe. La fin termine uniquement une branche du processus.

Sequence flow Flux de controle entre activités.

Vérification de modéle

Vous pouvez vérifier votre modele Sybase WorkSpace Business Process a tout moment en utilisant la fonctionnalité de
vérification de modele qui inclut des regles de validation spécifiques a Sybase WorkSpace Business Process. La
vérification de modéle peut le cas échéant procéder a des corrections automatiques ou générer des messages d'erreur ou
d'avertissement qui vous permettront d'effectuer les corrections de fagcon manuelle.

PowerAMC met également a votre disposition des vérifications personnalisées sur les objets utilisés pour concevoir des
objets Sybase WorkSpace Business Process. Les vérification personnalisées apparaissent sous les différentes métaclasses
dans la catégorie Profile du langage de processus Sybase WorkSpace Business. Vous pouvez pointer sur ces vérifications,
cliquer le bouton droit de la souris, puis sélectionner la commande Aide pour afficher un supplément d'informations sur
la vérification.

Modélisation pour Sybase WorkSpace Business Process

Cette section explique comment modéliser des objets Sybase WorkSpace Business Process dans le Modeéle de Processus
Meétiers PowerAMC.

Service

Dans Sybase WorkSpace, un serviceest une interface vers une application externe ou un processus métiers. BSM (Sybase
Base Service Model) est le langage natif utilisé pour décrire un service. Le fichier BSM contient la description du service
Web entier exprimée par plusieurs types de ports. Chaque type de port définit différentes opérations. Sybase WorkSpace
Business Process prend en charge les types d'opérations de service Web suivants :

e Opérations OneWay receive qui ont uniquement des parametres d'entrée, et pas de valeur de résultat.
e Opérations RequestReply avec des paramétres d'entrée et de sortie.

Vous modélisez un service Sybase WorkSpace Business Process, un type de port et une opération de la fagon
suivante :
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Concept Sybase WorkSpace Business Concept PowerAMC
Process

Service Fournisseur de service
Port type Interface

Operation Opération

En outre, PowerAMC permet d'effectuer les taches suivantes :

e Importer des fichiers WSDL pour importer les services Web SOAP existant.
e Générer des fichiers SOAP dans I'environnement WorkSpace a partir des fichiers WSDL importés.
e Créer de nouveaux services vides a mettre en oeuvre dans WorkSpace en utilisant des éditeurs spécialisés.

Processus métiers

Un processus métiersest un service particulier mis en oeuvre par I'orchestration des autres services et qui inclut plusieurs
activités liées par un graphe. Ce graphe définit la chorégraphie du processus. Le processus métiers peut comporter des
gestionnaires d'exception, de compensation et de dépassement de délai qui ne sont pas liés a la chorégraphie principale.

Vous modélisez chaque processus métiers a l'aide d'un modele de processus métiers dans PowerAMC.

Concept Sybase WorkSpace Business Process Concept PowerAMC

Business process Modele de processus métiers

Business process diagram Diagramme par défaut de MPM

Pour concevoir un processus métiers avec des gestionnaires d'événements, vous devez procéder comme suit :

e Créer un processus composite.
e Attacher des gestionnaires d'événement au processus composite.
 Définir la chorégraphie principale dans le sous-diagramme du processus composite.

Attribut étendu

Les attributs étendus suivants sont utilisés pour générer des propriétés des processus métiers :

Nom Code interne Description

Processus AdHoc AdHoc Propriété AdHoc du processus métiers.

Langage GUID Identificateur unique global du modele.

[aucun] Language Langage du processus.

[aucun] ModelGUID Identificateur du modele.

[aucun] ModelName Nom du modele.

[aucun] ProcessGUID Définit I''D du processus métiers.
Variables

Les variables sont des instances de type de données nommeées qui sont accessibles par toutes les activités au sein d'une
définition de processus métiers. Les variables peuvent avoir des types de données simples (string, integer, float, ou
boolean) ou des types de données complexes XSD.
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Variable de contexte

\Vous pouvez définir une variable de contexte en utilisant I'objet variable, les formats de message, les parties de message
et les types d'élément XML.

Concept Sybase WorkSpace Business Process | Concept PowerAMC

Variable with message type Variable avec un format de message comme type de données.

Message parameter Partie de message du format de message. La partie de message peut étre
de type simple ou de type XSD.

Context variable with simple type Variable avec un type simple.

Context variable with complex type Format de message.

Modélisation des types de données XSD
Les fichiers XSD schémacontiennent la définition des types de données complexes utilisés au sein du processus métiers.
Ces types de données sont utilisés pour définir des variables de contexte qui sont accessibles par les différentes activités.

Chaque fichier XSD est un jeu d'éléments et de types complexes qui sont utilisés comme types de données d'une variable.
Dans PowerAMC, vous pouvez associer des éléments XML a des variables MPM ou a des parties de message.

Pour utiliser des types XSD dans un MPM vous devez importer le contenu d'un fichier WSDL dans votre modeéle.

PowerAMC importe les fichiers WSDL sous forme de fournisseurs de service, la section de schéma du fichier WSDL est
importée en tant que modéle XML associé a un fournisseur de service en tant que document XSD. Les messages d'entrée/
sortie des différentes opérations sont importés sous la forme de formats de message contenant des parties de type XSD.
Ces formats de message sont utilisés comme types de données pour les variables de contexte, qui sont elles-mémes
utilisées pour recevoir ou émettre des messages. Pour les variables de contexte, le fichier de définition XSD est extrait et
généré a partir de l'attribut DataSchema du fournisseur de services. Lorsque l'attribut DataSchema est vide, I'attribut
étendu suivant est disponible depuis la feuille de propriétés d'un format de message comportant des parties :

Nom Code interne Description
XSD file location Emplacement du fichier Emplacement du fichier XSD qui contient la définition des types utilisés par
XSD les parties du message.

Lien partenaire
Vous modélisez des liens partenaires en utilisant des unités d'organisation dans le modéle de processus métiers.

Chaque unité d'organisation va définir un lien partenaire. Pour associer un lien partenaire a une activité Receive, Send ou
Invoke, I'utilisateur doit passer par la propriété Unité d'organisation du processus.

Pour plus d'informations sur les unités d'organisation, voir Unités d'organisation (MPM) & la page 42.

Appel de service

Les services représentent I'interaction avec des applications internes et externes, par exemple une base de données, des
applications Java ou un systéme ERP. Un service peut contenir plusieurs interfaces et chaque interface peut contenir
plusieurs opérations. Chaque opération a un schéma dans le service qui définit les entrées et sorties de I'opération. Une
interaction de service représente une activité qui appelle une opération de service du type suivant :

«  Sens unique: lorsqu'un processus métiers envoie un message a un service.
e Demande-Réponse : lorsqu'un processus métiers envoie un message a un service et en attend une réponse.

Vous modélisez une activité qui appelle une opération de service en utilisant un processus métiers avec le stéréotype
<<Invoke>>. Ceci implique que vous ayez auparavant importé des services a partir de I'environnement WorkSpace.
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Vous devez également définir le type de mise en oeuvre Exécuter I'opération et vous assurer que la mise en oeuvre est
effectuée par une opération dans un fournisseur de service figurant dans le méme modéle.

Modélisation d'un appel de service One-Way
Vous modélisez une activité qui appelle une opération de service One-Way en utilisant un processus métiers <<Invoke>>

mis en oeuvre par une opération Sens unique et avec un type d'action Appeler une opération.

2 Propriétés du processus - Vérifier disponibilité produit [Verifier_disponibilite... [Il[=] E3

Dépendances | Dépendances étendues I Werzion I Apergu
Général Mize en ceuvre Motez I Reégles I Abtributs étendus
Tupe: IEHécuter l'opération ﬂ

Miz en oeuvre par: IO Werifier dizponibilité:VerifierDispolmpl: verifier j @

Type d'action : I.t’-‘n.ppeler une opération j Description de I'actinn...l
— Meszage requ —|D LALCun: j'
LClé de comélation ; I § <ducuny j

C d

domessage: | @ <hucun> =
~ Messags enways: |1 Fomatiessage_1 ==l

Cl& de carmélation : I T ctucuns j

C d -

dgr:sesspsnangea:nce I & DProduit j

¢ Mains | - QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

La propriété Correspondance de message de I'action Appeler une opération correspond a la variable d'appel définie dans
I'interaction de service Sybase WorkSpace Business Process. Si vous cliquez sur le bouton Nouveau en regard de la zone
Correspondance de message, vous créez une variable portant le méme nom que le message recu.

\Vous pouvez associer une clé de corrélation a l'activité <<Invoke>>.

Modélisation d'un appel de service Request-Reply
Vous modélisez une activité qui appelle une opération de service Request-Reply en utilisant un processus métiers
<<Invoke>> mis en oeuvre par une opération Demande-Réponse et ayant le type d'action Appeler une opération.

La propriété Correspondance de message de I'action Appeler une opération correspond a la variable d'appel définie dans
I'interaction de service Sybase WorkSpace Business Process. Si vous cliquez sur le bouton Nouveau en regard de la zone
Correspondance de message, vous créez une variable portant le méme nom que le message recu.

Activités d'interface
Les activités Send et Receive sont des activités d'interface.

Fournisseur de service ThisService

La premiere fois que vous créez une activité de réception ou d'envoi, un nouveau fournisseur de services appelé
ThisService est créé. Ce fournisseur de services représente I'interface du modéle de processus métiers, il contient par
défaut une interface de service appelée Default qui contient elle-méme toutes les opérations créées automatiquement pour
les activités <<Send>> et <<Receive>>.
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Modélisation d'une activité Receive
Un processus métiers doit comporter au moins une activité Receive connectée au début du processus.

Vous modélisez une activité Receive en utilisant un processus métiers <<Receive>>. Pour créer un processus metiers
<<Receive>>, vous pouvez pointer sur un processus <<Undefined>>, cliquer sur le bouton droit de la souris et
sélectionner lacommande Changer en activité Receive. Vous pouvez également sélectionner le stéréotype <<Receive>>
dans la feuille de propriétés du processus.

Le stéréotype <<Receive>> est associé a un gestionnaire d'événement qui effectue automatiquement les actions suivantes
dans le modele :

< Définit le type de mise en oeuvre du processus comme Exécuter I'opération.

» Crée une nouvelle opération Sens unique avec un message d'entrée. Le mot "Receive" apparait avant le nom de cette
opération.

 Définit la propriété Recevoir une demande pour la propriété Type d'action.

< Crée une nouvelle variable dans la zone Correspondance de message du message recu avec le méme nom que celui
du format de message recu.

#,, Propriétés du processus - Vérifier disponi produit [Verifier_disponi_produit]  [E[=]
Dépendances | Dépendances étendues I Wergion I Apercu
Général Mize en oeuvre Motes I Régles I Attributs étendus
Tupe: wecuter ['opération x
Miz en oeuvre par : IQ ThisService: Default: Receive_0peration_1 j @
Tupe d'action IHecevoir une demande j Description de I'actinn...l
— Message recu: _|D Receive_Operation_1Request j‘
Clé de caomélation : I T cAucuny j
Conezpondance - -
de message : I @ Receive_lperation_1Request j
- Message envayé | {3 <tucun ==,
Cl& de corélation : I 9 ctucuns j
Corespondance
de meszage : I & <Aucuns j
<+ Mainz | - ak. I Annuler | Appliquer | Aide |

Remarque : Vous pouvez pointer sur un processus <<Undefined>>, cliquer le bouton droit de la souris, et sélectionner
Changer en activité Receive.

Modélisation d'une activité Send

Vous modélisez une activité Send en utilisant un processus métiers <<Send>>. Pour créer un processus métiers
<<Send>>, vous pouvez pointer sur un processus <<Undefined>>, cliquer sur le bouton droit de la souris et sélectionner
la commande Changer en activité Send. Vous pouvez également sélectionner le stéréotype <<Send>> dans la feuille de
propriétés du processus.

Le stéréotype <<Send>> est associé a un gestionnaire d'événement qui accomplit automatiquement les actions suivantes
dans le modéle :
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«  Définit le type de mise en oeuvre du processus comme Exécuter I'opération.

< Demande a l'utilisateur de sélectionner l'activité de réception correspondante parmi les activités de réception
existantes.

« Selon I'activité de réception sélectionnée, définit la propriété Mise en oeuvre par la méme opération que celle qui met
en oeuvre l'activité de réception et change le type de I'opération en Demande-Réponse

 Définit la propriété Type d'action comme Répondre.
e Crée une nouvelle variable qui porte le méme nom que le message envoyé.

Si I'activité envoie une erreur, vous pouvez pointer sur un processus <<Undefined>>, cliquer le bouton droit de la souris,
puis sélectionnez Changer en activité Send Fault.

Lorsque vous affectez le stéréotype <<Send>>a un processus métiers, vous étes invité a sélectionner une activité Receive
correspondante, car le Send est une réponse a une activité Receive. Dans Sybase WorkSpace Business Process, vous ne
pouvez pas associer plusieurs activités Send a une activité Receive.

# Propriétés du processus - Expédier commande [Expedier_commande] _ (O] x|
Dépendances | Dépendances étendues I Werzion I Apergu
Général Mize en ceuvre Motez I Reégles I Abtributs étendus
Tupe: ] 1 A
Mis en oeuvre par : IO ThisService::Default: Receive_Dperation_1 j @
Type d'action : IHépondre j Description de I'actinn...l
— Message recu —|D <Aucuny j_
LClé de comélation ; I § <ducuny j

Corespondance

de message : I & <Aucun: j
— Message envoyeé —ID Receive_Operation_1Response j_

Clé de comrélation : I T cAucuns j

Conespondance - -

ik message: I @ Receive_Operation_1Response j

¢ Mains | - QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

Remarque : Vous pouvez pointer sur un processus <<Undefined>>, cliquer le bouton droit de la souris, et sélectionner
Changer en activité Send.

Activité Assign

Une activité Assign est une séquence de taches d'affectation atomiques. Une tache d'affectation est une expression XPath
qui copie une valeur depuis une variable dans une autre variable. La tache d'affectation peut étre : une affectation réguliere
pour définir lavaleur d'une variable de contexte, une variable d'environnement Get ou un Get process Id qui copie sa valeur
dans une variable de contexte, un Graft qui ajoute des noeuds dans une arborescence XML, ou un Prune qui supprime les
noeuds dans une arborescence XML

Le type de tache d'affectation dépend de la source de la tache alors que la cible de I'affectation est toujours une variable
de contexte ou une expression XPath.

Pour modéliser une activité Assign, il est fortement conseillé d'utiliser la commande /nsérer une activité Assign depuis
le menu contextuel du flux. Cette commande crée automatiquement une activité Assign avec les variables d'entrée
affectées appropriées. Il vous suffit de définir la partie concernant la propriété source (variable d'entrée de la
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transformations de données) ainsi que celle concernant la propriété cible (variable affectée de la transformation de

données) dans lI'onglet Affectations de la feuille d

e propriétés.

Concept Sybase WorkSpace Business Pro-
cess

Concept PowerAMC

Activité Assign

Processus avec le type de mise en oeuvre Affecter.

Tache Assign

Transformation de données définie dans I'onglet Affectations du processus
ayant le type de mise en oeuvre Affecter.

Séquence de taches Assign

Plusieurs transformations de données définies dans I'onglet Affectations du
processus ayant le type de mise en oeuvre Affecter.

Propriété Source pour la tiche Assign

Attribut Variable d'entrée de la transformation de données.

Propriété Target pour la tache Assign

Attribut Variable affectée de la transformation de données.

Part

Attribut Partie affectée de la transformation de données.

Lorsque vous créez une activité Assign avec le type de mise en oeuvre Affecter, I'onglet Affectations s'affiche :

@ Propriétés du processus - AssignStockInfo (AssignStockInko

O I
g B [

Affectations

Mize en oeuvre

Attributs tendus

I
ol e SN 2

Aper

=]

General

e

=101 %]

Wersion

otes

Diagrammes agzociés

Dépendances étendues

Régles

Wariable affectée | Partie affectée | Variable d'entré

Partie d'entrée

1 WStocklnfo ltemCode Wrderteszage: <Aucun:
2 wrderltemte <Aucun: W rdertdeszage: <Aucun:
= | chucuns | | chucun: CAUCUn SAUCURS

Dans l'onglet Affectations, vous devez :

Cliquer sur une ligne vide pour créer une transformation de données.
Sélectionner une variable affectée pour définir la propriété cible d'une tache d'affectation.
Sélectionner une variable d'entrée pour définir la propriété source d'une tache d'affectation élémentaire.

Remarque : Vous pouvez pointer sur un processus <<Undefined>>, cliquer le bouton droit de la souris, et sélectionner
Changer en activité Assign.

Activité Split-Join
Une scission (Split) est un point dans le processus métiers ot une seule activité est scindée en plusieurs activités paralléles.
Une jonction (Join) est un point dans le processus métiers ou plusieurs activités paralleles convergent en une seule activité
commune.

Concept Sybase WorkSpace Business Pro- | Concept PowerAMC

cess

Synchronisation avec le stéréotype <<Join>>. Une synchronisation
<<Join>> ne doit comporter qu'un seul lien sortant.

Join activity

Single rule activity (DataXORSplit) Décision ayant le stéréotype <<SingleRule>>. La décision doit avoir deux
flux sortants. Le résultat par défaut de la décision est défini par la valeur

"else" dans l'alias de condition du flux sortant de la décision. L'expression
de la régle ne peut pas étre définie dans le MPM, sauf lorsqu'un processus
métiers est généré a partir d'un processus BPEL ; dans ce cas, I'expression

BPEL est reportée dans I'expression de la condition de la décision.
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Concept Sybase WorkSpace Business Pro-
cess

Concept PowerAMC

Split activity (ANDSplit)

Synchronisation avec le stéréotype <<Split>>.

Choice activity (EventXOR)

Décision avec le stéréotype <<Choice>>. Lorsque l'attribut étendu Instan-

tiate est défini a True, il indique que I'événement crée une instance du
processus. Les flux sortants doivent avoir le stéréotype <<Exception>>.

Activité Complex

Une activité complexe est composée d'activités atomiques. Les activités complexes peuvent prendre fin normalement,
aprés un événement de dépassement de délai ou aprés un événement d'erreur. L'activité complexe rattrape les événements
d'exception (exceptions, compensation ou dépassement de délai) en utilisant des gestionnaires d'exception, des
gestionnaires de compensation et des gestionnaires de dépassement de délai.

Dans Sybase WorkSpace Business Process, une activité complexe définit un sous-processus qui inclut des variables de
contexte : un gestionnaire d'exception par défaut ainsi, éventuellement, qu'un gestionnaire par erreur, un gestionnaire de
compensation, et plusieurs gestionnaires de dépassement de délai. Ces gestionnaires sont des activités complexes
exécutées lorsque I'événement correspondant survient.

Sybase WorkSpace Business Process con-
cept

Concept PowerAMC

Complex activity Processus composite. Si vous souhaitez visualiser des activités atomiques

de l'activité complexe, vous devez ouvrir le sous-diagramme du processus
composite.

Timer Evénement ayant le stéréotype <<Timer>>. Pour associer un événement de

temporisation a un processus composite, vous devez attacher des événe-
ments aux flux provenant du processus composite.

La fin de I'activité complexe se modélise sous forme de flux partant du processus composite :

e Un flux ayant un événement <<Fault>> cible une activité <<ExceptionHandler>>.
e Un flux ayant un événement <<Timer>> cible une activité <<TimeoutHandler>>.
e Un flux ayant un événement <<Compensation>> cible une activité <<CompensationHandler>>.

Si vous pointez sur le processus composite puis cliquez le bouton droit de la souris, vous voyez apparaitre différentes
commandes permettant de créer ces sorties : Ajouter un gestionnaire de compensation, Ajouter un gestionnaire
d'exception, Ajouter un gestionnaire de dépassement de délai, et Ajouter un gestionnaire d'exception par défaut.

Activité Loop
Une activité Loop (boucle) est une activité complexe avec des itérations.

Concept Sybase WorkSpace Business
Process

Concept PowerAMC

Loop activity Processus composite avec un type de mise en oeuvre Boucle.

Loop condition Utilise la zone Expression de boucle dans I'onglet Mise en oeuvre du pro-

cessus boucle.

Le sous-diagramme d'une activité Loop peut contenir une activité Break. Vous modélisez I'activité Break sous la forme
d'un objet fin ayant le stéréotype <<Break>>.
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Les événements se produisent uniguement au sein des processus racine et des activités complexes. Les différents types
d'activité de gestion d'exception sont les suivants : erreur, dépassement de délai et compensation.

Gestion d'exception
Les exceptions sont provoquées par les activités

<<ThrowException>> ou correspondent aux erreurs renvoyées par les

opérations appelées par les activités d'appel de service. La gestion d'exception est possible lorsque I'activité complexe
contient une activité Exception ou un appel de service.

cess

Concept Sybase WorkSpace Business Pro- | Concept PowerAMC

Fault handler

Processus composite ayant le stéréotype <<ExceptionHandler>>. Le
gestionnaire d'exception doit étre au méme niveau que l'activité complexe
et étre connecté par un flux a cette activité.

Connecting flow

Flux avec un événement <<Fault>>,

Default fault handler

Flux avec stéréotype <<DefaultExceptionHandler>>.

Gestion de dépassement de délai

La gestion de dépassement de délai est possible uniquement lorsque I'activités complexe contient des temporisations

(timers).

Concept Sybase WorkSpace Business
Process

Concept PowerAMC

Timeout handler

Processus composite avec le stéréotype <<TimeoutHandler>>. Le gestion-
naire de dépassement de délai doit étre au méme niveau que l'activité com-
plexe et connecté a I'aide d'un flux a cette activite.

Connecting flow

Flux ayant un événement <<Timer>>.

Gestionnaire de compensation

La gestion de compensation est exécutée lorsqu'une activité Compensate est exécutée dans la portée externe de I'activité

complexe & compenser.

Une activité Compensate doit étre utilisée au sein d'un gestionnaire d'exception ou d'un gestionnaire de compensation ;
elle ne peut pas étre a plusieurs activités complexes.

Concept Sybase WorkSpace Business Pro-
cess

Concept PowerAMC

Compensation handler

Processus composite ayant un stéréotype <<CompensationHandler>>.
Le gestionnaire de compensation doit se trouver au méme niveau que
I'activité complexe et étre connecté a I'aide d'un flux a cette activité.

Connecting flow

Flux avec un événement <<Compensation>>.

Activités Delay et Terminate

Une activité Delay permet a l'utilisateur de définir une pause dans I'exécution avant de poursuivre cette derniere.

Modélisation des processus métiers
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Vous modélisez une activité Delay en utilisant un processus ayant le stéréotype <<Delay>>. Vous pouvez également
utiliser I'outil correspondant dans la palette Sybase WorkSpace Business Process.

Le processus <<Delay>> génére un événement <<Timer>>.

Une activité Terminate permet a l'utilisateur de définir plusieurs sortes d'activités de fin afin d'arréter I'exécution d'un
processus ou d'une activité complexe.

Sybase WorkSpace Business Process prend en charge plusieurs activités Terminate : Throw Fault, Compensate,
Terminate et Break.

Concept Sybase WorkSpace Business Pro- | Concept PowerAMC

cess

Throw fault activity Processus avec un stéréotype <<ThrowException>>, avec un type de
mise en oeuvre Générer un événement et un événement <<Fault>>.

Compensate activity Processus avec un stéréotype <<Compensate>>, avec un type de mise en
oeuvre Générer un événement et un événement Compensate.

Terminate activity Objet fin avec le stéréotype <<Terminate>>.

Break activity Objet fin avec le stéréotype <<Break>>.

\ous pouvez créer ces activités en utilisant I'outil correspondant dans la palette Sybase WorkSpace Business Process.

Le fait d'utiliser un processus qui génére un événement <<Fault>> est utile si le nom de I'erreur est attrapé de fagon
explicite par le gestionnaire d'exception de I'activité complexe parent. Le nom de I'événement Fault sera le nom de l'erreur
attrapée par le gestionnaire d'exception.

Flux de séquence provenant des activités

Un flux de séquence est un flux de contrble entre activités. Le lien va d'un point d'ancrage situé dans I'objet source vers
un point d'ancrage situé dans I'objet cible. Certains objets tels que Start, Choice, Split et Complex Activity peuvent avoir
plusieurs flux sortant du méme point d'ancrage. SingleRule peut avoir plusieurs flux sortants, chacun partant d'un point
d'ancrage particulier. Les activités restantes peuvent n‘avoir qu'un seul flux sortant d'un point d'ancrage, a I'exception des
activités terminales.

Vous modélisez un flux de séquence en utilisant des flux dans le MPM. Les contraintes existant sur les flux sortants sont
contrdlées lorsque vous lancez une vérification de votre modéle.

Corrélations

Une corrélation est un jeu de propriétés identifiants utilisées par le moteur de Sybase WorkSpace afin d'identifier
I'instance d'un processus métiers concernée par un message envoyé ou regu.

Vous modélisez une corrélation en utilisant une clé de corrélation. Vous créez une clé de corrélation a partir de la boite
de dialogue Liste des clés de corrélation ou en utilisant la commande, et vous ajoutez des variables a la clé de corrélation
en utilisant I'onglet Variables de la feuille de propriétés de la clé de corrélation. Les variables de corrélation doivent avoir
le stéréotype <<CorrelationProperty>>.
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¥ Liste des clés de conélations _ (O] x|
O fBRBEX | A T EE
I anmn - Code Stérdotype =
= |IDProcess = [ IDProcess CorrelationProperty
1 |
QK. I Annuler | Appliguer | Aide |

Les activités de réception, d'envoi et d'appel partagent les clés de corrélation créées sous le modele ou I'activité complexe
parent. Vous pouvez sélectionner une corrélation de réception pour une activité Receive et une corrélation d'émission pour
une activité Send, et la corrélation de réception et d'émission pour une activité Invoke.

¥y Propnétés du proceszus - Recevoir commande [Recevoil_commande] _ O]
Dépendances | Dépendances étendues I Wergion I Apercu
Général Mise en oeuve | MNates I Regles I Altributs dtendus
Type: P 4 bl
Miz en oeuvre par : ICl' ThisService: Default: Receive_0peration_1 j @
Tupe d'action IHecevoir une demande j Description de I'actinn...l
— Message recu: _|D Receive_Operation_1Request j_
Clé de caomélation : I % GestionClient j

Conespondance

de message: I ' Receive_Operation_1Reguest j
- Message envayé | {3 <tucun ==,

Cl& de carmélation : I ¥ <Aucun: j

Corespondance

de meszage : I & <Aucuns j

<< Moing | - QK I Annuler Appliguer | Aide |

Avant d'associer une clé de corrélation a une activité, vous devez concevoir une transformation de données qui exprime
la fagon dont on peut obtenir les propriétés de la corrélation a partir du message envoyé ou regu. \ous créez une ou
plusieurs transformations de données avec le stéréotype <<propertyAlias>> pour chaque activité qui utilise une clé de
corrélation ; chaque transformation de données doit avoir la variable de correspondance d'émission/réception de message
comme variable d'entrée :
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% Propriétés de la transformation de données - ObtenirProcessusDepuisClient... [H[=] E3

Geénéral  Transformation | MHotes I Héglesl Dépendances | Dépendances étenduesl Versinnl

Wariable dentiée : | & [ISSmimmtg . =] = 5]
Partie d'entrée : I@ | Client j
"E§M|$E|Xﬂﬁ Ln 1. Cal1

=]

4] _PILI
<< Moing | - QK I Annuler | Appliquer | Aide |

et une variable affectée avec le stéréotype <<CorrelationProperty>>.

General | Tlansformationl Mates I Héglesl Dépendancesl Dependances étenduesl Versinnl

Hom : IDbtenirPrncessusDepuisl:lient IE‘

LCode IDbtenirPrncessusDepuisl:lient |=_

Commentaire ; ﬂ

||
Steréotype j
Wariable affectée I B 1DProcess j @
Partie affectée : I@ <AucLny j

<< Moing | - QK I Annuler | Appliquer | Aide |

Passage au langage Sybase WorkSpace Business Process

\ous pouvez changer le langage cible d'un fichier BPEL importé ou d'un modéle Analysis afin de modéliser pour Sybase
WorkSpace Business Process. Pour ce faire, vous pouvez générer un modele avec le langage Sybase WorkSpace Business
Process ou vous pouvez changer le langage cible du modeéle.

Si vous utilisez la fonctionnalité de génération

Prenez soin de sélectionner un seul processus racine dans le modele source. Un modele correspond a un processus dans
Sybase WorkSpace Business Process. Le processus racine est retiré et I'organigramme peut étre défini directement dans
le diagramme racine.
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Si vous utilisez la fonctionnalité de changement de langage cible

\ous ne pouvez pas changer la cible si le modéle source contient plusieurs processus racine.

Lorsque vous passez a Sybase WorkSpace Business Process, certaines transformations sont effectuées sur le modele pour
le rendre compatible avec le langage Sybase WorkSpace Business Process. Ces transformations sont consignées dans la
fenétre Résultats.

Importation de services WorkSpace

La fonctionnalité d'importation des services WorkSpace permet d'importer dans le MPM courant tout type de services
sous forme de fournisseur de services depuis un projet sélectionné. Vous pouvez importer des business process services,
database services, EJB services, Java services, message services, SOAP services, et des transformation services.

Cette fonctionnalité n'est disponible que si vous utilisez le plug-in PowerAMC dans I'environnement WorkSpace.

1. Pointez sur le MPM dans I'Explorateur de modele, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Importer des
services WorkSpace.

ou

Sélectionnez Outils > Importer des services WorkSpace .

2. Sélectionnez le projet contenant les services que vous souhaitez importer dans la bofte de dialogue Importation de
services Sybase WorkSpace, puis cliquez sur Terminer.

Les services sont importés sous forme de fournisseurs de services dans le modéle.

Remarque : Si vous réimportez des services depuis le méme projet dans le méme modele, une boite de dialogue de
fusion s'affiche et vous permet de sélectionner les services que vous souhaitez mettre a jour dans votre modele. Dans
le volet de gauche, vous pouvez voir les services disponibles dans WorkSpace, dans le volet de droite vous pouvez voir
les services existants dans votre modele. Utilisez le volet de droite pour définir avec soin le résultat que vous souhaitez
obtenir dans votre modéle.

Pour plus d'informations sur la fusion et la comparaison de deux modéles, voir le chapitre Comparaison et fusion de
modéles du Guide des fonctionnalités générales de PowerAMC.

Appel de services WorkSpace

Lorsque vous changez le langage cible de votre MPM de Analysis a Sybase WorkSpace Business Process, vous pouvez
rapidement mettre en oeuvre des processus métiers <<Undefined>> en appelant différents types de service pris en charge
dans Sybase WorkSpace.

Les commandes Appeler disponibles dans le menu contextuel d'un processus <<Undefined>> permettent de définir le
type de mise en oeuvre d'un processus en créant de nouveaux services ou en réutilisant des services des types
suivants : Transformation, Java, EJB, Message et Database.

Lorsque vous appelez un nouveau service, un nouveau fournisseur de services est automatiquement créé avec le
stéréotype correspondant. Ce fournisseur de services contient une nouvelle opération qui met en oeuvre le processus
<<Undefined>>. La nouvelle opération est vide et doit étre définie ultérieurement dans les éditeurs spécialisés de
WorkSpace.

Lorsque vous appelez un service existant, une boite de dialogue de sélection d'opération permet de sélectionner I'opération
existante pour mettre en oeuvre le processus <<Undefined>> courant.

Pointez sur un processus <<Undefined>>, cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez une commande
Appeler....

ou

Modélisation des processus métiers 199



Travailler avec Sybase WorkSpace Business Process

Affichez la feuille de propriétés d'un processus <<Undefined>> et sélectionnez le stéréotype <<Invoke>>, puis
sélectionnez une opération de fournisseur de services.

ou

Sélectionnez I'opération de fournisseur de services a appeler dans I'Explorateur de modéle et faites-la glisser sur un
processus <<Undefined>>, le stéréotype <<Invoke>> n'est pas encore affecté, vous devez vérifier le modéle pour
laisser la correction automatique définir le stéréotype <<Invoke>>.

Génération pour Sybase WorkSpace Business Process

Cette section explique certaines fonctionnalités du langage Sybase WorkSpace Business Process afin de générer du code
a partir d'objets contenus dans le MPM.

Définition des paramétres de génération pour Sybase WorkSpace Business Process

\Vous pouvez définir I'option suivante, disponible sur I'onglet Options de la botte de dialogue Génération pour Sybase
WorkSpace Business Process :

Option Description

Ecrasement des fichiers de ressources (ser- | Ces fichiers sont appelés ressources dans Sybase WorkSpace et sont générés par Po-
vices, xsd, wsdl, java, map et ruleml) werAMC. Vous pouvez choisir de les générer une fois puis de ne plus les écraser lors
des prochaines générations.

Si les fichiers générés sont déja utilisés dans Sybase WorkSpace Business Process a des fins de mise en oeuvre, il est
fortement recommandé d'éviter de les écraser la prochaine fois que vous générez a partir de PowerAMC car ces fichiers
contiennent des détails de mise en oeuvre qui peuvent étre perdus lors de I'écrasement. Pour éviter un écrasement
accidentel, assurez-vous de régénérer dans un fichier distinct, ou sélectionnez la tache "Incrémenter le numéro de version
des fichiers générés" dans I'onglet Taches.

Tache de génération

La tache "Incrémenter le numéro de version des fichiers générés" peut étre utilisée pour ajouter un numéro de version a
tous les fichiers générés a partir du modéle courant. Cette fonctionnalité permet d'éviter d'écraser les fichiers que vous
avez deja commencé a mettre en oeuvre dans Sybase WorkSpace Business Process.

Lorsque vous sélectionnez cette tache de génération, I'attribut étendu GenerationVersionNumber du modeéle et des
fournisseurs de services est automatiquement incrémenté chaque fois que vous générez le modéle.

Chemin de génération

Vous devez générer dans un dossier de projet existant, ou dans un dossier situé dans le répertoire racine de I'espace de
travail Eclipse, dans ce cas le dossier devient le dossier du projet. La hiérarchie de dossiers suivante n'est pas admise car
dossierl n'est pas un dossier de projet :

d: \ Sybase\ Wor kSpace\ Ecl i pse\ wor kspace\ dossi er 1\ dossi er 2

Génération de fichiers Sybase WorkSpace Business Process
Lorsque vous générez pour Sybase WorkSpace Business Process, les types de fichiers suivants sont générés :

 Lefichier model.bpmnest un fichier XML qui contient la description bpmn du modéle de processus métiers. Chaque
activité est définie sous la forme d'un élément NotationBag et chaque flux est défini sous la forme d'un SequenceFlow
bag.
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Le fichier sve_bpmnest un fichier XML généré a partir du fournisseur de services appelé ThisService. Toutes les
opérations définies dans l'interface de service Default sont générées dans le fichier de service de processus métiers.
Le fichier bpmn.gem est un fichier XML généré a partir du diagramme de processus métiers par défaut du modéle.
Les fichiers de service (svc_xy2) pour les nouveaux services.

Un fichier XSD est généré pour chaque message de MPM ayant des parties de message, ce fichier est utilisé par un
fournisseur de services.

Remarque : Il est fortement conseillé d'utiliser la fonctionnalité de vérification du modéle avant de lancer la génération
afin de s'assurer de la validité de votre modéle.

1.

Sélectionnez Langage > Générer du code Sybase WorkSpace Business Process 1.0 pour afficher la boite de
dialogue Génération.

Saisissez un répertoire de destination pour le fichier généré dans la zone Répertoire.
ou

Cliquez sur le bouton Sélectionner un chemin a droite de la zone Répertoire pour sélectionner le répertoire approprié.
Cochez la case Vérifier le modele si vous souhaitez vous assurer de la validité de votre modéle avant de lancer la
génération.

Cliquez sur I'onglet Sélection et sélectionnez les objets a inclure dans les sous-onglets accessibles en bas de I'onglet.
Remarque : Tous les processus du modéle sont sélectionnés et affichés par défaut. Vous utilisez les outils de sélection
situés a droit de la liste Sélectionner I'emplacement.

Cliquez sur I'onglet Options, puis sélectionnez une valeur pour chaque option requise.

Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une boite de progression s'affiche. La fenétre Liste de résultats affiche les fichiers générés, que vous pouvez éditer.
Les résultats sont également affichés dans la fenétre Résultats, située dans la partie inférieure de la fenétre principale.

Tous les fichiers Sybase WorkSpace Business Process sont générés dans le répertoire de destination.
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Travailler avec SOA (Service Oriented Architecture)

SOA est un langage de processus logique d'orchestration qui permet d'orchestrer vos processus sans étre lié a une
plateforme ou a un langage particulier. Ce langage appartient a la famille Service Orchestration.

Le langage de processus SOA est trés proche du langage BPEL4WS, toutefois, SOA :

< Ne fait pas I'objet de fonctionnalités de génération et de reverse engineering.

* Permet de rattacher tout type d'opération a un processus (alors que BPEL4AWS ne prend en charge que les opérations
de type Sens unique et Requéte-Réponse sur les processus).

* Ne permet pas de définir des clés de corrélation sur les messages émis.

Un MPM SOA est un modéle qui permet d'assembler des composants logiciels qui sont modélisés a I'aide d'un WSDL.
Par conséquent, vous pouvez importer des fichiers WSDL dans un MPM SOA.

En regle générale, lorsque vous décidez d'utiliser le langage de processus SOA, vous ne savez pas encore quelle
plateforme vous allez utiliser pour exécuter vos processus. Toutefois, SOA permet de modéliser I'orchestration des
services Web permettant d'accéder aux fournisseurs de services, aux interfaces de service et aux opérations.

\Vous pouvez ensuite utiliser la fonctionnalité de changement de langage cible ou la fonctionnalité de génération
intermodéle pour sélectionner la plateforme ou le langage approprié.

Pour plus d'informations sur la fonctionnalité de changement de langage cible, voir Changement du langage de processus
dun MPM a la page 8.

Pour plus d'informations sur la génération intermodele, voir Génération d'autres modéles a partir d'un MPM a la page
133.
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Travailler avec le diagramme de flux de données

Le diagramme de flux de données (DFD) est une représentation graphique du flux des données dans un systéme
d'information. Il permet de représenter les processus dans votre systéme de d'information du point de vue des données.
Le diagramme de flux de données permet de visualiser le mode de fonctionnement du systéme, ce que le systéme
accomplit et comment il sera mis en oeuvre, puis comment il sera affiné avec des spécifications ultérieures.

Il existe deux types de diagramme de flux de données :

< Les diagrammes de flux de données logiques qui ne prennent pas en compte les considérations relatives a la mise en
oeuvre. lls décrivent le systéme, plutdt que la fagon dont les activités sont accomplies.

e Lesdiagrammes de flux de données physiques qui prennent en compte les considérations relatives a la mise en oeuvre.
Ils décrivent les entités réelles (dispositifs physiques, services, personnes, etc.) impliqués dans le systéme courant.

Ces deux types de diagramme de flux de données prennent en charge une approche classique de I'analyse de systémes,
dans laquelle les analystes commencent par développer une compréhension générale du systéeme, puis poussent de plus
en plus loin I'analyse des composants.

Les diagrammes de flux de données peuvent également étre regroupés afin de représenter un sous-systeéme du systéme en
cours d'analyse.

Un diagramme de flux de données peut se présenter comme suit :

Warehouse

:

q

Customers

Ship Books

Receive Order /
Customers

3 h———
——== Collect Payment -

T

4

Invaives Customersz

Count Orders

Les diagrammes de flux de données sont utilisés par les analystes systeme pour modéliser des systémes de traitement de
I'information, mais également pour modéliser des organisations complétes.

Le diagramme de flux de données fait partie du Modeéle de Processus Métiers. Vous pouvez créer un diagramme de flux
de données en utilisant le langage de processus Data Flow Diagram, qui fait partie de la famille Analysis. Pour plus
d'informations, voir Notions de base relatives a la modélisation de processus métiers a la page 1.

Le diagramme de flux de données PowerAMC prend en charge:

« Les notations graphiques Gane & Sarson et Yourdon, qui sont les options que vous sélectionnez dans la bofte de
dialogue Options du modele. Pour plus d'informations, voir /ntroduction aux concepts de base de Data Flow
Diagram a la page 206.

» Les processus automatiques et la numérotation des magasins de données, voir Numérotation de processus et de
magasin de données a la page 208

e L'équilibrage du diagramme de flux de données, voir Equilibrage de diagramme de flux de données a la page 209
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e Importation d'un MDF version 6 dans un diagramme de flux de données/mportation d'un Modéle de Flux dans un

MPM & la page 210

\Vous construisez un diagramme de flux de données au tout début de votre modélisation de processus métiers afin de
modeéliser les fonctions que votre systéme doit remplir ainsi que les interactions entre ces fonctions et mettre I'accent sur
les échanges de données entre processus. Vous pouvez associer des données avec des modéles de données, tels que le
Modele Conceptuel de Données (MCD), le Modéle Physique de Données (MPD), ou le Modéle Orienté Objet (MOO).

Ce chapitre souligne les spécificités de la prise en charge des diagrammes de flux de données par PowerAMC, et doit étre
lu en complément du chapitre Construction de diagrammes de processus métiers a la page 17.

Création d'un diagramme de flux de données

\Vous pouvez créer un diagramme de flux de données a partir d'un diagramme de processus métiers ayant comme langage

de processus Data Flow Diagram.

1. Sélectionnez Fichier > Nouveau modele, puis choisissez de créer un modele de processus métiers dans la liste Type

de modeéle.

2. Sélectionnez Diagramme de processus métiers comme premier diagramme.

3. Sélectionnez Data Flow Diagram dans la liste Langage de processus, puis cliquez sur OK.

Introduction aux concepts de base de Data Flow Diagram

Les concepts clé du diagramme de flux de données sont les suivants. En plus de la palette standard de PowerAMC, une
palette Data Flow Diagram est disponible pour vous permettre de créer rapidement des objets spécifiques au type de

diagramme :
Concept Outil Gane & Sarson Yourdon Description
Process (processus) ﬂ T 1 Emplacement auquel les données sont
Process_1 Process_1 transformées. \Voir Process (proces-

sus) a la page 207.

Flow (flux) J - = - = Lien orienté entre objets, qui transporte
les données. \Voir Flow (flux) a la page
207.

Data store (magasin de 5 Data Store_1 Référentiel de données. Voir Data store

données

[rata Store_1

(magasin de données) a la page 207.

External entity (entité
externe)

o

E:xternal Entity_1

External Entity_1

Source ou destination des données.
\oir External entity (entité externe)a la
page 208.

Split/Merge (scission/
fusion)

o

O

O

Scinde un flux en plusieurs flux ou fu-
sionne des flux provenant de différen-
tes sources dans un seul et méme flux.
\oir Split/merge (scission/fusion) a la
page 208.

Vérification de modéle

\Vous pouvez vérifier votre diagramme de flux de données a tout moment en utilisant la fonctionnalité de vérification de
modele qui inclut des régles de validations spécifiques au diagramme de flux de données. La vérification peut procéder
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a des corrections automatiques sur votre modele ou identifier des erreurs et avertissements que vous devrez corriger
manuellement.

Modéliser pour Data Flow Diagram

Cette section décrit les objets Data Flow Diagram et indique comment modéliser chacun de ces objets dans le Modéle de
Processus Métiers PowerAMC.

Vous modélisez des objets Data Flow Diagram en utilisant des objets de diagramme de processus métiers ayant un
stéréotype particulier.

Process (processus)

Un processus (process) est une activité, qui transforme et manipule des données d'entrée afin de produire des données de
sortie.

Par exemple, dans un modéle portant sur la publication de livres, la sélection des manuscrits est un processus. Les données
sont envoyées au processus (comité) de sélection sous la forme de manuscrit. Lors de la sélection, le manuscrit est
transformé soit en manuscrit qui part directement a I'imprimeur, soit en manuscrit qui doit attendre avant d'étre imprimé.

Les flux (flows) sortant des processus peuvent aller vers des entités externes (external entities), vers des magasins de
données (data stores), des scissions/fusions (split/merges), ou d'autres processus.

Vous modélisez un processus (process) Data Flow Diagram en utilisant un processus de MPM.

L'onglet Données dans la feuille de propriétés du processus affiche les accés CLMS aux données. La synchronisation de
ces acces aux données avec les données transportées par les flux entrants et sortants du processus s'effectue via la
vérification d'équilibrage. Pour plus d'informations, voir Equilibrage de diagramme de flux de données a la page 209.

Flow (flux)

Un flux (flow)véhicule des données entre les processus, les entités externes et les magasins de données. Il représente les
données en mouvement, qui peuvent représenter des composants numérisés tels que des messages ou bits, ou des
composants non numérisés, tels que des oeufs ou un gateau.

Un flux ne peut pas lier deux magasins de données ou deux entités externes sans passer par un processus ou par une
scission/fusion.

Les flux sortant des magasins de données sont interprétés comme des acces en lecture aux informations contenues par le
magasins de données.

Les flux parvenant aux magasins de données sont interprétés comme des acces en écriture, modifications ou suppressions
des informations contenues par le magasins de données.

Vous modélisez un flux Data Flow Diagram en utilisant un flux de MPM (ou un flux de ressource (resource flow) lorsque
I'objet de destination est un magasin de données) ayant un stéréotype Flow. Les flux entrant et sortant des magasins de
donnés doivent étre créés a l'aide de I'outil Resource Flow lorsque vous utilisez la palette spécifique a Data Flow Diagram.

L'onglet Données dans la feuille de propriétés affiche les données transportées par les flux.

Data store (magasin de données)

Un magasin de données (data store)est I'endroit ou les données résident de fagon permanente ou temporaire. 1l répond aux
demandes de stockage et d'acces de données, mais ne peut pas initier d'action. Il représente les données au repos, qui
peuvent étre des composants numérisés tels que des fichiers ou des bases de données, ou des composants non numérisés
tels que des noms et des adresses dans un répertoire.
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Vous modélisez un magasin de données en utilisant une ressource avec un stéréotype Data Store. Les flux entrant et sortant
des magasins de donnés doivent étre créés a l'aide de I'outil Resource Flow lorsque vous utilisez la palette spécifique a
Data Flow Diagram.

External entity (entité externe)
Une entité externe (external entity) envoie ou recoit des données vers ou depuis le systéme. Elle peut représenter une
personne, une machine ou une organisation, qui est externe au systéme en cours de modélisation. Les flux sortant des
entités externes aboutissent a des processus.

Vous modélisez une entité externe utilisant une unité d'organisation (symbole d'acteur) avec le stéréotype External Entity.
Les unités d'organisation représentées sous la forme de couloirs ne sont pas disponibles dans le diagramme de flux de
données.

Split/merge (scission/fusion)

Une scission/fusion (split/merge) permet de scinder un flux en plusieurs flux afin d'envoyer des données vers plusieurs
destinations, ou fusionner des flux provenant de différentes sources en un méme flux.

Une scission/fusion qui envoie des données a plusieurs destinations a un seul flux entrant et plusieurs flux sortants. Cela
signifie qu'un paquet de données complexe est scindé en plusieurs paquets de données plus élémentaires, chacun étant
envoyé a une partie différente du systéme. Cela peut également signifier que des copies de paquets de données sont
envoyées vers différentes parties du systeme.

L'exemple suivant montre une scission/fusion avec un seul flux entrant et plusieurs flux sortants :

3

Accounts

Custamer

Sales

Une scission/fusion qui joint des flux provenant de différentes sources a plusieurs flux entrants et un seul flux sortant. Cela
signifie que plusieurs paquets sont joints afin de constituer un paquet de données plus complexes.

L'exemple suivant montre une scission/fusion avec plusieurs flux entrants et un seul flux sortant :

2

Accounts

Frocess &

Sales

Les flux sortant d'une scission/fusion peuvent aboutir a des magasins de données, a des processus ou a d'autres scissions/
fusions.

Vous modélisez une scission/fusion en utilisant une synchronisation avec un stéréotype Split/Merge.

Numeérotation de processus et de magasin de données

La numérotation de processus et de magasin de données est un moyen pratique pour faire référence a des processus et a
des magasins de données dans un diagramme de flux de données. Par exemple, dans une discussion animée sur les
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processus ou magasins de données contenus dans un diagramme de flux de données, il est plus simple de mentionner un
processus ou magasin de données par son numéro plutdt que par son nom, qui peut parfois étre long et complexe.

1 est la valeur par défaut pour la numérotation. Vous pouvez modifier cette valeur a tout moment et saisir un entier
supérieur a 0 dans la feuille de propriétés du processus ou du magasin de données.

Tous les objets (processus ou magasins de données) que vous créez par la suite sont automatiquement numérotés par ordre
ascendant. Le numéro des objets déja créés n'est pas impacté, sauf si vous pointez sur le fond du diagramme, cliquez le
bouton droit de la souris et sélectionnez la commande Renuméroter les processus.

Cette fonctionnalité rénumérote les objets et le numéro que vous avez modifié devient le dernier dans I'ordre ascendant.

Processus numérotés  Magasins de données numérotés

91 |‘1 | Restaurant Manager
Fr 2 Kitchen

3 Customer
Update Inventony file

En outre, les numéros sont utilisés dans les diagrammes de flux de données a plusieurs niveaux. Vous pouvez décomposer
un processus en sous-processus de niveau inférieur, qui permettent d'analyser avec plus de précision les transformations
effectuées par le processus parent. La fonctionnalité de numérotation permet aux processus enfant d'hériter du numéro de
leur processus parent.

Prenons I'exemple d'un diagramme de flux de données racine ayant les processus 1, 2, 3 et 4, le sous-processus du
processus 3 aura les processus 3.1, 3.2, 3.3 et 3.4 et les sous-processus du sous-processus 3. 2 auront les composants 3.2.1,
3.22,323¢et3.24:

Diagramme de flux de données racine

Fr

Frocess 4

Sous-processus de Process 3

32

3.4

Frocess 9

Sous-processus du sous-processus 3.2

23.2.1

222
I 323

Proc z04

Fro
Frocess 13

Pour plus d'informations sur les processus décomposes, voir Décomposition des processus a la page 38.

La numérotation de magasin de données n'est disponible que si vous utilisez la méthodologie Gane & Sarson.

Equilibrage de diagramme de flux de données

Le concept d'équilibrage spécifie que tous les flux entrant dans un processus et tous les flux sortant d'un processus doivent
étre préservés au niveau de décomposition suivant.

La décomposition de processus permet d'organiser votre diagramme de flux de données général en séries de niveaux de
telle sorte que chaque niveau successif fournisse plus de détails sur une partie du niveau supérieur.
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Le but de I'équilibrage est de vous assurer de la cohérence interne de votre systéme, qui est cruciale dans la mesure ou
différents niveaux d'expertise sont généralement impliqués dans un méme projet.

Lorsque vous décomposez un processus, PowerAMC vous aide & initialiser, dans le sous-diagramme, les objets du niveau
supérieur a lier au sous-processus. PowerAMC extrait automatiquement les objets globaux, tels que les entités externes
ou magasins de données et crée le cas échéant des raccourcis vers les objets.

L'exemple suivant montre un diagramme de flux de données racine, dans lequel le processus Collect Payment est
décomposé :

Warehouse

:

q

Customers

Ship Books

Receive Order /
Customers

3 h———
——== Collect Payment -

T

Count Orders

Invaives Customersz

4

L'exemple suivant montre le diagramme de sous-processus par défaut du processus décomposé Collect Payment
contenant les objets liés provenant du niveau supérieur. Ensuite, vous devez lier les objets. Chaque objet que vous liez a
posteriori a u processus parent dans le niveau supérieur est automatiquement affiché dans le diagramme de sous-

processus :

Customers

Invaives Customersz

E

Eﬁount orders

En outre, PowerAMC s'assure, grace a la vérification de I'équilibrage, que chaque donnée sur les flux ou dans les magasins
de données du niveau supérieur existe bien dans le sous-diagramme.

Importation d'un Modéle de Flux dans un MPM

\ous pouvez récupérer les informations contenues dans un Modele de Flux version 6 dans un Modéle de Processus
Meétiers ayant le langage Data Flow Diagram.

\ous récupérerez ainsi les objets du MDF dans votre nouveau MPM, convertis en objets de diagramme de flux de
données.
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\Vous pouvez toujours importer un MDF dans un MCD (Modéle Conceptuel de Données), tout en sachant que la
récupération des objets du MDF se limite aux informations et aux domaines. Lorsque vous importez un MDF, vous pouvez
choisir entre I'importer dans un MPM et I'importer dans un MCD.

Pour plus d'informations sur I'ouverture d'un MDF dans un MCD, voir "Ouverture d'un MDF dans un MCD" dans le
chapitre "Gestion des MCD" du guide Modélisation des données.

Conversion des objets du MDF en objets de MPM Data Flow Diagram
Le processus d'importation convertit les objets du MDF en objets du MPM de la fagon suivante :

Objets dans un MDF Objets Data Flow Diagram

Processus Processus

Aiguillage Objet Split/Merge

Entité externe Objet External Entity

Connecteur Diagramme de sous-processus contenant tous les objets liés au processus parent du

niveau supérieur

Flux Flux ou flux de ressource

Réservoir Objet Data store. La propriété Nombre est importée dans la propriété Numéro identi-
fiant et la propriété Entité du MCD est importée comme attribut étendu (isEntity) sur la
ressource. La liste des informations n'est pas importée.

Information sur un flux Donnée élémentaire

Domaine —

Regle de gestion Regle de gestion
Connecteur

PowerAMC vous aide a initialiser, dans le sous-diagramme, les objets du niveau supérieur a lier au sous-processus.

Les entités externes et les réservoir de données connectés au processus composite dans le niveau supérieur sont affichés
dans le diagramme de sous-processus sous la forme d'unités d'organisation et de ressources.

Les processus et objets split/merge connectés au processus composite dans le niveau supérieur sont importés et affichés
dans le diagramme de sous-processus en tant que raccourci de processus et raccourcis de synchronisation.

Les flux entrants et sortants connectés au processus composite sont affichés dans le sous-diagramme avec leur objet
source ou destination.

Flux

Un flux entre un réservoir et un processus est importé en tant que flux de ressource. Tout autre type de flux est importé
en tant que flux.

Un flux bidirectionnel est importé comme deux flux distincts, & I'exception du flux de ressource.

Le type du flux est importé et figure dans le champ Type de la feuille de propriété du flux dans le MPM, a I'exception du
type des flux de ressources qui n'est pas importé.

Informations sur les flux

Les informations sont importées sous forme de données élémentaires. L'association entre une information et un flux doit
étre préservée en associant la donnée correspondant au flux importé.

Les paramétres de contr6le ne sont pas importés.
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Domaine

Les domaines ne sont pas importés.

Régle de gestion

Cet objet est importé en tant que regle de gestion.

Les attachements de régles de gestion a des domaines ou des informations ne sont pas importés.

Ouverture d'un MDF dans un MPM DFD
\Vous ouvrez un MDF dans un MPM DFD de la fagon suivante :

1. Sélectionnez Fichier > Ouvrir pour afficher la boite de dialogue d'ouverture de fichiers.

2. Sélectionnez le répertoire contenant le fichier .MDF.

3. Sélectionnez Modéle de Flux (*.MDF) dans la liste Type des fichiers pour n'afficher que les fichiers MDF.
Les fichiers MDF disponibles s'affichent.

4. Sélectionnez un fichier, puis cliquez sur Ouvrir.
La bofte de dialogue Formats pour Modele de Flux s'affiche.
Formats pour Modéle de Flux M= &

Farmats d'impartation disponibles :

ak I Annuler |

5. Sélectionnez PowerAMC - Modeéle de Processus Métiers et cliquez sur OK.

Un message confirmant le déroulement correct de I'importation s'affiche dans la fenétre Résultats. Le diagramme par
défaut du modeéle s'affiche dans la fenétre de diagramme.

\ous pouvez visualiser les types d'objets importés au sein de leur liste respective.
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Travailler avec ebXML

Un MPM collaboratif permet de modéliser les échanges inter-entreprises (Business-to-Business). 1l représente I'échange
de messages entre partenaires dans des processus racine. Chaque processus racine peut alors étre décomposé en une
chorégraphie qui représente la séquence des echanges de messages.

\Vous pouvez créer un MPM en utilisant le langage de processus eb XML BPSS.
Pour plus d'informations sur la création d'un MPM collaboratif, voir Création d'un MPM & la page 5.
PowerAMC prend en charge les langages de processus suivants pour un MPM collaboratif :

* ebXML BPSS v1.01
* ebXML BPSS v1.04

ebXML BPSS (Electronic Business XML Business Process Specification Schema) est un standard global d'échanges

commerciaux électroniques qui permet aux entreprises de se livrer a des transactions commerciales en échangeant des
messages au format XML et ce, quels que soient la taille et I'emplacement de ces entreprises. Le schéma de spécification
porte sur les processus métiers. Il identifie des éléments tels que les processus métiers globaux, les roles, les transactions,
les documents métiers utilisés (les DTD ou schémas), les flux de document, les aspects juridiques, les aspects relatifs a
la sécurité, les accusés de réception de niveau métiers, ainsi que les états. Un schéma de spécification peut étre utilisé par
une application pour configurer les détails relatifs aux échanges commerciaux électroniques avec une autre organisation.

ebXML BPSS prend en charge la spécification des Business Transactions (transactions commerciales) ainsi que la
chorégraphie des Business Transactions en Business Collaborations (collaborations commerciales).

Une spécification créée a I'aide de ebXML BPSS est une spécification de processus métiers ebXML. Cette spécification
est une déclaration des partenaires, des roles, des collaborations, de la chorégraphie et des échanges de documents
commerciaux qui constituent un processus métiers.

\ous construisez un MPM collaboratif pour décrire les collaborations entre partenaires qui sont considérés comme étant
du méme niveau.

Dans un MPM collaboratif, les processus atomiques correspondent a un échange de messages prédéfini entre partenaires.
Cet échange ne contient qu'une requéte potentiellement suivie par une réponse.

Les processus atomiques (activités) doivent étre définis sous un processus racine qui représente la séquence des échanges
entre partenaires.

Le MPM collaboratif décrit toutes les collaborations binaires que le processus joue avec tous les partenaires.

Les objets que vous utilisez pour construire le MPM collaboratif sont pour I'essentiel les mémes que ceux que vous utilisez
pour construire un MPM d'analyse. Toutefois, certaines contraintes sont ajoutées pour répondre aux exigences spécifiques
de ebXML. Elles sont définies dans les sections suivantes.

Notions de base relatives au diagramme racine et au processus racine dans un
MPM collaboratif

Lorsque vous créez un MPM collaboratif, vous devez toujours définir un diagramme racineimmédiatement sous le noeud
de modeéle ou de package. Il représente le sujet du modele de processus et définit la portée et I'orientation du
modéle.description?

Le diagramme racine ne doit contenir que les éléments suivants :

e Transactions atomiques entre deux partenaires (Business Transaction).
* Collaborations entre deux partenaires (Binary Collaboration).
e Collaborations entre plusieurs partenaires (Multiparty Collaboration).
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Pour plus d'informations sur les Business Transaction, les Binary Collaboration et les Multiparty Collaboration, voir
Concepts de base de ebXML BPSS a la page 214.

Pour modéliser ces concepts, vous utilisez les objets PowerAMC suivants :

« Processus racine
e Unités d'organisation
e Associations de réle

Pour plus d'informations sur les unités d'organisation et les associations de rdle, voir Unités d'organisation (MPM) a la
page 42 et Associations de role (MPM) a la page 59.

Les autres outils sont grisés dans la palette, a I'exception toutefois du package.

Dans un MPM collaboratif, les unités d'organisationsont toujours affichées a I'aide de la représentation sous forme d'icéne
afin de définir un utilisateur d'un processus qui est engagé dans une collaboration avec un partenaire. L'association de role
est utilisée pour définir le lien avec le processus.

La représentation sous forme de couloir ne peut étre utilisée que dans des diagrammes contenus dans des processus
composites afin de simplifier la définition des partenaires appelés ou appelants pour les processus mis en oeuvre par des
opérations (voir Exemple . Utilisation du type de mise en oeuvre Exécuter I'opération a la page 35).

Remarque : Les dépendances étendues que vous avez utilisées pour lier une unité d'organisation a un processus afin
d'exprimer une collaboration binaire sont automatiquement remplacées par des associations de role.

Processus racine

Le processus racineest défini dans un diagramme racine et peut étre un service global qui n'appartient pas a un graphe mais
qui décrit son comportement dans un sous-graphe (un processus composite autonome défini au niveau du package) a l'aide
d'activités atomiques et d'éléments d'orchestration.

Dans un modéle collaboratif, le processus racine peut concevoir :

< Une transaction atomique entre deux partenaires.

e Une collaboration binaire (Binary Collaboration) entre deux partenaires qui implique I'appel d'une séquence de
transactions commerciales (Business Transactions).

< Une collaboration entre plusieurs partenaires qui implique I'appel de plusieurs Binary Collaborations.

Concepts de base de ebXML BPSS

Les principaux concepts de ebXML BPSS sont les suivants :

< Business Collaboration (Binary et MultiParty)
e Business Transaction

¢ Business Document Flow

e Choreography

Vous utilisez la palette d'outils spécifique ebXML BPSS pour créer des Business Transactions et des Business
Collaborations dans un MPM.

Pour plus d'informations sur la palette d'outils eb XML BPSS, voir Notions de base relatives a la Palette d'outils eb XML
BPSS a la page 216.

Business Collaboration

Une Business Collaboration est un jeu de roles qui interagissent via des Business Transactions (transactions
commerciales) en échangeant des Business Documents (documents commerciaux).

Les Business Collaboration peuvent étre :
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*  Binary Collaboration(collaboration binaire) entre deux réles uniquement.

e MultiParty Collaboration(collaboration multipartie) entre plus de deux réles, mais de telles MultiParty Collaborations
sont toujours une synthése de plusieurs Binary Collaborations.

Les Binary Collaborations sont exprimées sous forme d'un jeu de Business Activities (activités commerciales), qui
peuvent consister a conduire une Business Transaction (Business Transaction Activity) ou une autre Binary Collaboration
(Collaboration Activity) compleéte. Les activités commerciales sont séquencées dans une chorégraphie. Le passage d'un
ordre d'achat ou la demande d'un catalogue constituent des exemples de Business Transaction Activity ; la négociation
d'un contrat constitue un exemple de Collaboration Activity.

La possibilité pour une Binary Collaboration d'avoir des activités qui exécutent d'autres Binary Collaborations est la clé
des compositions récursives de Binary Collaboration, et de la réutilisation des Binary Collaborations.

Une Binary Collaboration doit avoir exactement deux réles associés (demandeur et répondeur). Pour ce faire, vous devez
définir les associations de réle dans le diagramme racine.

Une Binary Collaboration ne peut contenir qu'un seul début. Ses sous-processus doivent toujours étre mis en oeuvre par
un processus BusinessTransaction ou par un processus BinaryCollaboration. Les objets décision ne sont pas admis et les
activités doivent étre créées a l'aide de alt+glisser-déposer.

Une MultiParty Collaboration est un jeu de Binary Collaborations entre partenaires commerciaux. Chaque partenaire joue
un ou plusieurs réles dans la collaboration.

Une MultiParty Collaboration ne peut contenir que des unités d'organisation avec la représentation sous forme d'icones
et des raccourcis vers des Binary Collaborations liées entre elles par I'intermédiaire de dépendances étendues.

Business Transaction

Chaque Business Transaction se compose d'un ou de deux Business Document Flows (flux de documents métiers)
prédéfinis. Une Business Transaction peut en outre étre prise en charge par un ou plusieurs Business Signals.

Une Business Transaction est I'interaction atomique (arrangement commercial) entre deux partenaires commerciaux.
L'une des parties joue le réle demandeur (Requesting) et I'autre joue le rdle répondeur (Responding). Cette interaction
produit systématiquement un Business Document Flow du réle demandeur vers le rdle répondeur et peut produire un ou
plusieurs Business Document Flow dans le sens inverse. Une Business Transaction peut en outre étre prise en charge par
un ou plusieurs Business Signals.

Tout comme la Binary Collaboration, une Business Transaction est un protocole réutilisable entre deux réles. Le protocole
est réutilisé en y faisant référence a partir d'une Binary Collaboration, par le biais de I'utilisation d'une Business
Transaction Activity. Dans une Business Transaction Activity, les réles de la Binary Collaboration sont affectés a
I'exécution de la Business Transaction.

Une Business Transaction peut aboutir ou échouer.

Si elle aboutit

elle peut étre modélisée comme un lien juridique entre les deux partenaires, dans le cas contraire elle gouverne leur activité
de collaboration.

Si elle échoue

elle est nulle et non avenue, et chaque partenaire doit abandonner tout engagement mutuel établi par la transaction.

Business Document flows

Une business transaction est réalisée en utilisant des Business Document flows entre les rdles demandeur et répondeur.
Il'y a toujours un Business Document demandeur, et parfois un Business Document répondeur, selon la sémantique de
transaction souhaitée (c'est-a-dire une notification unilatérale ou une conversation bilatérale). Pour ce faire, vous devez
définir un format de message sur le flux dans la Business Transaction. Il s'agit du seul moyen pour échanger des données.
\Vous ne pouvez pas définir un format de message sur le flux dans une Binary Collaboration.

Modélisation des processus métiers 215



Travailler avec ebXML

La définition du document elle-mé&me est effectuée par le biais des spécifications de composant principal ebXML, ou
grace a une méthodologie externe a eb XML, mais ayant pour résultat un DTD ou un schéma vers lequel laBPSS (Business
Process Specification) ebXML peut pointer. Ce schéma est référencé par un objet format de message.

Choreography (chorégraphie)

La Business Transaction Choreographydécrit I'ordre et les transitions entre Business Transactions ou sous-collaborations
au sein d'une Binary Collaboration. La chorégraphie est décrite dans le BPSS ebXML a I'aide de concepts de diagramme
d'activités tels qu'un état de début, un état de fin, des activités, des synchronisations, des transitions entre les activités ainsi
que des gardes sur les transitions.

Pour plus d'informations sur la modélisation des concepts ebXML BPSS dans PowerAMC, voir Modélisation pour
ebXML BPSS a la page 218.

Introduction au CPA ebXML

Enplus de la prise en charge du BPSS 1.04 ebXML, PowerAMC peut générer un template de CPA (Collaboration Protocol
Agreement) ebXML. Vous effectuez la génération a I'aide du langage de processus BPSS ebXML 1.04.

Un Collaboration Protocol Profile eb XML définit les capacités techniques d'un partenaire commercial a s'engager dans
une collaboration commerciale électronique avec d'autres partenaires en échangeant des messages électroniques. Un CPA
ebXML documente I'accord technique entre deux (ou plus) partenaires afin de s'engager dans une collaboration
commerciale électronique. Le CPA peut étre vu comme une intersection des CPP (Collaborative Partner Profile) des
partenaires de la collaboration.

Le CPA ebXML est un format XML qui permet de décrire les informations d'accord pour les partenaires qui s'engagent
a collaborer. Cet accord est basé sur l'architecture ebXML.

Le CPA capture les informations critiques pour les communications entre applications et processus métiers et enregistre
les parametres techniques spécifiques pour la conduite d'échanges commerciaux électroniques.

Les informations convenues entre les deux parties incluant les documents BPSS, la chorégraphie (demandes, réponses,
ordre), et les paramétres relatifs a I'échange des messages : transport (protocole, sécurité, adresses), I'échange de
document (protocole, sécurité), et le packaging de message.

Un document CPA peut étre produit de I'une des fagons suivantes :

» Basé surlaméme instance de document BPSS, les deux partenaires négocient les détails techniques et/ou fonctionnels
de leur collaboration et rassemblent le résultat dans un CPA.

» Basé sur le CPP de chaque partenaire, les deux partenaires tentent de faire correspondre leurs capacités techniques et
les divers niveaux du protocole de collaboration et rassemblent les correspondances établies dans le CPA.

e L'undes partenaires commerciaux enregistre un template de CPA basé sur le BPSS et les parametres techniques qu'il
peut prendre en charge. Dans ce CPA "presque complet”, certains éléments doivent étre finalisés ou renégociés.
D'autres éléments (tels que I'adresse de point d'arrét) doivent étre fournis par un tiers.

PowerAMC permet de générer des BPSS, il fournit également une fonctionnalité permettant de générer un template CPA.
Le CPA généré ne peut pas étre directement enregistré ; vous devez I'ouvrir dans un éditeur de texte et modifier
manuellement les parties se trouvant dans le commentaire.

Pour plus d'informations sur la modélisation de concepts ebXML CPA et la production d'un document CPA dans
PowerAMC, voir Modélisation d'un CPA eb XML a la page 227 et Génération pour ebXML CFA a la page 231.

Notions de base relatives a la palette d'outils ebXML BPSS

Lorsque vous créez un MPM collaboratif, une palette d'outils spécifique correspondant au langage de processus que vous
avez sélectionné s'affiche. Elle permet de créer rapidement le type d'objets collaboratifs que vous souhaitez.

Selon I'outil sur lequel vous cliquez, vous affichez :
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< Un processus composite par défaut avec un sous-processus en mode d'affichage de vue composite (Outils Business
Transaction et Binary Collaboration).

e Un processus composite par défaut avec le message suivant <<vous pouvez uniquement ajouter un raccourci vers une
BC ici>> (MultiParty Collaboration).

Pour plus d'informations sur la vue composite, voir Gestion des vues composites a la page 42.

Si vous désactivez le mode d'affichage de vue composite en utilisant le menu contextuel de ces processus, vous affichez
le processus composite avec un stéréotype correspondant a I'outil que vous avez sélectionné. 1l peut s'agir de :

e BusinessTransaction
» BinaryCollaboration
e MultiPartyCollaboration

Ces stéréotypes sont définis dans la catégorie Profile du langage de processus eb XML BPSS, accessible dans I'éditeur de
langage.

Pour plus d'informations sur la définition des stéréotypes dans un profil, voir "Stéréotypes (Profile)" dans le chapitre
Extension de vos modeéles a I'aide de profils du manuel Personnalisation et extension de PowerAMC.

Outil Nom Description Exemple

| Business Transac- | Permet de créer une Busi- cBusi _ \
. . usinessTransaction=>
tion ness Transaction.

FaymentMotice BT

i el b i

Mukmst Pombrten

- \ /

(EC) Binary Collabora- | Permet de créer une Binary <<BinanyCollaboration=» \
tion Collaboration. OrderCallabarationCo

<<Buziness TransactionActivity = >
Payment Motice BT

[Business Bror]

- s /

@ MultiParty Colla- | Permet de créer une Multi- 2<hultiFartyCollaboration»>
boration Party Collaboration. BuySeliMC
=]

Lorsque vous ouvrez le processus composite, la palette d'outils ebXML BPSS est désactivée.

Outil BusinessTransaction

Plusieurs outils permettent de créer une BT (Business Transaction) ; chacun d'entre eux crée un processus ayant le
stéréotype BusinessTransaction avec des flux distincts entre les activités Requesting et Responding. Dans la palette
d'outils ebXML, de gauche a droite :
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e Le premier outil crée uniquement un flux demandeur.

e Le second outil ajoute un flux répondeur.

» Dans le cas du troisieme outil, un accusé de réception est envoyé pour le flux demandeur.
« Dans le cas du quatriéme outil, une confirmation d'acceptation est également envoyée pour le flux demandeur.
< Dans le cas du cinquiéme outil, un accusé de réception est envoyé pour le flux répondeur.

Outil BinaryCollaboration

L'outil BinaryCollaboration crée un processus BinaryCollaboration. Cet outil attache également deux unités
d'organisation en tant que réle demandeur et role répondeur et crée une chorégraphie initiale au sein du processus
BinaryCollaboration. Vous devez compléter la chorégraphie en spécifiant un processus BusinessTransaction pour la mise

en oeuvre.

Modélisation pour ebXML BPSS

Cette section explique comment modéliser des objets ebXML dans le Modéle de Processus Métiers PowerAMC.

Modélisation d'une Business Transaction

Pour modéliser une Business Transaction, vous créez un processus ayant le stéréotype <<BusinessTransaction>>.

Les attributs étendus suivants (accessibles sur I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés du processus)
s'appliquent au processus BusinessTransaction. Le tableau suivant montre quels sont les attributs disponibles pour le
langage de processus ebXML BPSS 1.01 ou ebXML BPSS 1.04 :

Nom

Code interne

Description

BPSS 1.01

BPSS 1.04

Requiert une li-
vraison garantie

IsGuaranteedDeliveryRequi-

red

(true | false) "false"

Tous les partenaires acceptent d'utiliser un
moyen de transport qui garantit la livraison.

Yes

Yes

Pré-conditions

preConditions

Description d'un état externe a cette transac-
tion et qui est requis avant que cette transac-
tion ne puisse commencer.

Yes

No

Post-conditions

postConditions

Description d'un état qui n'existe pas avant
I'exécution de cette transaction, mais qui exi-
stera a l'issue de I'exécution de cette transac-
tion.

Yes

No

Commence
quand

beginsWhen

Description d'un événement externe a la
transaction et qui provoque normalement le
début de cette transaction.

Yes

No

Se termine quand

endsWhen

Description d'un événement externe a cette
transaction qui provoque normalement la fin
de cette transaction.

Yes

No

Requiertun trans-
port sécurisé

IsSecureTransportRequired

Tous les partenaires acceptent d'échanger les
informations métiers via un canal sécurisé.
Les contrdles de sécurité s'assurent que le
contenu du document métiers et les services
concernés sont protégés contre les accés non
autorisés. Ceci est une condition de la sécu-
rité point-a-point. On note que cette condi-
tion ne protege pas l'information métiers en
dehors du réseau et au sein de I'entreprise

No

Yes
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Nom Code interne Description BPSS 1.01 |BPSS 1.04

Motif Pattern Le nom du motif (optionnel) sur lequel se No Yes
base cette BT

Requesting et Responding Business Activities

Le processus BusinessTransaction est un processus composite doté d'un sous-diagramme qui modélise les échanges de
signaux métiers entre partenaires. Ce sous-diagramme contient une Responding Business Activity (un processus avec le
stéréotype <<RespondingBusinessActivity>>) et une Requesting Business Activity (un processus avec le stéréotype

<<RequestingBusinessActivity>>) :

Start
<<Recs_-|ptﬁd(>>
[T . o
T q =C=5Re-:EIptAd<}} FurchaseOrderConfirmationfction

[Technlcal Efﬁ\‘{{ﬁcceptanceAw}}

Elusmess arrar] \
Success FurchaseOrderfceeptance

TechnicalFailure

Failure

Les signaux sont modélisés a I'aide de flux entre les activités demandeur (Requesting) et répondeur (Responding). Les
stéréotypes de flux <<ReceiptAck>> et <<AcceptanceAck>> permettent de modéliser un Receipt Acknowledgment
Signal et un Acceptance Acknowledgment Signal. Request Document et Response Document sont également modélisés
a l'aide de flux ayant des formats de message qui modélisent le format de document.

Les attributs étendus suivants (accessibles sur l'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés du processus)
s'appliquent & la fois aux processus RequestingBusinessActivity et RespondingBusinessActivity :

Nom Code interne Description

Requiert une autori- | IsAuthorizationRequired Si le partenaire nécessite une autorisation pour faire une requéte
sation ou répondre a une requéte, alors le partenaire qui envoie doit
signer le document métiers échangé et l'autre partenaire doit
valider et approuver l'autorisation. Le partenaire sollicité doit
signaler une exception si l'autre partenaire n'est pas autorisé a
exécuter la Business Activity. Le partenaire demandeur doit en-
voyer une notification d'échec d'autorisation si l'autre partenaire
n'est pas autorisé a répondre a sa requéte.

(true | false) "false"

Requiert une vérifi- | IsintelligibleCheckRequired Le partenaire receveur doit vérifier que le document envoyé n'est
cation intelligible pas altéré (non lisible, non compréhensible) avant d'envoyer un

(true | false) "false" , L
accusé de réception.
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Nom Code interne Description
Requiert une non ré- | IsNonRepudiationRequired Si l'origine et le contenu du document métiers ne peuvent étre
pudiation répudiés, la Business Activity doit sauver le document métiers

(true | false) "false" L <
sous sa forme initiale durant tout le temps agréé par les parte-

naires. Le partenaire sollicité doit signaler une exception métiers
si l'autre partenaire n'a pas envoyé proprement son document
métiers. Le partenaire demandeur doit envoyer une notification
d'échec d0 aux regles métiers si l'autre partenaire n'a pas envoyé
correctement son document métiers.

(true | false) "false”

Requiert un certificat | isNonRepudiationReceiptRequired Tous les partenaires acceptent de vérifier mutuellement la ré-
de non répudiation ception des documents métiers envoyés et de ne pas les répudier.
Le partenaire destinataire envoie une notification d'échec (qui
peut étre I'annulation de I'offre contractuelle) si I'autre partenaire
n'a pas correctement envoyé son document métiers. La non ré-
pudiation de la réception met en oeuvre les contrdles suivants :
Vérification de I'identité du réle répondeur (authentification) —
Vérifie I'identité du role répondeur (individu ou organisation) qui
arecu le document métiers demandeur Vérification de I'intégrité
du contenu — Veérifie I'intégrité du contenu d'origine de la de-
mande de document métiers.

(true | false) "false"

Heure d'accuser ré- | TimeToAcknowledgeAcceptance (spe- | L'intervalle de temps dont dispose le répondeur pour accepter le

ception de l'accepta- | cific to the Requesting Activity) document métiers.

tion

Heure d'accuser ré- | TimeToAcknowledgeReceipt L'intervalle de temps dont dispose le répondeur pour accuser

ception réception du document métiers.

Nombre de tentatives | retryCount Nombre de tentatives autorisées par les regles métiers. Valable

supplémentaires pour l'activité demandeur et disponible uniquement pour BPSS
1.04.

Une palette d'outils ebXML spécifique permet de créer directement un processus composite Business Transaction dans
le diagramme courant et d'initialiser le processus composite avec des activités Requesting et Responding. Le tableau
suivant récapitule les flux distincts qui existent entre I'activité demandeur (Requesting) et I'activité répondeur
(Responding) :

Flux Request Docu- | Response Receipt on Acceptance on | Receipt on Re-
ment Document Response Response quest

Without response Oui Non Non Non Non

Default Oui Oui Non Non Non

With receipt on respon- | Oui Oui Oui Non Non

se

With receipt and ac- Oui Oui Oui Oui Non

ceptance on response

Full Oui Oui Oui Oui Oui

Enveloppe de document (Document Envelope)

Une enveloppe de document (Document Envelope) transporte des informations métiers entre les deux réles dans une
Business Transaction. Une enveloppe de document convoie la demande émanant du rdle demandeur vers le réle
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répondeur, et une autre enveloppe de document convoie le cas échéant la réponse du réle répondeur vers le role
demandeur. Ce concept est modélisé a I'aide d'un flux et d'un format de message dans le Modéle de Processus Métiers.

Les attributs étendus suivants (accessibles dans I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés du format de message)
s'appliquent a I'enveloppe de document :

Nom Code interne Description
DocTypeDocumentation | DocTypeDocumentation Documentation de DocumentType.
Est une réponse positive | IsPositiveResponse Si TRUE, I'enveloppe de document fait office de réponse po-

sitive a la demande. Ce paramétre n'est pertinent que sur I'en-
veloppe de réponse.

Est authentifié isAuthenticated Un certificat électronique est associé au document. Ceci con-

(true | false) "false” stitue une preuve de l'identité du signataire.

Est confidentiel isConfidential Le document est crypté afin d'interdire des accés non autorisés

(true | false) "false” a l'information.

Est infalsifiable isTamperProof Le document posséde une empreinte cryptée du message qui
permet de vérifier que le message n'a pas subi de violation. Ceci
implique une signature électronique (un certificat électronique
de I'envoyeur et I'empreinte cryptée du message) associée au
Document.

(true | false) "false"

Modélisation d'une Binary Collaboration

Vous modélisez une collaboration binaire (Binary Collaboration) a I'aide d'un processus doté du stéréotype
<<BinaryCollaboration>>.

Les unités d'organisation sont modélisées comme réles demandeur et répondeur de la Binary Collaboration. Elles sont
liées au processus a l'aide d'associations de réles.

Exemple :
<<BinanCaollaborationz=
BinanCollabaration_1
B
Rale demandeur Réle répondeur

Les attributs étendus suivants (accessibles sur I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés du processus)
s'appliquent au processus Binary Collaboration :

Nom Code interne Description
Motif Pattern Nom facultatif du motif sur lequel cette collaboration binaire est basée.
Pré-conditions preConditions Description d'un état externe a cette collaboration/transaction et qui est requis

avant que cette collaboration/transaction ne puisse se terminer.

Post-conditions postConditions Description d'un état qui n'existe pas avant I'exécution de cette transaction,
mais qui existera a I'issue de I'exécution de cette transaction.

Commence quand beginsWhen Description d'un événement externe & la collaboration/transaction et qui
provoque normalement le début de cette collaboration/transaction.

Se termine quand endsWhen Description d'un événement externe a cette collaboration/transaction qui
provoque normalement la fin de cette collaboration/transaction.
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Chorégraphie

La Binary Collaboration est un processus composite doté d'un sous-diagramme qui modélise la chorégraphie

start

<«Busines=TranzactionAcivitye=
Froduct Hotification

<<BusinessTransactionActivity==
Frice an Awvailability Queny

<«Busines=TranzactionAcivitye=
Furchase DH:Ier Request

<«Busines=TranzactionAcivitye= ]
| ]
Queny

Failure Success

La chorégraphie est une séquence d'activités, qui peut étre :

« Une Business Transaction Activity. Elle spécifie I'utilisation d'une Business Transaction partagée dans le contexte

d'une Binary Collaboration et est modélisée a I'aide d'un processus ayant le stéréotype

<<BusinessTransactionActivity>>. Ce processus BusinessTransactionActivity fait référence a un processus
BusinessTransaction a l'aide de I'attribut Mis en oeuvre par qui est accessible en sélectionnant Réutiliser le processus

dans la liste Type de I'onglet Mise en oeuvre dans la feuille de propriétés du processus
BusinessTransactionActivity :
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Dépendances | Dépendances étendues I Yerzion I Apergu
Général Mize en ceuvre | Motez I Régles I Abtributs étendus
Tupe: IFléutiIiser le processuz ﬂ
Miz en oeuvre par: I,ﬁ_L ReguestBuzsineszs T ranzaction (R accourci] j @
Type d'action : |<N|:|n défini: j

E-B-H&d L BE oo il

[ |

s o

<< Moing | - QK. I Annuler | Appliguer | Aide |
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Une Collaboration Activity. Elle spécifie I'utilisation d'une Binary Collaboration partagée dans le contexte d'une autre
Binary Collaboration. Elle est modélisée a I'aide d'un processus ayant le stéréotype <<CollaborationActivity>>. Cette

Collaboration Activity fait référence a la Binary Collaboration a I'aide de I'attribut Mis en oeuvre par qui est accessible
lorsque vous sélectionnez Réutiliser le processus dans la liste Type de I'onglet Mise en oeuvre de la feuille de

propriétés du processus Business Transaction Activity :

[ Propriétés du processus - Purchase Order Request [Purchase Order... [H[=] B3

Dépendances | Dépendances étendues I Wersion I Apercu
Général Mize en oeuvre Motes I Régles I Attributs étendus
Tupe: IHéutiIiser le processus j
his en oewrvre par : Ifﬁ[: Product Purchaze (R accourci) j @
Tupe d'action |<Nnn définiz ﬂ

"E%ﬁl & E| &3 Cd Ln1, Caoll

[ |

s o

<< Muoing | - QK I Annuler Appliquer | Aide
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Les attributs étendus suivants (accessibles sur I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés du processus)
s'appliquent au processus de Business Transaction Activity. Le tableau suivant montre quels sont les attributs disponibles
pour le langage de processus ebXML BPSS 1.01 ou ebXML BPSS 1.04 :

transaction et qui provoque normalement la
fin de cette transaction.

Nom Nom interne Description BPSS 1.01 | BPSS 1.04
Est simultané isConcurrent Si la BTA est simultanée, plusieurs BT peu- | Oui Oui
" " vent étre ouvertes a la fois. Si la BTA n'est
(true | false) "false . ) A
pas simultanée, une seule BT peut étre ou-
verte a la fois.
Lie d'un point de isLegallyBinding La BT exécutée par la BTA en cours engage | Oui Oui
vue légal (true | false) “true” Iegalement les deux parties. La valeur par
défaut est True.
isSynchronous isSynchronous La BT est exécutée par la BTA en cours de | Oui Oui
(true | false) "false" fagon synchrone.
Pré-conditions preConditions Description d'un état externe a cette transac- | Non Oui
tion et qui est requis avant que cette trans-
action ne puisse commencer.
Post-conditions postConditions Description d'un état qui n'existe pas avant | Non Oui
I'exécution de cette transaction, mais qui se-
ra produit par I'exécution de cette transac-
tion.
Commence quand | beginsWhen Description d'un événement externe a la Non Oui
transaction et qui provoque normalement le
début de cette transaction.
Se termine quand endsWhen Description d'un événement externe a la Non Oui

timeToPerform

timeToPerform représente I'intervalle de temps entre le moment ou une Business Transaction Activity initie la premiére
Business Transaction et le moment ou la transition revient vers la Business Transaction Activity demandeur. Pour définir
timeToPerform pour une Business Transaction Activity, vous pouvez utiliser I'attribut Durée dans la feuille de propriétés

du processus.

Flux

Les flux dans la chorégraphie spécifient les transitions entre activités. Les attributs étendus suivants (accessibles dans
I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés de flux) s'appliquent au flux :

Nom

Code interne

Description

Lors de l'initiation

onlnitiation

(true | false) "false"

initial.

Ce parametre est utilisé pour spécifier une Business Transaction Activity
imbriquée et pour indiquer qu'une deuxieme BT est exécutée avant de
retourner a latransaction en cours qui retournera une réponse au demandeur

Langage d'expres-
sion

expressionLanguage

Spécifie le langage qui a été utilisé pour rédiger I'expression de la condition.
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Nom

Code interne

Description

Condition de garde

conditionGuard

L'expression qui conditionne la transition. Cet attribut est disponible uni-
quement pour les modéles utilisant BPSS 1.04 ; il peut avoir I'une des
valeurs suivantes : ProtocolSuccess, AnyProtocolFailure, RequestReceipt-
Failure, RequestAcceptanceFailure, ResponseReceiptFailure, Respon-
seAcceptanceFailure, SignalTimeout, ResponseTimeout, BusinessSuc-
cess, BusinessFailure, Success, Failure. (Pour BPSS 1.01, le type du flux
indique la condition).

Modélisation d'une MultiParty Collaboration

Vous modélisez une collaboration multipartie (MultiParty Collaboration) a lI'aide d'un processus ayant le stéréotype

<<MultiPartyCollaboration>>.

Le processus de MultiParty Collaboration est un processus composite doté d'un sous-diagramme qui décrit la synthése des

Binary Collaborations et des Business Partner Roles :

<<BinangCollabaration==
ContractSending ’< -

(Fadiage_2)

z [+]
| <4llzarsx
| Custamer

}

<«<BinamCallaboration==

ContractWVerification
(Fadiage_2)

}

<zBinanCallaboration=» }>

Contracthpprowed
[Fadiage_2)

n [F]

“<puthorizedRolex>

Supplier

Ce sous-diagramme utilise les unités d'organisation pour modéliser les Business Partner Roles et les associations de role
pour modéliser le lien indiquant la réalisation entre les unités d'organisation et les processus. Les processus utilisés dans
ce diagramme MultiParty Collaboration sont des processus Binary Collaboration. PowerAMC utilise des raccourcis vers

des processus pour réutiliser les Binary Collaborations définies sous un autre package ou modéle.

Génération pour BPSS ebXML

Cette section explique certaines des fonctionnalités du langage eb XML afin de générer des fichiers de BPSS ebXML dans

le MPM.

Sélection des options de génération ebXML

Vous pouvez définir les options suivantes, disponibles dans I'onglet Options de la boite de dialogue Génération dans

ebXML :

Modélisation des processus métiers
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Option

Description

Génération de la description

Permet de générer I'attribut Description du processus en tant que documentation
ebXML.

Nom de fichier par défaut

Définit le nom par défaut du fichier a générer.

Utilisation de XPath

Permet de générer des XPath lorsqu'un document BPSS fait référence & des BT
(Business Transaction) ou a des BC (Binary Collaboration). Lorsque cette option a la
valeur False, la BT ou la BC est référencée uniquement par son nom.

Utilisation des chemins relatifs

Permet la génération du nom de fichier sans le chemin d'accés complet. Cette option
est utilisée au moment de générer I'attribut BPSS specificationLocation de I'élément
Business Document. Cette option n'a d'effet que sur les formats de message dont la
définition est de type Fichier externe. specificationLocation est généré sous forme
d'URL compléte (de chemin d'accés complet) si I'option est définie comme False et
sous forme d'un nom de fichier uniquement si elle est définie comme True.

Génération de la référence au schéma XML

Permet de générer I'espace de noms de schéma XML dans le document BPSS.

Génération des NamelD

Permet la génération du namelD pour chaque élément du document BPSS.

Génération du template CPA

Permet la génération d'un second fichier qui contient un template pour le CPA associé
au BPSS ebXML.

Génération de fichiers de BPSS ebXML

Les fichiers générés ont le suffixe . XML.

1. Sélectionnez Langage > Générer du code ebXML pour afficher la boite de dialogue de génération.
2. Spécifiez le répertoire cible pour le fichier dans la zone Répertoire.

ou

Cliquez sur I'outil Sélectionner un chemin a droite de la zone pour sélectionner le répertoire.
3. <facultatif> Cochez la case Vérifier le modéle si vous souhaitez vérifier la validité du modele avant la génération.
4. Cliquez sur I'onglet Sélection, puis sélectionnez les objets a inclure dans la génération sur les différents sous-onglets.

Remarque : Tous les objets du modele, y compris ceux regroupés dans des packages, sont sélectionnés et affichés par
défaut. Vous utilisez les outils de sélection a droite de la liste pour modifier cette sélection. L'outil Inclure les sous-
package permet d'inclure tous les objets situés dans des packages.

5. Cliquez sur l'onglet Options, puis sélectionnez une valeur pour chaque option requise.
6. Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une boite de progression s'affiche. La fenétre Liste de résultats affiche les fichiers que vous pouvez éditer. Le résultat
est également affiché dans I'onglet Génération de la fenétre Résultats, située en bas de la boite de dialogue principale.

Tous les fichiers ebXML sont générés dans le répertoire de destination.

Reverse engineering d'un BPSS ebXML

\Vous pouvez procéder au reverse engineering d'un BPSS (Process Specification Schema) ebXML depuis un fichier XML
et générer un MPM a partir du résultat obtenu. Les versions prises en charge de BPSS (Business Process Specification

Schema) sont les versions 1.01 et 1.04.

1. Sélectionnez Langage > Reverse engineering d'un fichier ebXML BPSS pour afficher la boite de dialogue de

reverse engineering.
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2. Cliquez sur I'outil Ajouter dans I'onglet Sélection pour afficher une boite de dialogue d'ouverture de fichier.
3. Sélectionnez les fichiers sur lesquels vous souhaitez faire porter le reverse engineering, puis cliquez sur Ouvrir.

Remarque : Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers a la fois en utilisant les touches ctrl et maj.

La bofte de dialogue de reverse engineering affiche la liste des fichiers que vous avez sélectionnés.
4. Cliquez sur OK.

Une boite de progression s‘affiche. Si le modéle dans lequel vous effectuez le reverse engineering contient déja des
données, la boite de dialogue Fusion de modeles s'affiche.

Pour plus d'informations sur la fusion des modeles, voir "Fusion de modeles", dans le chapitre Comparaison et fusion
de modéles du Guide des fonctionnalités générales.

Les objets récupérés sont ajoutés dans votre modele. Ils sont visibles dans le diagramme et dans I'Explorateur d'objets.
Ils sont également répertoriés dans I'onglet Reverse de la fenétres Résultats, dans la partie inférieure de la fenétre
principale.

Remarque : Vous pouvez également procéder au reverse engineering de fichiers ebXML BPSS a partir du menu Fichier
et créer un nouveau MPM. Pour plus d'informations, voir Génération et reverse engineering de langages de processus a
la page 147.

Modélisation d'un CPA ebXML

Cette section explique comment modéliser des objets CPA ebXML dans le Modeéle de Processus Métiers PowerAMC.

Le document CPA ebXML est une option de la génération ebXML BPSS.

Etant donné qu'un document CPA ebXML est basé sur un document BPSS, les deux documents partagent certains
parameétres tels que les roles, les activités de transaction commerciale ou caractéristiques de transaction commerciale
(actions, document et ordre de message, délai d'accusé de réception, délais d'acceptation). Toutefois, les valeurs CPA
prévalent souvent sur les valeurs du BPSS.

PowerAMC génere des documents BPSS ou CPA a partir d'un méme Modéle de Processus Métiers, les éléments partagés
ont donc la méme valeur. Pour pouvoir enregistrer les valeurs BPSS et CPA séparément, vous pouvez :

e Modéliser un MPM pour générer un document BPSS.

e Générer un autre MPM a partir du premier MPM en utilisant la commande Enregistrer sous ou la fonctionnalité de
génération intermodéle. Vous pouvez utiliser ce nouveau modéle pour définir les valeurs spécifiques du CPA et
générer le template de document CPA.

Les deux modeles de processus métiers incluent le langage de processus ebXML BPSS 1.04.

Un document CPA eb XML définit une séquence d'actions que les partenaires commerciaux entreprennent pour exécuter
un processus métiers. Ces actions représentent des messages envoyés d'un partenaire a l'autre, le plus souvent avec des
documents métiers attachés. Les actions peuvent toujours se produire sous forme de paires d'action CanSend/CanReceive
entre les partenaires. Ceci signifie que si le CPA définit un élément CanSend pour le partenaire A, il doit également définir
un élément CanReceive correspondant pour le partenaire B.

La génération de template CPA est, par conséquent, principalement basée sur la chorégraphie de Binary Collaboration,
de Business Documents et de signaux échangés lors de chaque Business Transaction.

Chaque action CanSend/CanReceive constitue un accord élémentaire entre deux partenaires. Elle définit des parameétres
techniques agréés associés a I'échange de message tels que le canal de livraison, le protocole et la sécurité, ou le packaging
de message. PowerAMC fournit des attributs étendus spécifiques au CPA qui permettent de définir ces parameétres
techniques.

Modélisation d'une identification de partenaire
Dans un CPA eb XML, un partenaire commercial est considéré comme une partie du point de vue de I'agrément, et identifié
avec un ID de partie. Le template de génération CPA inclut toujours deux parties. Chacune de ces parties joue plusieurs
roles définis par le document BPSS sur les Binary Collaborations. Pour pouvoir définir les caractéristiques des deux
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parties et certains parametres partagés (1D de CPA, heure de début et de fin, état, contraintes de conversation), vous pouvez
utiliser les attributs étendus suivants, disponibles dans la feuille de propriétés du modéle :

Nom

Code interne

Description

Identificateur

PartylnfollD, PartyInfo2lD

Identificateur de la partie.

Nom

PartylnfolName, PartyInfo2Name

Nom de la partie.

Référence vers plus de détails

PartyRef1, PartyRef2

Référence a des informations plus détaillées sur la
partie.

Canal de livraison par défaut

PartylnfoldefaultMshChannelld, PartyIn-
fo2defaultMshChannelld

Canal de livraison par défaut utilisé par la partie un
pour échanger les messages.

Packaging de message par dé-
faut

PartyInfoldefaultMshPackageld, PartylIn-
fo2defaultMshPackageld

Packaging de message par défaut utilisé par la partie
un.

ID de CPA cpaid Un ID du document CPA.

Référence de document hrefBPSS Référence au document BPSS.

BPSS

Heure de début, Heure de fin | Start, End Les heures de début et de fin spécifient la durée de
validité de I'agrément.

Etat Status Définit le statut de I'agrément. Par défaut il est pro-

posé, il peut étre agréé ou signé.

Limite d'appel, Conversa-
tions simultanées

ConversationConstraints_invocationLi-
mit, ConversationConstraints_concurrent-
Conversations

Place des limites sur le nombre de conversations sous
le CPA.

Modélisation d'actions CanSend/CanReceive

Les flux définissent les échanges de Business Documents et de signaux lors de la Business Transaction. Chaque flux peut
donc étre généré sous forme d'élément CanSend ou CanReceive selon que la partie est I'émetteur ou le récepteur du

message.

Les attributs étendus suivants (accessibles a partir de I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés de flux)
s'appliquent aux flux. lls représentent principalement des paramétres techniques : actions, canaux de livraison et
packaging de message utilisés par I'émetteur et le récepteur. Ces paramétres pouvant étre différents du coté émetteur et
du coté récepteur, PowerAMC associe deux attributs étendus a chaque paramétre.

Attribut étendu

Description

ReceiverActionlD, SenderActionlD

ID de l'action Receive/Send.

ReceiverActionName, SenderActionName

Nom de I'action Receive/Send.

ReceiverChannellD, SenderChannellD

Canal de livraison utilisé par I'émetteur/le récepteur pour envoyer/
recevoir le message. La valeur fait référence au nom d'un objet de
ressource ayant le stéréotype <<DeliveryChannel>>.

ReceiverPackagelD, SenderPackagelD

ID du packaging de message utilisé par I'émetteur/le récepteur. Ce
packaging n'est pas défini par un objet ressource mais sera généré
sous forme de template Packaging. Le récepteur et I'émetteur uti-
lisent souvent le méme Packaging.

isAuthenticated, isConfidential, isTamperProof

Attributs définis uniquement sur les flux représentant un accusé de
réception.
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Les paramétres ReceiverActionlD et SenderActionID ne sont pas requis. PowerAMC génere en fait un ID par défaut en
combinant le nom de l'activité demandeur ou répondeur et une chaine par défaut.

Cette chaine par défaut peut étre :

e Send ou Receive pour le document métiers (Purchase Order Request Action_Send_ID).
* ReceiptAck ou AcceptanceAck pour les signaux métiers (Purchase Order Request Action_Receive_ReceiptAck_ID).

L'ID de packaging de message Sender/Receiver est la chaine qui représente la référence a un élément de packaging dans
le CPA. PowerAMC utilise cet identificateur pour générer un template de packaging par défaut.

L'ID de canal Sender/Receiver fait référence a un canal de livraison détaillé que vous devez avoir défini a I'aide d'un objet
ressource ayant le stéréotype <<Delivery Channel>>.

Modélisation d'un Delivery Channel

Vous modélisez un Delivery Channel (canal de livraison) a I'aide d'une ressource ayant le stéréotype
<<DeliveryChannel>>.

Le nom de cet objet constitue I'ID de I'é1ément Delivery Channel. Si au moins une action CanSend/CanReceive fait
référence a I'ID du Delivery Channel, la fonctionnalité de génération produit un Delivery Channel correspondant dans le
template de CPA.

Les attributs étendus suivants (accessibles dans I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés de la ressource)
s'appliquent au Delivery Channel :

Nom Code interne Description
Echange de document | DocExchange Fait référence a un élément DocExchange.
Transport Transport Fait référence a un élément Transport qui doit étre défini a I'aide

d'un objet Ressource ayant le stéréotype <<Transport>>.

Mode de réponse de MsgCharacteristicsSyncReplyMode Les valeurs possibles sont les suivantes : mshSignalsOnly, res-
synchronisation ponseOnly, signalsAndResponse, signalsOnly ou none.

Silavaleur n'est pas "None", indique que I'application émettrice
s'attend & un message synchrone. Ce parametre a un impact sur
la génération de la séquence d'actions dans le CPA.

Requiert un accusé de | MsgCharacteristicsAckRequested Les valeurs possibles sont les suivantes : always, never ou per-
réception Message.

Elimine les doublons | MsgCharacteristicsDuplicateElimina- | Les valeurs possibles sont les suivantes : always, never ou per-

tion Message.
Requiert la signature | MsgCharacteristicsAckSignatureRe- Les valeurs possibles sont les suivantes : always, never ou per-
d'un accusé de récep- | quested Message.
tion
Acteur actor Les valeurs possibles sont les suivantes : urn:oasis:na-

mes:tc:ebxml-msg:actor:nextMSH ou urn:oasis:na-
mes:tc:ebxml-msg:actor:toPartyMSH

L'attribut étendu MsgCharacteristicsSyncReplyMode sur I'objet ressource ayant le stéréotype <<DeliveryChannel>> a
un impact sur la séquence d'actions dans le CPA.

Si la valeur est différente de "None", PowerAMC génére :

* Un élément CanReceive (une action Receive) pour la partie qui recoit un document métiers.
« Un élément CanSend imbriqué (une action Send) pour exprimer que les requétes et réponses sont synchronisées.

Les éléments CanSend imbriqués peuvent représenter :
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e Send signal actions (signalsOnly)
< Send response document actions (responseOnly)
« Send signal actions et Send response document actions (signalsAndResponse)

Si l'attribut MsgCharacteristicsSyncReplyMode est None, les actions CanSend qui utilisent le Delivery Channel ne sont
pas imbriquées dans I'élément CanReceive.

Si lavaleur n'est pas None, I'émetteur et le récepteur doivent utiliser le méme 1D de canal (les attributs SenderChannelld
et ReceiverChannellD définis sur le flux doivent référencer la méme ressource avec un stéréotype

<<DeliveryChannel>>).

Modélisation d'un élément Transport

Vous modélisez un élément Transport a l'aide d'une ressource ayant le stéréotype <<Transport>>.

Le nom de cet objet est I'D de I'élément Transport. Si le nom de I'objet ressource ayant le stéréotype <<Transport>> est
référencé par un objet Delivery Channel, la fonctionnalité de génération produit un élément Transport correspondant dans

le template CPA.

Les attributs étendus suivants (accessible dans I'onglet Attributs étendus de la feuille de propriétés de la ressource)
s'appliquent a I'élément Transport. Ces attributs permettent de définir des paramétres techniques liés a I'élément

Transport. PowerAMC génere un élément Transport de CPA lorsque un objet ressource <<DeliveryChannel>> fait
référence aux objets ressource correspondants :

Nom

Code interne

Description

Authentification d'acces

SenderTransport_AccessAuthentication

ReceiverTransport_AccessAuthentication

Valeurs : basic (défaut) ou digest. Sender
Transport Access Authentication

Receiver Transport Access Authentication

Point de fin

ReceiverTransport_Endpoint

ReceiverTransport Endpoint (adresse URI)

Type de point de fin

ReceiverTransport_Endpoint_type

Valeurs : allPurpose (défaut), login, request,
response, ou error. Type du ReceiverTransport
Endpoint

Protocole

SenderTransport_Protocol

ReceiverTransport_Protocol

Valeur : HTTP. SenderTransport_Protocol

Receiver Transport Protocol

Version du protocole

SenderTransport_Protocol_\ersion

ReceiverTransport_Protocol_\ersion

Valeur : 1.1. SenderTransport_Protocol_\er-
sion

Version du ReceiverTransport Protocol

Protocole de sécurité

SenderTransport_TransportClientSecurity_Trans-
portSecurityProtocol

ReceiverTransport_TransportServerSecuri-
ty_TransportSecurityProtocol

Valeur : SSL. SenderTransport_Transport-
ClientSecurity_TransportSecurityProtocol
ReceiverTransport_TransportServerSecuri-
ty_TransportSecurityProtocol

Version de protocole de sécu-
rité

SenderTransport_TransportClientSecurity_Trans-
portSecurityProtocol_Version

ReceiverTransport_TransportServerSecuri-
ty_TransportSecurityProtocol_Version

Valeur : 3.0. SenderTransport_Transport-
ClientSecurity_TransportSecurityProto-
col_Version ReceiverTransport_Transport-
ServerSecurity_TransportSecurityProto-
col_Version

Référence de certificat client

Référence de certificat ser-
veur

SenderTransport_TransportClientSecurity_Cli-
entCertificateRef

ReceiverTransport_TransportServerSecurity_Ser-
verCertificateRef

SenderTransport_TransportClientSecuri-
ty_ClientCertificateRef

ReceiverTransport_TransportServerSecuri-
ty_ServerCertificateRef
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Nom

Code interne

Description

Référence de détails de sécu-
rité du serveur

Références de détails relatifs
a la sécurité client

SenderTransport_TransportClientSecurity_Ser- SenderTransport_TransportClientSecuri-
verSecurityDetailsRef

ReceiverTransport_TransportServerSecurity_Cli- | Receiver Transport TransportServerSecurity
entSecurityDetailsRef

ty_ServerSecurityDetailsRef

ClientSecurityDetailsRef

Concepts non pris en charge

Certains concepts du CPA ebXML ne sont pas pris en charge. Vous pouvez toutefois générer un template de CPA qui
inclut, pour chaque élément du CPA, un code XML par défaut que vous pouvez modifier afin de I'adapter a vos besoins.

Les éléments non pris en charge sont les suivants :

« DocExchange
e SecurityDetails
* Packagings

e Certificates

e SimpleParts

e Signature

Tous les éléments DocExchange et Packaging référenceés par les éléments CanSend/CanReceive et DeliveryChannel sont
générés. Le code XML généré constitue un code exemple que vous devez modifier.

En ce qui concerne les éléments restants, PowerAMC géneére un code exemple issu de la spécification CPA-CPP ebXML.

Génération pour ebXML CPA

La génération d'un template CPA est une option de la génération de BPSS ebXML.

\Vous générez un fichier de template de CPA de la méme facon qu'un fichier de BPSS ebXML.

Avant de démarrer le processus de génération, vous devez définir comme True I'option Génération du template CPA dans

I'onglet Options de la boite de dialogue Génération.

Génération

Bépertaire |D Een

v “érifier le modéle

Sélection Optians |

=

=] E3

Cible »

Option

[»

ebedMLT_04

Génération de la description : permet de générer [attibut Description & falze

ehehL1_04

Marn de fichier par défaut : définit le nom par défaut du fichier & génér i %CodeZ

ebedMLT_04

Utilization des =Path : permet de générer des cheming qualifiés pour leifalze

ehehL1_04

Utilization des chemins relatifz @ permet de générer le nam de fichier zaifalse

ebedMLT_04

Génération de la référence au zchéma *ML ;. permet d'ajouter au doc ifalze

chehiL1 04

Génération des MamelD : permet de générer I' attribut &tendu namel D i true

[EE:MLT_Of

[3énération du template CE& Jpermet de générer le template ebihL Cifalse

-
[14] i) 4 |

o]

Annuler

Appliquer | Ajde |
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For more information on generation options, see Sélection des options de génération eb XML a la page 225.
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